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rin 1996, Umberto Eco vorbea despre eBooks ca despre ceva ce 
cu siguranţă nu va aduce sfârşitul cărţilor tipărite, ci o 
completare a acestora. Desigur, ideea de a plasa rubrica 
Tips&Tricks pe CD-ROM in format PDF nu ne-a dat-o profesorul de 
semiotică, ci faptul că trăim în România - ţară până una-alla (tot) în 
tranziţie - unde trebuie să te adaptezi unei pieţe pe cât de fascinantă 
ea posibilităţi, pe atât de instabilă şi greu de digerat. Dar întotdeauna 
există o posibilitate care să fie acceptată de toţi cei ce, de câteva milenii 
încoace, fac parte din categoria Ho mo tudens. în acest număr veţi 
dispune de 50 pagini Tips&Tricks, pe care le veţi putea accesa cu 
ajutorul Acrobat Reader-ului indus pe CD 1. Mulţi dintre voi ar putea 
riposta, plini de revoltă: "Bine, dom'le, dar eu vreau să citesc tolănit pe 
canapea, în tren sau, mă rog, oriunde altundevaf Trebuie să spunem 
câ avantajele PDF-ului sunt multiple: înalta fidelitate (paginile elec¬ 
tronice au acelaşi aspect cu cele tipărite), un impact vizual bun, 
economia de spaţiu, posibilitatea mmagazinării unui număr mare de 
pagini pe CD-ROM. 

Aplicaţiile pot fi tot atât de variate. Gândi ţi-vă la această revistă. 
Pentru a citi un articol dintr-un număr pe care baţi pierdut, astăzi 
trebuie să faceţi comandă şi să plătiţi 100*000 leL Mâine însă, editura 
noastră ar putea pune Online pe site- li 1 nostru www.pcgames.ro oferta 
tuturor articolelor publicate până acum. Preţul articolului selectat ar ti 
modic, iar pentru voi ar ii suficient să i faceţi un download şi, în 
câteva minute, aţi avea pe ecran materialul care vă interesează cel mai 
mult, in loc să achiziţionaţi întreaga revistă. Ar fi o completare adusă 
sistemului de distribuţie, iar pentru cei interesaţi preţul ar scădea CU 
siguranţă. 

Daca tot veni vorba de preţ, sperăm ca soluţia propusă de noi eu 
acest număr al revistei - pe baza sondajelor realizate - să mulţumească 
majoritatea cititorilor noştri; chiar pe toţi ar fi imposibil. 

Ceea ce a oferit însă o imensă satisfacţie este Black&White, jocul 
despre care se poate afirma că a generat dependenţa multor jucători 
de pe meleagurile noastre şi nu numai. Posibilităţile oferite de această 
capodoperă sun 1 nelimitate. Mixajul realizat ele Petei Molyneux ne 
amionteşte de Papulotts, Tamagotchi ^ims, Settlers 4 sau Creatures 3, 
dar reuşeşte să le îmbine pe toate intr-o prezentare genială şi u imensă 
libertate de decizie, cum nu s-a mai văzut pană acum. Grafica, 
controlul nefiresc de simplu faţă de complexitatea jocului, sunetele 
pline şi amuzante pe alocuri fac din Black&White candidatul numărul 
unu la titlu! de Jocul anului. 

Cred că, la ora când citiţi aceste rânduri, aveţi nişte minunăţii de 
creaturi, bine hrănite şi de dimensiuni ciclopice, ori aţi terminat deja 
single-ul şi aţi intrat în multiplayer, unde distracţia e şi mai mare. 
Acest joc genial, chiar dacă nu e neapărat un test psihologic, cum este 
la modă a se caracteriza orice, a amintit fiecăruia dintre noi povestea 
începuturilor, pe care nu Ie-am trăit, dar care - paradoxal - sunt 
prezente undeva in adâncul memoriei, 
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Ştiri I Zvonuri I Anunţuri 



Marii clasici se intere din tărâmul 
umbrelor şi arată mai bine 
ca niciodată. 


Acum câţiva ani fiecare jucător tşi 
pierdea nopţile j7i faţa monitorului 
savurând jocuri celebre care au reuşit 
sa şi înscrie numele în istorie. Grafica era 
pixelată, sunetele parcă veneau dintr un 
gramofon vechi darfeefingul răsplătea din 
abundenţă jucătorul îmi aduc aminte cu 
nostalgie de kitiăreafa de orei din Warcraft 
2, remarcile comice ale trăsnitulul Duke 
Nukem sau mişunarea micilor Settferi. 
Firmele producătoare s-au hotărât să 
şteargă praful de pe aceste jocuri oidies şi 
sâ ie pună din nou in lumina reflectoarelor. 

Anul acesta sunt programate apariţiile 
unor jocuri care continuă aventurile 
acestor eroi Duke Nukem Forever reia 
legenda cowboy utui american care iţi 
apără patria in faţa intruşilor veniţi din 
spaţiu. Jocul promite o grafică cores¬ 
punzătoare standardelor actuale şt umor 
cât încape. In nouţ Warcraft, disputa 
teritorială dintre rasa umană şi orei va Fi 
stopată de apariţia unui inamic comun r 
Poporul întunecat Havas readuce din 
moarte eroul unui serial de mult uitat - 
Larry. Astfel playboy-uf va avea incă o 
şansă să cucerească cete mat fierbinţi 
femei virtuale. 

în noua creaţie a celor de ta Btue Byte 
romanii, mayaşii şi vikingii se aventurează 
din nou ta colonizarea unor teritorii 
necunoscute. Care vor fi urmărite vom afla 
din episodul ai patrulea ai jocului Settlers. 

Din nou pe planeta Dune t cea mai 
valoroasă resursă va Ir spice-ul, iar supre¬ 
maţia asupra aceste/a va aduce in scenă 
lupte aprige intre cele trei case: atreides, 
harkonen si ordos. Emperor Battie for 
Dune ne va răsfăţa privirea cu o superbă 
grafică 3D. 

Cât de reuşite var fi aceste continuări 
şi cât de mare va fi succesul lor vum afla 
chiar peste câteva săptămâni la E3. 

Până la apariţia lor putem sa mal 
aruncăm o privire asupra precursorilor T 
care au primit pe merit titlul de mari clasici 
ai jocurilor PC 


BLIZZARD DĂ ÎN JUDECATĂ NEW LINE CINEMA 

Diabfo în curând pe marile ecrane? 

Blizzard a dat in 
judecata studioul ho- 
Llywoodian New Line 
Cinema (Maşter oi the 
Rings, Blade, Austin 
Fowers). Motivul; firma 
realizează un film care 
poartă numele de Diablo. 
Pelicula nu are decât pu¬ 
ţine in comun cu jocul 
PC cu acelaşi nume. Vin 
Diesel, cunoscut din 
Saving Private Ryan, va 
juca rolul unui traficant 
de droguri numit Diablo. 
Blizzard crede că denu¬ 
mirea ar putea duce \a 
confundarea eu jocul PC. 
In afară de asta, şi 
Blizzard are de gând să 
facă o punere in scenă a 
unui film Diablo. Titlul 
Diablo şi Dtahio 2: 
Sal va Hon sunt, după cum 
pretinde firma, protejate 
prin lege de câţiva ani. 
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THE MOVIE 




HARRY POTTER 


RICHARD GARRIOTT 

* 

The Retum of Lord British 

Richard GarriotL, milionar excenlric şi 
fondatorul tui Ori gin (Wing Commartdeg 
Ultima), se reîntoarce in scena jocuiilor PC: 
după cea renunţat Ja conducerea firmei satelit 
de la EA, nu a putut ţinti spre jocuri noi din 
motive contractuale. Acest termen s-n încheiat. 
Aşteptăm cu nerăbdare anunţarea noului sau 
proiect, pe care doreşte să-l realizeze împreună 
cu colegii săi de odinioară de la Origin. 


Lucruri minunate de la EA 


O dată cu lansarea pe 16 noiembrie în 
cinematografele americane, Electronic Arts 
vrea sâ scoată pe piaţă şi jocurile PC şi de 
consolă care se învârt în jurul comicului ucenic 
magician. Din modelul literar Harry Potter şi 
piatra înţelepţilor, deducem că va fi vorba de 
un joc de aventură sau Jump & Run, probabil 
pentru un public mai tânăr 
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Ştiri I Zvonuri I Anunţuri 


DUKE NUKEM - THE MOVIE 

Duke în faţa camerei 

După Lara Croit, prin Duke Mukem încă 
un erou reuşeşte să ajungă pe martie ecrane: 
cinicul înnăscut, care în tăi trage şi apoi in* 
treaba, va intra în film din nou în rolul salva¬ 
torului omenirii şi va opri invazia flotei extra¬ 
terestre cu un arsenal ale cărui efecte sunt fas¬ 
cinante, E de văzut insă dacă Duke va avea 
acelaşi succes ca in shooter-ul 3D. Firma pro¬ 
ducătoare, D imens ion Films, cunoscută prin 
seria horror Scream, are in vedere pentru 
SUA o restricţie de vârstă sub B ani. Termenul 
de lansare este încă necunoscut. Cine ştie, 
poate că filmul va apărea înainte de Duke 
Nvkem Forever, pe care fanii cgoshooterelor îl 
aşteaptă deja de ani buni La 3D Realms incă 
nu se întâmplă nimic, deşi aşteptarea Htîurilor 
ca lîah t Domn 3 şi Un reţii 2 a devenit deja 
enervantă. 




0 puternica 
alianţă RTS 


Ensemhte Studio» Age of Emţnvts 
/ &2 si Loca* Arte produc împreună un 
RTb \\\irs nu."-: F A- - im 
,c 2D bac ai pe engiiu -ul Agi c 
cart cuprind* toate cdc patra ips;.îiit 
Ac Arborului stelelor Grafica si desigmil 
misiunilor mni preluate de Luca> Arts 
Stardesigrierul Fnice Shell l> ajută la 
rmisan la F3 cart va avea loc ir luna 
.mai tocul va puie;, n admirai pt hvt 
Avem rromîsumi că in toamnă Star U.?/ş 
Rzfflftfrtftnid r-e va cA: in magazine 


LEISURE SUÎT LARRY 8 

0 şansă pentru dragoste 

Gigantul de jocuri Ha vas Interactive 
(Diahb l, Half-Life) se gândeşte la încă un epi¬ 
sod al legendarei serii de aventură despre 
playboy-ul Larry şi se adresează în primul 
rând pieţei vest europene. Pentru realizarea 
acestui titlu s-a apelat la sprijinul lui Al Lowe. 

Firma fiică a lui Havas, Sierra, a încheiat 
colaborarea cu Al Lowe imediat după realiza¬ 
rea episodului şapte. Noi km întrebat direcl 
pe Al Lowe: planuri despre o a opta parte 
există deja de ani de zile, in 3D. Discuţiile 
despre Întoarcerea lui Larry sunt cap de serie 
la Sîerra. Prin urmare, există şanse. Intr-un 
interviu acordai PC Games, Al Lowe vorbeşte 
despre cum va funcţiona „Shoe-Cam-ul" lui 
Larry, cu care se poate uita sub fustele 
doamnelor fără a fi observat. 



Cultures 2 tot anul acesta 


Funatics ptănuieşte încă pentru acest an 
a doua parte a jocului de strategie 
Cuttures, care s-a bucurat de un real 
succes. Acum clădirile vor fi upgradabiie, 
circuitele economice vor deveni mai 
complexe, gradat de dificultate insă va 
fi uşurat 


Homeworid 2 în lucru 

Sierra a confirmat zvonurile şi a anunţat 
în mod oficial ca lucrează la Homeworid 
2. Jocul va ft produs, ca şi predecesorul 
său, de Retic Entertainment. Primele 
scene de joc sunt aşteptate pentru fana 
mai ta E3. 


Lou Veqa+Tnopico 

Un pic de colaborare: regeie mambo-ului. 
Lou I Sega, va ajuta Take 2 să vândă cât 
mai multe exemplare din Tropico. 
Cântăreţul va fi chiar integrat in joc. 



După superhii-urile Age ofEmptres l şi 2 r 
cei de ia Ensemble Studios lucrează la mat 
multe jocuri , printre care un RTS 30, 
Emplre Earth de la designerul lut Age of 
Emp/res, Rick Goodman, va constitui 
probabil o concurenţa puternică, insideril 
se aşteaptă ia un anunţ cu ocazia fui E3 
delaLosAngefes. 


Virtua Tennis pe PC? 

După asul pentru consolă Dreamcast, ta 
Sega PC-ul revine încetişor in mijlocul 
atenpei nou. Simulatoarele de pescuit ca 
Get Bass, inclusiv bâta de pescuit sunt 
deja in pregătire. Fanii Ommcast specu¬ 
lează şi adaptări ale unor Pituri ca Vktua 
Tonnis, cane, potrivit axperplor, e cel mal 
bun simulator de tenis. 


Metvin din ceramică 

Eroul Tehnomage Metvin apare acum şi ca 
figurina de ceramică. Minlstatuia de 30 
de cm se poate achiziţiona prin website ul 
tui Su/îflowers (www.sunftowers,de} r Fanii 
trebuie să se grăbească, exemplarele sunt 
limitate la doar 250 de PucâpV 


Stres în Trtty Twister 

Se dezvoftă P/ne adaptarea PC a lui Cryos 
după filmul Dusk Ttlf Dawn al iui Quentin 
Tarantino. Jocul se realizează sub coor¬ 
donarea expertului de horror Hubert 
Chardot (Alorte in the Dmk) 


PC Camei mai ZOO! 
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Topul cititorilor 
PC Games 

Pentru a $îi ce se joacă cu adevărat: luna 
de Sună aflăm «se se vede pe monitoarele 
cititorilor PC Games 
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DIABIO 2 

ţUlmniHoiwsit) 

EXORCISTUL Dugheană posedată 
de cTiavpl caută un paladin insistent 
pentru alungarea demonilor. Cei cu 
conexiune Internet sunt avantajaţi. 



DIE SIEDLEft 4 

(Bine Pyte/Utji SsUl 

NAS DE PITIC în rolurile principale» 
tur : bwsdJ Danny De Vito, ca luptător mayaş 

neînfricat, şi Bob Hoskrns. ca legionar. 
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Luna Ml 

3 
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HALF'LIFE: COUNTER-STSIKE 

ÎCduh-I e r’SI rike.nel/Manos il} 

DR. CURIOS Sau cum am învăţat să 
Iubesc bomba. Osearul pentru cele 
mai bune cascadorii pentru de GS& 9. 


[unu trecdlâ 
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UNREAL TDURNAMENT 

(Epk/MonosâO 

0EMOUÎION Mrt n Contrazis de critici le 
referitoare la scenariul prea simplu, 
Iubit de fanii de acţiune. 
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Luiw Imulă 

12 


THE SIMS: UYIIf U LARGE 

(MiiŞ/best tomputen) 

THE TFUMAiN SHOW frica îl iubeşte 
pe Anton, dar Anton o iubeşte pe 
Sorarta. Petru îi dă foc bucătăriei. 
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[h3A LlUtUlc 
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BALDUR S GATE 2 

(BifflffilfC/MlUlDSlh 

THE MAŞTER OF THE fiINGS Dm 
daca dispuneţi de urechi ascuţite» ar¬ 
mură sclipitoare sau baghetă magică. 



Luna Ireculj 

10 


AGE OF EMPfRES l 

{Ejisfjnblc Stud ps/MicrosAfl) 

ULTIMUL iMPÂSAT După melodii 
nostalgice, vechi cavaleri ai Mesei 
Rotunde. 



GOTHIC 

(firanha Bytes^omonî Interactive] 

O COLIVIE PUN* DE NEBUNI Gurile 
rele susţin că la casting inteligenţa 
nu joacă nici un rol. 
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Luna iftcrfa 

4Î 


MECHWARRIOR 4 

(faaîntţradivertiIreriisoBI 

TERMINATOR Când laserul străluceşte 
şi tabla se topeşte, Inima luptătorului 
Mach prinde să zboare. 


10 


luna tTErula 

15 


NO ONE UVES FOREVER 

(fox Inleractivey'Best Cumpulers) 

JAMES BOND fl VĂNEA ik PI OR. NO 

şi Cate Archer îl vânează pe Dimitri 
Volhov. invitat special: Austtn Powers. 




INTERVIU 

1— cz u 
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„Fără planuri pentru Starcraft 2" 


PC Games: Felicitări pentru 
jubileul de zece ani al lui 
Blizzard. Ce se plănuieşte la 
blLzzard după add-tm-ul Iui 
Diablo 2 şi Warcraft 37 
Roper; Momentan, lucrăm 
la un alt joc, pe care îl vom 
prezenta în mod oficial abia 
la ECTS-ul de la Londra, nu 
şi la R3, La E3 se prezintă 
sute de jocuri noi, de aceea 
preferăm mai liniştitul ECTS, 
câd vom capta întreaga 
atenţie a jurnaliştilor şi 
jucătorilor 

PC Games: Să fie Starcraft 27 
Roper: Nu, momentan nu ne facem planuri 
p en tru Sta re raft 2 . 

PC Games: Acest joc se bazează pe una 
dintre seriile deja existente, scoase din ate¬ 
lierele voastre? 

Roper: Nu, nid asta. Va ti un joc complet 
nou. 

PC Games: Warcraft 3 e primul vostru joc 
3D pur. Ne putem aştepta la mat mult în 
acest sens? 

Roper: Expansion set-ul lui Diablo 2 este in 
mod definitiv ultimul nostru joc 2D. 

PC Games: Cum arată viitorul serviciului 
vostru de Internet, Battle.net? 

Roper Ne bucurăm că putem pune îa dis¬ 
poziţie fa ni lor lui Diablo şi Starcraft 
Battle.net- ui, fără costuri suplimentare. 
IVntru a îmbunătăţi viteza de acces, vom 


instala mai multe servere, cel 
târziu la Linşarea lui Warcraft3. 
PC Games: Vă rămâne şi în 
viitor gratuit Ba ttlc.neM.il? 
Roper: Da, cu siguranţă, 

PC Games: Pfantiieşte 
Blizzard o aglomerare a echi¬ 
pelor de programatori pen¬ 
tru a dezbate mai multe ti¬ 
tluri concomitent? 

Roper: La programare lu¬ 
crează m totu! circa 190 de 
oameni. Sunt suficienţi; 
dorim să rămânem un stridia 
de dezvoltare şi să nu pierdem controlul 
proiectelor noastre, 

PC Games: Va produce Blizzard şi pentru 
consola Xbox a Iui Microsoft? 

Roper: Vom mai vedea. TShă la ora actuală 
nu. în Loţ cazul. Dar dacă o vom face, nu 
vom converti pur şi simplu titlurile noastre 
de F J C pentru consolă; pentru aşa ceva, de¬ 
signai focului şi controlul sunt pur şi simplu 
prea diferite. Cu siguranţă am alcătui o 
echipă complet nouă. De fapt, iniţial am şi în¬ 
ceput cu jocuri de consolă, poate că lese ceva. 
Dar până atunci vom rămâne fideli PC-ului, 
lucru pe care-1 ştim tare cel mai bine. 

PC Games: jocul tău actual preferat? 

Roper: Cu Baldurs Gate 2 aproape câ am 
terminat apoi trec la Final Fantasy 9 şi 
Black & White. 

PC Games: fitil, iţi mulţumim pentru 
interviu. 



6/Li ROPER Designer de jocuri 

al renumitei firme Blizzard 
(wmv.blizzard.com) 


RESIDENT EVIL 


BLACK ISLE STUDOS 



illa o imită pe Alice 

Realizarea filmului Resident 
Evil a început deja: in acest 
action-horrar-thrilier, Mila 
Jovovich (Fifth Element) va 

intra în rolul eroinei Alice. 

* 

Împreună cu Michelle Rodri- 
giiL'z (Qrlfight), in rolul lui 
Rian, cele două încearcă să 
menţină sub control un 
virus, care transformă oame¬ 
nii în zombi însetaţi de 
sânge. Filmul se află sub o 
stea favorabilă; toate jocurile 
Resident Evil au avut, mai ales 
in domeniul consolelor, un 
succes deosebit, Co-produca- 
torul filmului este Bernd Eichîn¬ 
ger. De asemenea, o vom 
revedea intr-un rol şi pe prezen¬ 
tatoarea şi actriţa Heike 
Makatsch (MTV). 


RPGîn3D:Tom 

Creatorii unor RPC-uri de vărt, ca falhut, 
kcurind Dale şi Pltmetscape; Ibntient lucrează 
la un nou RFC 3D, numit Tuni, Nu veţi intra ui 
pielea unui prinţ frumos, ci veţi iu ca rolul unui 
bătăuş. Jocul se va baza pe versiunea 3,(1 a 
LTigine-ului f illHeeli. Bâldur's Gate 2, cu 
grafica sa plină de detalii, dar încremenită, se 
dâ la n parte in faţa unei lumi 3D cu rotire şi 
zoom nelimitat. Aventurile din universul Toni 
vor începe probabil in noiembrie 2001, 
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Ştiri I Zvonuri I Anunţuri 


Actualităţi | 


MAGIC BOX 






moara de vânt pentru PC 

Firma Rosper-Design din Koblenz vinde un 
aparat cu care se simulează vântul şi mirosurile 
din jocurile PC, De exemplu, FI Racing 
Cfmmpionship. La intrarea in boxe miroase a 
benzină, iar după o frână puternică simţim 
mirosul incisiv al cauciucurilor încinse. La 
curse pe ploaie veţi fi stropiţi în faţă de apa 
ridicată de concurentul pe care il urmăriţi La 
ieşirile cu Need for Specii veţi simţi bătaia 
vântului într-un Porsche Cabrioleta Cu cât mai 
tare apăsaţi pedala de acceleraţie, cu atât devine mai 
puternic efectul Astfel de efecte vor fi declanşate fie manual, fie 
automat. Distracţia nu e chiar ieftină: versiunea de bază costă în jur de 350 
USD, versiunea temporizată semi automată costă 420, in preţul de 600 USD al variantei full 
automatizată sunt incluse şi. preţul volanului şi al pedalelor. Magic Box-ul patentat se livrează 
începând cu mijlocul lunii mai, PC Games va prezenta mai detaliat maşinăria într-unul din 
numerele următoare şi o va testa, Ne bucurăm de pe acum de mirosul decent de transpiraţie al 
jucătorilor din FIFA 2001.,. 



ULTIMA ONLINE 2 


AGata cu RPG-ul Online 

Pentru a tiu periclita succesul lui Ultima 
Online 1 , Ongin a oprit toate lucrările la din 
punct de vedere grafic splendidul Ultima 
Worlds Online: Origin Producătorii retraşi vor 
sprijini dezvoltarea primei părţi, pentru care 
Origin se aşteaptă la o durată de viaţă încă 
zece ani. 


STAR TREK; BORG ASSIMILATOR 

Rezistenţa? Inutilă 

Di ipă Star Trek: New World* de la Interplay, 
Achvision se încumetă la un RTS. Star Tnk: 
Horg Assimilutor va fi realizat de Cyberlore 
Studios {Majesty, Warcmft 2 Add-On), apare 
la sfârşitul anului şi nc aminteşte de Starcmft. 
Ca lider al borgilor, veţi ridica baze şi veţi 
asimila in 12 misiuni adversarii, printre care 
romul ani şi klingonieni. 


AMD ÎNAINTEAZĂ 

Procesorul de 1,33 Giqahertzi 

La CeBIT, gigantul chip-urilor, AMD, a 
prezentat cea mai nouă generaţie de Athlon cu 
nemaipomeniţii 1,33, respectiv 1,3 Gijjahertzl 
inclusiv memorie DDR fixă. După măsură¬ 
torile lui AMD, performanţele unui calculator 
Pentium 4 de 1,5 GHz sunt depăşite de 
exemplu cu până la 40% în grafici! e şi anim a- 



chip-ul e lipsit de orice concurenţă. Detalii însă 
vor putea prezenta abia după ce-1 vom testa, 
Compaq şi Hewlett Packard se numără printre 
primii distribuitori de PC-Uri care utilizează 
noul Athlon. 




LITHTECH 3.0 

Adversarul lui Unreal 

Shogo, No Om Livcs Forever şi Kiss: Psycho 
Cîrcus profită deja din engine-ul Lithtech al 
firmei Monolith. Versiunea 3.0 anunţată 
pentru prima oră la Game Developcrs 
Conte ren ce in San Jose va fi pentru prima dată 
utilizată în jocul 7br/j. Printre inovaţiile 
tehnologice se numără un nou sistem de fizică 
şi un suport de reţea Internet mai stabil. 


VUD“Awards 
pentru trei jocuri 

Ceea ce înseamnă discurile de aur pentru 
No Angei & Co. sunt award-wile de aur şi 
platină ale uniunii VVO pentru jocurile PC . 
RTS-uliui CDVSudden Strlke şiMoortwtm - 
au obţinut platina pentru mai mult 
de 200.000 de exemplare vândute. Aurul 
a trecut in posesia iui FIFA 2001 (EA 
Sportsl care a fost deja vândut în peste 
100.000 de exemplare. 


America 2 prin CDV 


Continuarea RTS-uiui western va apărea 
in 2003, insă la CDV, nu ia Data Secker. 
h pofida sau poate tocmai da tarifă 
asemănării sa te cu Age of Empires 2, 
America atinge cifre de vânzări demne de 
luat în seamă. 


Europa aşteaptă Settlers 4 

După ce vers/unea în limba germană a 
funcţionat fără erori abia după nenu 
mă rate paich-uri, Ubi Soft a amânat 
lansarea versiunii internaţionale pe 30 
martie. Contrar (anilor germani, cei de pe 
ia noi şi din restul lumii vor putea juca 
jocul fără a se mai enerva de nenumă¬ 
ratele bug-uri. 


Se apropie Star Trek Armada 2 

In Star Irak Armada 2 veţi prelua contra* 
iul asupra Federaţiei, ktingonientlor sau 
borgilor şl trebuie să vă dovediţi iscusinţa 
strategică în 2? de misiuni de lupte cu 
cardassieni şi romulani Termen vag 
de lansare: iarna lui 2GQ1 


Jocuri TLC acum prin Ubi Soft 

După Biue Byte , Dbi Soft a preluat şi depar¬ 
tamentul de jocuri de ia TIC (The Learning 
Company). Astfelgigantul de soft-un fran¬ 
cez $i-a garantat drepturile la jocuri ca 

RPGutPoolofRadlance 2 şi Mysî3:bdte. 
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După ce Halo 
conduce de mult 


pe care vrei să le 
ai în categoria de 
acţiune, 
shooter-ul dă 
piept cu concu¬ 
renta din partea 
lui Unreal 2. 

fr 

Riscăm o primă 
comparaţie între 
potenţialele 

superhituri. 



a, am jucat Halo. 
In cadrul expoziţiei 

anuale a iui 


Microsoft, Gâinestack, ni s-a 
permis să jucăm mult aştep¬ 
tatul joc, ca de altfel şi altor 
jurnalişti din ţoală lumea. 
Bineînţeles, pe Xbox, căci 
versiunea PC va apărea prin 
2002, Venirea e certă, în ciuda 
tuturor zvonurilor. Varianta 
PC va diferi insă in câteva 


puncte majore de cea de 
consolă. Cea mai evidentă 
diferenţă va fi cea a contro¬ 
lului: in loc să navigam cu 
mouse şi tastatură, cum 
suntem obişnuiţi, am trecut 
prin teritoriul inamicului eu 
vehicule şi personaje mani¬ 
pulate cu ajutorul controlleru¬ 
lui Xbox. Acest lucru nu e 
chiar simplu la prima încer¬ 
care, dar merge destul de bine 
după o scurtă pe noadă de 
acomodare, caa gameplay-ul 
a lost optimizat pentru 
controller. Pentru PC, hi tul de 
acţiune al lui Bungie va fi 
m od î fi ca t a s t fel t n că i să s u p or¬ 
ie bine controlul liber configu¬ 
rabil prin mouse şi tastatură, 

A 

In ceea ce priveşte conţinu¬ 
tul, cea mai mare diferenţă 
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Unreal 2 vs. Halo f Reportaj 
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IWK£U 2 

Datorită noului 
engrne, acume 
posibilă realizarea 
unor a rea le externe 
imense, cu 
nenumărate obiecte. 
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2002 
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continuare 
splendidă Jocul 
lui Bungie convinge 
înainte de toate 
printr-olume de joc 
corectă din punctul 
de vedere al fteîeiL 
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VARIAT Story-ul lui Urneai 2 vă 
duce prin 13 misiuni, pe şapte 
planete, cu seturi grafice diferite. 


constă în faptul că variata PC 
va pune în prim-plan mai ales 
teamplay-ul cu mai mulţi 
jucători, suportând pe deplin 
funcţiile de reţea şt Internet. 
Jucătorii Xbox îşi abordează 
adversarii in misiuni solo şi 
sunt doar ocazional însoţiţi de 
colegi controlaţi de computer. 
De exemplu, când conduceţi 
jeep-ul, individul înarmat de 
Ia bord trage în mod indivi¬ 
dual in toi ce se mişcă; tipul 
nu e om şi se afli în raza de 
acţiune a minigun-ului, In 
varianta PC, acest rol îl preia 


un jucător umarr 

A 

Halo insă nu mai este 
singurul joc de acţiune aştep¬ 
tat cu nerăbdare în comunita¬ 
tea PC. Infogrames a prezen¬ 
tat cu câteva săptămâni în 
urmă pentru prima oară 
Un real 2 şi a publicat primele 
screenshot-uri. Imaginile au 
general reacţii asemănătoare 
cu cele de la anunţarea lui 
Halo, Acest fapt constituie un 
motiv suficient pentru a 
analiza mai îndeaproape 
ambele titluri. In acestea, 
acţiunea se plasează intr-un 


viitor îndepărtat, unde oame¬ 
nii au de-a face în galaxii înde¬ 
părtate cu extraterestri 
agresivi. 

în prim-plan stau 
shooting-uri pline de acţiune 
cu un impresionant arsenal de 
arme. Graţie celor mai mo¬ 
deme tehnologii şi cu su¬ 
portul inovaţiilor plăcilor gra¬ 
fice, lumile jocurilor sunt de-a 

A 

dreptul copleşitoare. In ceea 
ce priveşte gameplay-ul, 
jocurile diferă însă puternic: 
Unreal 2 e in primul rând 
interesant pentru single 


player, iar punctele torte ale 
lui Halo se găsesc in teamplay. 

In Halo e vorba de destinul 
omenirii, care poartă o luptă 
disperată împotriva unei rase 
extraterestre mult superioare, 
Cove nant. Dincolo de 
acţiunea de bază, veţi limpezi 
pas cu pas misterul planetei 
Halo, pe care şi extratereştrii 
vor sad elucideze. Cel care 
reuşeşte primul acest lucru 
câştigă războiul în manieră de 
gherile, luptaţi cu adversarii! 
in echipă, distribui ndu-vă 
pnnlr-o înţelegere prealabilă 



FIERBINTE, NU GLUMA! Lansatorul 
de flăcări în acţiune nu numai că 
arata genial dar se şi dovedeşte 
deosebit de eficient. 
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sarcinile {fintaş, şofer, artilerie 
de bord). La ora actuală încă 
nu sunt prevăzute roluri fixe, 
fiecare jucător putând apela la 
oricare armă. Pe lângă mitra¬ 
liere tu turistice, vor fi utilizate 
si rn a ce te. Pentru luptele sub¬ 
acvatice primiţi harpoane. 
Scopurile misiunilor sunt di¬ 
ferite, Astfel, de exemplu, tre¬ 
buie să colaboraţi bine pentru 
a cuceri o bază inamică, pen¬ 
tru a înclina sorţii luptei de 
partea dvs. în modul echipă 
contra echipă, puteţi trece şi 
pe partea extraterestrilor 


Ca şi predecesorul său. 
Lhimi! 2 se concentrează pe o 
campanie single player 
variată. în cele 13 misiuni şî 25 
de nivele veţi fi pe drumuri, în 
rolul unui şerif spaţial şi in 
numele întregii omeniri. 
Sarcina dvs. este găsirea şi 
capturarea a şapte artefacte 
antice, mistice, care sunt 
căutate de încă cinci rase de 
extraterestri şi mercenarii 
acestora. Deoarece in mod 
tradiţional în asemenea situa¬ 
ţii nu se negociază şi nu se 
împarte, veţi purcede la treabă 


cu armele cunoscute şi cele 
noi, cum ar fi de exemplu 
lansatorul de grenade şi de 
flăcări. 

Peisajele exterioare şi nive¬ 
le interne devin in egala 
măsură scene ale jocului, 
în planul călătoriei veţi găsi 
nave şi oraşe inamice, sisteme 
de tuneluri subterane şi o 
pădure tropicală, în total, 
producătorii vorbesc de zece 
seturi grafice. 

Pe n t r u fa ni i m ui ti p lave r 

jocul cuprinde, conform 
aşteptărilor aproape ţoale mo¬ 


durile lui Uiimii Tournament, 
precum şi variante noi, care 
seamănă de exemplu cu 
gameplay-ul lui Teum bartress* 

A 

In concluzie, suntem 
nerăbdători să vedem ambele 
jocuri. Nu doar din punct de 
v edere grafic, dar şi din punct 
de vedere al jocului, ne 
aşteptăm la produse supe¬ 
rioare. 

Singurul neajuns e dura La 
lungă de aşteptare; ambele 
jocuri vor apărea abia anul 

viitor. 


ACTiONPUR 

Ls testarea lui Halo 
ne-au convins 
înainte de toate 
grafica şt designul de 
nivele. Rămâne de 
văzut cum va arăta 


andrei rjtok schotsch gameptay-ul versiunii 

PC, orientat spre 
teamplay. 


























Reportaj 1 Bug-uri în jocurile PC 


Cu toţii le cunoaştem, cu toţii 
ne temem de ele. Bug-urile, erorile 
tehnice din jocurile PC, sunt 
adevăraţii inamici ai distracţiei. 
PC Games abordează cauzele şi 
conjuncturile acestora într-un exemplu 
dintre cele mai noi, The Settlers. 


ineri ; 16 februarie. 
Dan Vianu e supărat 
pe lume. Plin de nervi, 
şade în faţa calculatorului său 
nou-nuuţ, care se descrie în gi- 
gaherţi. Settlers 4, jocul pe care 
l-a aşteptat atât de multe săptă¬ 
mâni, nu funcţionează cum tre¬ 
buie. în primul rând, maeştrii 
construcţiei nu au vrut să 
mişune. „Eroare de software 
3D'spune nota laconică de pe 
ecran. 

După o jumătate de oră şi 
două actualizări ale driverului, 
în sfârşit începe cruciada împo¬ 


triva poporului întunecat. 
E drept că muzica seamănă mai 
degrabă cu repetiţia unei or¬ 
chestre de instrumente de su¬ 
flat, mânuite de o trupă dc la 
grădiniţă, decât cu un suund- 
track atmosferic. Şi, nu se ştie 
de ce, romanii, mayaşii şi vikin¬ 
gii se apropie inevitabil de că- 
derea sistemului, dacă se utili¬ 
zează acceleraţia hardware. 
Dar ceea ce îl dă în tina! gata pe 
Dan e faptul că de două ore chi¬ 
nuite încearcă sâ lupte cu ami¬ 
cul său, prin Internet, intr-o 
partidă multiplayer. Zadarnic. 
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Bug-uri în jocurile PC ! Reportaj 



awcuwspcîeuw 

Bug-urile, adică gazete sau 
şi mai bine dăunătoarele, 
nu joacă un ra! doarîn 
programele PC, ci $lîn 
filmul SF Starship Troopers. 



în primul rând, cei doi trebuie 
să afle că dintre cele două mo¬ 
duri multiplayer afişate pe spa- 
lele ambalajului, doar unul 
funcţionează. 

Apoi, dintr-o dată, în mijlo¬ 
cul jocului se rupe legătura: 
„Waiting for piayer Dan". La 
cea de-a patra tentativă se pare 
ca în sfârşit funcţionează. Abia 
acum cei doi strategi Online rea¬ 
lizează câ de fapt de două ore 
joacă două partide diferite, 
„Cum adică mi-ai cucerit mare¬ 
le turn de pază? Doar eu ţi-axn 
distrus deja, cu câteva minute 


în urmă, toata apărarea de la 
frontieră!' Jocul rulează pe cele 
două calculatoare în mod asin¬ 
cron, iar acţiunile adversarilor 
nu mai sunt transmise corect. 
Ziua următoare. Dan se supără 
rău de tot: scrie către PC Games 
un e-mail nesfârşit, cu toate 
erorile descoperite, şi îşi reven¬ 
dică cei 30 USD pe care i-a dat 
comerciantului pentru joc. „Pil 
software-ul nu poate fi utilizai!" 

E-mail-uri cum e cel al iui 
Dan au sosit cu zecile după pu¬ 
blicarea potenţialului bit de 
strategie. Şi in redacţia PC Ga¬ 


mes se vedeau chipuri uimite la 
testarea jocului. Nenumăratele 
bug-uri au umbrit gameplay-ul 
şi au condus in cele din urmă la 
o depreciere puternică a punc¬ 
tajului acordat Iui Settlers 4. 

Cum s-a putut întâmpla ca un 
program atât de nefinalîzat să 
apară pe rafturile comercianţi¬ 
lor? Karsten Lehmann de la 
Rlue Byte îşi cere scuze: „Din 
cauza achiziţiei de către Ubi 
Soit şt a restructurărilor legate 
de această operaţiune, ultima 
fază a producţiei s-a încheiat 
foarte pripit. Din păcate, nld cu 
nu-mi pot explica de ce beta 
testerh noştri nu au observat 
lipsa unui mod mulţi piayer Nu 
pot decât să promit tuturor 

„Dar aşa soft-ul nu poate 
fi jucat!" spune cititorul 
nostru, Dan Vianu, despre 
jocul de construcţie 
Settlers 4. 


jucătorilor că aşa ceva nu se va 
mai repetam viitor. Pentru pro¬ 
iectele ce urmează, cum ar b si 
add-on-ul pentru Settlers 4 , 
vom pulea apela şi noi la de¬ 
partamentul de certificare a ca¬ 
lităţii de la Ubi Sorit." 

Cel mai proaspăt patch 
(apărui cu circa trei săptămâni 
după lansarea jocului) a adus in 
sfârşit elementele mul ti piayer 
care lipseau şi ridică stabilitatea 
in jocurile pe Internet. 

Settlers este doar un exem¬ 
plu - cel mai actual - al unei serii 
întregi de programe netermi¬ 
nate şi bântuite de bug-uri. Cu 
câteva săptămâni în urmă, 
Paţrmer 2 de la Ascaron a de¬ 
clanşat discuţii încinse. Ele¬ 
mente promise in manualul de 
instrucţiuni nu au mai fost im¬ 
plementate în versiunea de 
vânzare, iar uneori jocul ieşea 
de sub control în partidele mul- 
tiplayec 

Bate la ochi faptul că ambele 
echipe de producători îşi des¬ 
făşoară activitatea în Germania 
Oare programatorii nemţi sunt 
mai slabi? 

Bernd Amstedt de la Asca¬ 
ron o neagă cu vehemenţă: 
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Ascaron la interogatoriu 

Iniţiativa NoMoreSugs ( www.rionriorebugs.de h a cărei cauză o constituie soft-orile de joc lipsite de erori. îşi datorează 
existenţa, printre altele, simulatorului economic Patrizier 2 t care prezintă erori masive, PC Games i-a mediat fondatorului 
uniunii, Markus Schaffner, un interviu cu responsabilul de presă, Bernd Almstedt. 






NoMoreSugs Care 3 fost concret motivul 
pentru care Patrlzfer 2 a ieşit în această 
stare pe piaţă? 

Ascaron: Am fost rn acea fază în care rula 
stabil pe toate sistemele noastre de testare. 

NoMore&ugs: Cu patch-ui actual al lui 
Patrizier 2 încă nu au fost înlăturate toate 
bug-uri!e. Această situaţie nu se va mai 
rezolva decât prin apariţia add-on-ulul de la 
sfârşitul anului? 

Ascaron: Lucrăm in continuare la patch-uri 
pentru Patrizier2, Cea mat mare porţiune a 
update-unlor este destinată modificărilor în 
gameplay, pe care le introducem pe baza 
doleanţelor clienţilor. Un al punct esenţial 
sunt ..Workarounds". xxxx care vor sâ pot rula 
şi pe configuraşi cu greşite xjwx O parte 
relativ mică înlătură erorile de program, care 
deşi nu împiedică Jocul la rulare, enervează 
pe bună dreptate un power gamer. Add-on-uf 




Bernd 

Almstedt 


nu e gândit ca „Bugfix", ci va cuprinde 
elemente complet noi. Bineînţeles, din nou 
cu inevitabilele bug-uri. 

NoMoreBugs: Vă consideraţi clienţii drept 
tester! beta gratuiţi? 

Ascaron: Pâriă la ora actuală, suportul ne-a 
costat 200,000 USD, Dacă asta e gratuit, 
atunci mi-aş dori şi eu o asemenea sumă pe 
cont,,. Daca intrăm puţin in detaliu, am 
cheltuit circa 125.000 USD pentru 


Work a round‘urile sistemelor Instabile, vreo 
50.000 USD pentru implementarea ideilor 

şi modificărilor de după lansare şi doar 

• ----- 

25.000 USD pentru adevăratele erori de 
program (în marea majoritate, erori de logică). 

MoMoreaugs: Ce doriţi sâ faceţi pe viitor 
pentru a îmbunătăţi o astfel de situaţie? 

Ascaron: in vi «lor. ne vom concentra activi 
ta tea înspre console. 

NoMoreBugs: Vă puteţi imagina o colaborare 
cu noi? 

Ascarorr: Mulţumim, dar nu lucrăm decălcu 
pcwergameri angajaţi şi competenţi şi cu 
verificarea proprie a calităţii. 

Mulţumim lui NoMoreBugS şi Ascaron 
pentru Interviu. Trebuie să mai menţionăm 
că pe sistemele noastre Patrizier 2 a rulat 
fără eroii, Căderi de sistem am avut doar 
în modul multiplayer. 


„Nu cred deloc asta! Software- 
ui distractiv german este foarte 
complex şi oferă mult mai mul¬ 
te modalităţi de joc, ceea ce mă¬ 
reşte enorm efortul la beta test. 
Produsele noastre încă nu au 
fost copleşite de reclamaţii. 
Bineînţeles, avem în continuare 
erori de logică atât în Attstoss 3, 
căi şi in Patrizier 2, dar lucram 

cu destul succes la eliminarea 

* 

acestora, pe cât se poate". Inir- 
a de vâr, bug-urile nu sunt o pro¬ 
blemă germană, fapt confirmat 


de cazuri ca Ui ţinui 9 t însă de¬ 
partamentele de beta te--ting 
ale producătorilor germani 
sunt mult mai mici şi creste pe¬ 
ricolul ca erorile să se furişeze 
neobse r v ate. Mai ori ta tea bi i g- 
uriJor rămân în joc datorita fap¬ 
tului ci por şi simplu nu e posi¬ 
bilă o testare a tuturor combi¬ 
naţiilor de hardware şi soft¬ 
ware. 

In special plăcile grafice exo¬ 
tice şi driverele defecte duc la 
căderi neprevăzute de sistem. 


Dar cum se poate întâmpla să 
lipsească părţi întregi de pro¬ 
gram? „ Ani fost nevoit să elimi¬ 
năm elementele descrise în ma¬ 
nualul de utilizare al lui Pairi- 
zier 2 şi care lipsesc, deoarece 
au deranjat echilibrarea jocului; 
din păcate, am făcut asta după 
ce manualele s-au tipărit deja. 
De fapt, am vrut sâ docu¬ 
mentăm modificările pe 
CD-ROM, dar din păcate a 
intervenit o eroare”, admite 
Bernd Almstedt, 


In opinia PC Games, nici un 
joc nu e lipsit de eroii. Şi faptul 
câ patch-urile sunt mai degrabă 
regula, nu excepţia. Eadevărat 
că nu-i frumos, dare inevitabil. 
Dacă uneori gameplay-ul e per¬ 
turba! de bug-uri masive sau 
capitole întregi nu funcţionea¬ 
ză cum trebuie, PC Games pro- 
m i te să a v ertizeze cum pi ră toni ' 
şi in viitor, depune tând progra¬ 
mele respective. 

RC-DII3CPSTE1QLE 
ANDREI RIT0K-SCHOT5CH 



Cumpârâtoriî bitului con- Nenumăratele erori logice ale Simulatorul comercial al fui Ascaron a rulat stabil 

strucţie au avut de-a face cu erori tehnice. RPG-ului au respins mulţi fanî ai seriei. în testcenterul PC Games, dar pe anele PC-uri a cauzat probleme. 
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Reportaj j Xbox 



se miră 


în timp ce 
Microsoft a 


anunţat în 
cadrul târgului 
de jocuri o 
singură noutate 
PC veritabilă 
(Zoo Tycoon), 
mai multe Xbox 
Highlîghts şi-au 
sărbătorit 
premiera 
mondială. 


j n lucru comun 
j tuturor titlurilor 

_1 Xbox: la prezentare, 

producătorii au închinat 
imnuri de laudă consolei şi 
posibilităţilor sale tehnice, 
A fost evident că acestea nu 
reprezentau perierea celor de 
la Microsoft, ci a fost chiar 
părerea sinceră a des icneli¬ 
lor. 

Multe titluri prezentate au 
fost convingătoare din punct 
de vedere grafic şi au dovedit 
că Xbox-ul consolei concu¬ 
rente de la Sony este cu mult 
înainte. 

Conform aşteptă rilor, 
Halo a atras uimirea tăcută a 
publicului (citiţi mai multe 
despre jocul de acţiune 
Bungies la pagina 14). 
Highlight-ul adevărat al 
prezentării a fost însă 
Oddtoorld: Muncii'$ Oddysee, 
care a lisat impresia celui mai 
avansat titlu. 

Designerul Lor ne Lan* 
ning a trecut personal la 
Gamepad şi a demonstrat 


pe baza scenelor de joc tipice, 
ce linie urmează jocurile 
Xbox: manevrare uşoara, per¬ 
sonaje veridice şi lumi de joc 
pline de viaţă, Fd Eires, vice¬ 
preşedintele departamentu¬ 
lui de jocuri de la Microsoft, a 
declarat: ''Graţie tehnologiei 
disponibile, in ultima vreme 
este în sfârşit posibil să ne 
îndepărtăm de lumea comica 
şi să ne adresăm jucătorilor 
nu numai la nivel intelectual. 


ci şi emoţional," Vom vedea. 
Emoţii negative au stârnit 
însă imaginile jocului Amped, 
care au fost în mod clar 
prelucrate cu efecte Photo¬ 
shop, 

Microsoft şi-a cerut 
prompt scuze, pretextând că 
s-a vrut doar demonstrarea 
funcţionalităţii produsului 
finit, şî a prezentat apoi 
ilustraţiile originale. 

O dată cu fondarea unui 


studio de dezvoltare in 
Japonia, Microsoft a făcut 
cunoscut un pas strategic 
important, Xbox-ul are o 
şansă numai când Red* 
mondeni devin nr 1 in lumea 
consolei şi servesc piaţa în 
mod corespunzător. Echipa 
este în principal formată din 
foşti colaboratori ai Sony şi 
Sega şi va deservi piaţa din 
Orientul Îndepărtat cu 
produse tipice. 



ron/iwtrtuoc 

Paleta acoperă tea te 
genurile de joc, de la 
Actioa-Adventure 
(Azurik) până la 
Sport, 
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Avalanşa lui 
GeForce3 
nu mai poate 
fi oprită. Noua 
generaţie de 
plăci grafice 
permite o 
satisfacţie 
incredibilă la 
jocuri. 


n ultimele ediţii 
v-am prognosticat că 
primele plăci grafice 
cu chip-ul GeForce 3 de Ia 
Nvidia vor apărea în magazi¬ 
ne încă din luna martie. Din 
păcate (nici nu se putea 
altfel) au existat amânări ne¬ 
prevăzute, astfel incât placa 
apare în comerţ abia luna 
aceasta. Totuşi noi am reuşit 
să procurăm înainte de în¬ 
chiderea ediţiei o placă Elşa 
Gladiac 920 pentru a o testa. 
Cu jocurile potrivite pe PCml 
dvs., GeForceS va asigura un 
adevărat foc de artificii al 
pixelilor, cum nu aţi mai 
văzut vreodată. 

în colaborare cu noua 



interfaţă de joc DirectX 8, 
chip-ul grafic suportă noi 
modalităţi de procesare pen¬ 
tru jocurile 3D: Fixe! Shader 
şi Verfex Shader Prin acestea 
programatorii de joc au posi¬ 
bilitatea de a accesa direct 
modalităţile de redare ale 
efectelor grafice în jocurile 
3D şi pot realiza foarte sim¬ 
plu mişcări foarte complexe 
ale figurilor şi obiectelor. Ce 
înseamnă asta pentru jucă¬ 
tor? Riî, o grafică şi mai bună, 
texturi şi mai detaliate şi sec¬ 
venţe de mişcare mai realiste 
ale personajelor din joc. Fap¬ 
tul că merita nî-1 arată prime¬ 
le screen&hot-uri ale jocurilor 
concepute pentru DirectX 8: 



printre acestea se numără pe 
lângă RPG-ul Neverwinter 
Nights de la Bioware printre 
altele şi epopeea subacvatică 
AquaNox de la Fîshtank 
Interactive precum şi ego- 
shooter-ul Un real 2. 

Doar rareori au putut fi 
admirate cu ocazia lansării 
unui chip grafic nou screen- 
shot-uri atât de copleşitoare 
din jocuri şi demo-urt tehno¬ 
logice atât de detaliate. Avan¬ 
tajul Iui GeForce3: toată pro¬ 
cesarea comenzilor DirectX 8 
e preluată de însuşi chip-ul 
grafic. Acest lucru e ceva deo¬ 
sebit, o ştiu şi producătorii 
plăcilor grafice. Din acest mo¬ 
tiv, intrarea pe piaţă â noului 
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SUPRAFEŢE SCLIPITOARE S 

Şi a ici se util izează Pixel M 
Shader-ele programabile, t 


Unitatea T&Limbu- 
nâtăţitâ procesează 
aceste frunze pluti¬ 
toare. 


Generează suprafeţe 
cu structură realistă. 


VERTBCSHADER 

Asigură umbre 
realiste care 
se mişca. 


FMMPLU AQUANQX Pe bara 

f V 

CEAŢĂ ADEVĂRATA 

screenshotmi I<h i mpresi o nan te 

iiîr simulat om Iu i s i iba cva 1 1 c, 

-t5!i jm m — •* , - **: 

J I 

Graţie Iul DirectX 


S h nici o problemă 

efectele lut Gel orce3 pot ft bine 
exfempfîffcăte. _ v 


pentru GeForce3 



chip e însoţită şi de câţiva ter¬ 
meni de marketing, pe care 
vi-i explicăm în continuare, 
Ar fi, de exemplu aşa numitul 
engine nRniteFX- Cu acesta - 
pe scurt - se refera la suportul 
de hardware pentru DirectX 
8. în detaliu acest „Engine'' se 
compune din două procesoa¬ 
re grafice separate. Unul se 
ocupă de procesarea vertex 
shader-elor sub DirectX 8, ce¬ 
lălalt se ocupă de pixel sha- 
der, Engine-ul nFiniteFX va 
porni deci in jocurile mult 
aşteptate pe bază de 
DirectX8. 

A 

Insă, pentru ca şi jocurile 
actuale să devină mai rapide, 
Nvidia a întreprins modifi¬ 


cări utile şi în pipeline-ul gra¬ 
fic obişnuit. Acestea se con¬ 
cretizează sub numele Light- 
speed Memory Architecture 


Pe această magistrală, 
până la ora actuală au putut 
fi transmise în paralel două 
valori de 128 biţi. Dacă 


Chipul GeForce3 utilizează 
tehnologii, pentru a economisi 
din banda de memorie. Acest lucru 
îl face cu ceva mai rapid! 


(LMA). Un exemplu: Plăcile 
GeForce2 Ultra dispun de o 
magistrală de date de 256 biţi 
a procesorului grafic cu me¬ 
moria plăcii grafice. 


trebuiau transmise valori de 
dimensiunea de 64 biţi, fie¬ 
care bloc de acest tip ocupa 
tot atât cât un bloc de 128 biţi. 
La fiecare mini-pachet se 


irosea banda de memorie. 
Atât despre trecut. Noua ar¬ 
hitectură de memorie a lui 
GeForce3 diferenţiază acum 
aceste pachete de date in 
funcţie de dimensiune. De 
aceea pot fi trimise chiar şi 
patru valori de 64 biţi spre 
memorie (Double Data Rate), 
Lăţimea de bandă e în sfârşit 
utilizată în mod eficient. Dar 
Nvidia a optimizat şi proce¬ 
sarea scenelor 3D. 

Plăcile GeForceS elimină 
suprafeţele acoperite din jo- 
c uri le 3D. Nu e nimic nou 
căci şi alte plăci grafice utili¬ 
zează acest artificiu de pro¬ 
funzime - din păcate însă 
abia după ce totul a fost deja 
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I _ Reportaj I Nvidia GeForce3 



Jocuri - 


Incominq Forces 

In jocul de acţiune şi strategie sunt redate în total 
patru planete,, peste zece vehicule şi extraterestri 
teribil de reali. Sunteţi liderul unui detaşament 
de apărare în fata acestora, 

Independence War 2 

In acest simulator spaţial plin de acţiune a la 
Starlancer, eroul Cari Johnston vrea său răzbune 
pe tatăl său, insă se trezeşte intr-o rebeliune. 

Unreal 2 

Mulţumită engine-ului grafic Unreal Warfare şi lui 
DirectX 8 in acest egoshooter se vor găsi mult 
mai multe poligoane decât in precursor. 

Everqlade Rush 

în acest joc da curse cu Ho vere rafturi veţi alege 
pilotul şi un traseu, pe care îl veţi parcurge apoi 
in Evegîade Rush Grund Prix Circuit. 


Ballistics 

Cursa futuristă o veţi parcurge cu un Hoverbike, 
care se deplasează pe un traseu flpţeavâ. 

Deci puteţi conduce şi cu capul în [os. 

DroneZ 

în acest joc de acţiune Pfatform foa rte rapid 
jucaţi rolul unui hacker, care se măsoară în 
cyberspaţiu cu alţi colege Rezultatul grafic e 
foarte impresionant. 


procesat. Plăcile GeForceB Fac 
ceva economie în durata de 
procesare şi lăţimea pipeJine- 
ului de memorie, căci pur şi 
simplu nu execută calculele 
3D pentru obiectele care nu 
se văd în imagine Datele su¬ 
plimentare ale obiectelor ne¬ 
redate nu ocupă nici ele inutil 
spaţiul din memorie. 

Noua arhitectură de me¬ 
morie a lui GeForceB nu se 
opreşte însă cu optimizarea 
în acest punct, cad şi infor¬ 
maţiile de profunzime (aşa 
numitele valori Z) sunt com¬ 
primate, La ce se utilizează 
mai exact valorile? Prin 
acestea figurile de joc sau alte 
obiecte 3D primesc o poziţie 
clară în spaţiul virtual. 

Datorită comprimării va¬ 
lorilor, vehicularea datelor de 
pe placa grafica e şi mai mult 
redusă, astfel ajungându-se 
până la o pătrime a dimensi¬ 
unii iniţiale. 

Să trecem acum şi la plăci¬ 
le grafice cu GeForceB: tacta- 
rea chip-ului se situează la 
200 MHz, iar memoria DDR 
de 128 biţi lucrează cu un tact 
efectiv de 460 MHz. 

Primele plăci apar în 
comerţ cu 64 MByte memo¬ 
rie, dar plăcile mai ambiţioase 
cu 128 MByte memorie şi 


cu tact mai ridicat nu se vor 
lăsa nici ele prea mult aştep¬ 
tate, Să vedem mai de aproa¬ 
pe cum arată centrala de 
pixeli a unei plăci GeForce3 : 
patru pipeline-uri de proce¬ 
sare care lucrează in paralel 
sunt cuplate fiecare cu câte 
două blocuri de texturi. Asta 
înseamnă câ patru pixeli pe 
tact pot fi dotaţi fiecare cu 
câte două texturi diferite, în 
practică vă puteţi imagina 
astfel: un dreptunghi 


primeşte prin prima textură 
doar o imagine. 

A doua textură poate de 
exemplu să genereze un efect 
de sclipire suplimentar pe 
acel dreptunghi, o pata de 
sânge lipită de prima textură 
şi aşa mai departe. Acest 
principiu se numeşte mulţi- 
texturing şi poate realiza 
chiar şi structuri superficiale 
realiste (Bump Mapping). 

Aici GeForceB are din nou 
ceva special în rucsac: în loc 


să utilizeze doar două texturi 
pentru fiecare punct din 
imagine, prinţi-un truc 
chip ul GeForceB reuşeşte 
chiar şi patru texturi pe pixelî 
Cum funcţionează asta? 
După ce un psxel a fost dotat 
cu primele două texturi, 
chip-uJ strecoară punctul 
deja procesat încă odată prin 
pipeline-ul de pixeli putând 
astfel să prelucreze încă două 
texturi. Alte plăci grafice au 
trebuit in tal să depună după 


primul ciclu al pipelme-ulm 
rezultatul în memoria grafică 
pentru a-1 citi apoi din nou. 
Pe placa GeForceB aceste dale 
rămân în chip-ul grafic, ceea 
ce permite realizarea unor 
efecte grafice dificile cu o 
pierdere de timp infimă. 

Un joc însă nu e compus 
doar din texturi: înainte de 
toate protagoniştii din jocuri¬ 
le de acţiune şi RPG sunt din 
ce în ce mai detaliat redaţi 
Nvidia a lucrat şi la unitatea 


Prin Pixel şi Vertex Shader plăcile 
GeForce3 permit efecte grafice 
şi mai realiste! 



Jocul de asemenea proiectat 
pentru GeForceB X-lsle: 
Oinosaur tsland Diprodocus-ul 
ierbi vor e animat Im prin Vertex 
Shader. Pentru aceasta sunt 
necesare 50,000 de polrgoane. 
Iluminarea per Pixef se aplică 
pe piele, reflexiile pe apă sunt 
pur şi simplu fenomenale. 


O prtVelisid plăcută şi de ie de¬ 
părtare: un peHŞpnâj din RPG-uJ 
iui BiowaciN^VerwInter Nightsl 
în phm-p||m puteţi vedea ştiut?, 
tura superi loiala a pietrelor Ju- ; 
minatefn albaştrii. Plăcile Ge 
ForceB rezolvă a cosi erfeşî gra¬ 
pe cunoscfii a'ybdenumirea 
Bump Mapping prin-suporte PI- 
£el Shader-ekir dfr4a DirectX 8, 
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Performanţă Benchmark 

Cu puţin inaintede închiderea ediţiei: încă de pe acum vă putem 
da primele valori de testare alesoftware-ului şi hardware-ului final 


Q3*Enqine v1.27g, OpenGL 



Unreal Tournament v4.36 t Direct3D 
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too 


în Q3 GeForce3 se ţine bine şi conduce (ista concurenţilor. 

Cu toate că dispune teoretic de aceeaşi lăţime de bandă ea 
GeForce2. e cu circa 7 procente mai rapid datorită nenumă 
ratelor optimizări interne. în Un real Tournament ni se arata o 
alta imagine; aici GeForceS S mai lent decât ceilalţi colegi 
GeFarce2 şi chir decât Radecm. Hardware T&l nu e utilizat 
Tn U i. iar Llghtspeed Memory Architecture nu a soficitat 
suficient în următoarea ediţie vă vorn putea prezenta şi 
rezultate mai detaliate, care sperăm ca vof fr rnai bune şi 
în DirectX 7. 


Sfetemr Athlon 1.000, A7V133.128 MS, PC133, Win38S£ 


L.#qmdJr 


3i ftU 


geometrică a lut GeForce3. 
Plin memorii intermediare 
interne şi noi tehnologii de 
procesare, unitatea T&L 
îmbunătăţită va asigura 
înainte de toate în jocurile cu 
DirectX 8 un grad mai ridicat 
de poligoane şi prin aceasta şi 
un realism mai mare. Acest 
lucru se va realiza în Uitre&l 2 
cu până de zece ori mai multe 
poligoane ca de exemplu in 
Un real Tournament. 

Pentru a simplifica puţin 
animaţia acestor poligoane 
numeroase, chip-ul GtForce3 
dispune şi de un aşa numit 
,;Higb Order Surface’ 1 . 

A 

In loc să utilizeze nenu¬ 
mărate poligoane pentru 
redarea unui singur obiect, 
acesta poate prelucra şi 
suprafeţe curbate. Pentru 
aceasta nu mai trebuie decât 
să salveze cele mai importan¬ 
te date ale punctelor de con- 
(rol în locul celor ale fiecărui 
poligon. 

Un arc poate fi astfel dese¬ 
nat doar prin ajutorul plasării 
a trei puncte de control! Aid 
bineînţeles se face din nou 
economie de pipei ine de me¬ 
morie, care in mod normal ar 
fi fost umplută prin pachetele 
datelor geometrice. 


Pentru a mai spori calita¬ 
tea acestor imagini Nvidia 
a integrat i?i o nouă tehno¬ 
logie de Anti-Alising in 
chipul grai ic. Prin noua 
tehnologie Mul tisa mp Ung 
GeForce3 la 4x Anti-Alising 
va putea livra nemaipome¬ 
nite 71 de imagini pe secun¬ 
dă, 

Pîâcile GeForce3 apar întâi 
la Asus (AGP-V820O), Her¬ 
cules (3D Trop hei 111), El sa 
(Gladiac 920), MS! 
(StarForce822) şi Leadtek 
(Winfast GF3) şi se situează 
intre 330 şi 620 de dolari, De 
aceea jucătorii cu simţ pentru 
bani mai aşteaptă până ce 
noua generaţie de chipuri 
gratice mai coboară puţin 
preţul celor ca GeForce2 & Co. 

Cât de mult va depăşi 
in performanţă GeForce3 
precursorul veţi afla chiar 
luna aceasta Rezultatele lui 
Elsa Gladiac 920 le vedeţi pe 

A 

partea stângă a pagini. In 
numărul următor vă puteţi 
aştepta la un test detaliat. 

La CeBIT toţi producătorii 
de plăci grafice GeForce3 au 
confirmai că versiunile de 
vânzare se vor găsi in comerţ 
la începutul lunii mai, 

A.VDPF filTOK-SCHdîSCH 



tn jocul de acţiune Drone2 sunt 
utilizaţi 423 de Vecie* Shaders 
diferiţi pentru a realiza efecte de 
lumini nemaipomenite in acelaşi 
timp intr-o animaţie cursivă. Paleta 
imensă de culori e utilizată prin 
Iluminarea per Pixel. 


<r //vi di a 


In acest studiu tehnologic ai 
Studioului de dezvoltare Silicon 
Dreams, jucătorul e redai prin 
S.OQQ de poligoane, mate sunt 
animate cu Vertex SftaderuL 
în pîus pun Ptxei Se na cler se 
aplică efecte s peciei r- ca Bynpp 
Mappfng şl Speculai Ughtnlng. 
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Cea mai bună 
muzică 2000 

Deşi majoritatea 
participanţilor apreciază că 
flPG-imie dispun de cele 
mat bune coloane sonore, în 
top se află un joc de acţiune, 
No One Uves Forever 


La ce e bună cea mai 
frumoasă grafică, 
atâta vreme cât 
coloana sonoră deran¬ 
jează 
La nu prea multe. 
Cel puţin aşa spun 
participanţii la ultimul 
chestionar PC Games. 


;.rv 


Cât de important 
e sunetul? 

Aproape două treimi din cititorii 
noştri considera că muzica, 
speech -uî şi efectele sonore sunt 
importante sau foarte importante 
pentru atmosfera jocurilor. 


Cel mai bun speech 2000 

Categoric, aventurile au deseori succes doar prin 
dialogurile nostime ale protagoniştilor. Nu e de 
mirare că Escape From Monfcey Island se află in 
topul cititorilor 




Mijloace acustice 


40 procente dintre cei chestionaţi 
stau cu căşti ie în faţa calcula- 
torului, 33 procente utilizează 
boxe externe şi numai 22 procente 
dispun de o instalaţie de surround. 


iile de opinii referitoare la tema sunetului m de măcel a monştrilor, 
jocurile PC conduc spre o concluzie certă; Diabb2, sunt chiar în frunte. 

i-pentru aproape două treimi dintre cititorii Fanii compoziţiilor orches- 

PC Games, efectele sonore convingătoare, o redare pro- trale clasice îşi menţin echili- 
fesionistă a textelor şi un soundtrack atmosferic sunt brul. Totuşi, e uimitor că prin 
printre cele mai importante elemente ale unui joc. No One Lipes Forever , pole 
După cum şi era de aşteptat, la capitolul FX cele mai position-ul coloanelor sonore 
bune rezultate le-au atins jocurile de acţiune. Fie câ e e preluat de un adevărat 
vorba de vuietul unui lansator de rachete din Ihireal ego-shouter. Jocurile de 
Tournament sau de asurzitoarele explozii din Half Life t aventură ca Monkei/ Island 
majoritatea absolută a celor chestionaţi consideră strălucesc prin dialogurile 
shooterele ca fiind numărul 1 în soundsample-urL profesioniste, cu actori cu 

Medalia de aur pentru cele mai bune efecte a experienţă. Pentru aproape o 
primit-o Dens Ex. în ceea ce priveşte muzica, deloc treime din cititorii noştri, 
surprinzător, in fruntea clasamentului se impun comentariile comice ale 
jocurile RFC. Liderul genului, Baldur's Gate 2, şi orgia micuţului pirat Guybrush 


PC Games mat 2001 













f 




Feedback I Reportaj 


Treepwood se numără printre 
cele mai bune pe care le pot 
oferi in acest sens soft-urile 
de distracţie. 

Majoritatea producătorilor 
se comportă in continuare 
ingrat cu procedeele de sunet 
spaţial, ca FAX sau Dolby 
Surround. Lucru foarte ne* 
plăcut, cad o treime din 
cititori nu ar vrea să simtă 
lipsa sonorizării 3D. Ce-i 
drept, nu întotdeauna există 
şi hardware-ul corespunzător, 
căci doar 22 procente dintre 
participanţi sunt posesorii 
fericiţi ai unei instalaţii 
surround modeme* Majori¬ 
tatea îşi servesc vuietele prin 
căşti sau prin slăbuţele, in 
comparaţie, speakere PC 

ANDREI RITOK-SCHOTSCH 



0 opreşte, 


0 lasă fa volumul 
normal 


0 dă mai înce t 


















53% 


42% 


Cum procedaţi cu 

coloana muzicală 

din jocuri? 


5% 


Gusturi diferite: o 
jumătate savurează 
coloana sonoră la 
volum maxim, 
cealaltă jumătate 
reduce de la început 
sonorul* 



Muzica clasică se 
situează încă 
înaintea soufi ti¬ 
tra ck-uri lor modeme. 
Multora însă genul 
lee indiferent 



Cele mai bune efecte sonore 2000 

A Crash, boom, bang! Eroul Deus Ex, IC. 
W Denton, face o gălăgie teribilă şi de 
■ aceea primeşte de la participanţii 

ii chestionarului coroana pentru cele mai 
a bune efecte sonore. 


Talent lingvistic 

O parte din cititori ar dori să 
aleagă intre o variantă engleză 
şi una localizată. Nu e bună nit 
engleza curată. 


Sunet surround 

Aproape fiecare al doilea cititor Işl 
doreşte ca producătorii să se axeze 
pe sisteme de sunet spaţial, ca EAX 
sau Dolby Surround. 


Acustică 

proastă 

Aproape fiecare cititor 
s-a necăjit cu muzica 
i necorespunzătoare 
I sau enervantă 
aunuijocPC, 
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Cele mai bune efecte 

... ale tuturor timpurilor le-a avut potrivit opiniei cititorilor noştri, jocul 
anului, Deus Ex. Printre primele în top se află şt alte titluri de acţiune. 


Deus Ex _ 

Urtreal To ornament 

Half-Life 


4% 


Darii Proiect 2 


4% 


NeedforSpeefl: Porsche 


4% 


No One Uves Forever 


3% 


Diabto 2 


3% 


Coirnter-Strike 



Baldurs Gate 2 


i r_ 



Cea mai bună muzică 

a tuturor timpurilor se cântă in Tony HawKs Pro Skater 2. 
Soundtrack-ul a fost realizat de formaţia Crossover. 



13% 


Tony Hawk's Pro Skater 2 


Baklur’s Gate 2 


Outcast 


No One Uves Forever 


FIFA 200 1 


Command & ConquerS 


Monkey fsland 4 


Unreai Tournament 


Diabto2 


Anno 1602 
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Black & Whîte 
a preluat în 
totalitate 
controlul 

Designeriiîşi iau 
mult meritatul 
concediu. 



Mai rămâne 
de văzut doar 
care este părerea 
cumpărătorului. 


lua de 13 martie n-a 
fost sa fie una veselă 
pentru lulius Caesar. 
Ca să fiu mai exact, a fost cea 
din urmă zi a sa. Acum, cu exact 
2000 de ani mai târziu şi ia ace¬ 
eaşi dată, există un motiv de bu¬ 
curie: Black & White e gata. în 
săptămânile care au precedat 
această zi, jocul se afla în mâini¬ 
le distribuitoruluî nostru, Elec¬ 
tronic Arts, pentru un test amă¬ 
nunţit, Pentru Peler, Mark şi 
Tim a fost O partidă extenuantă: 
trece proiectul nostru mamut 
de testul siguranţei calităţii? 
Căci la ora actuală este totuşi 
aproape imposibil să produci 
un joc fără erori. Deja un milion 
de rânduri de programare sunt 
standard, iar Black & Whîte, cu 
un milion şi jumătate, e un 
aşa-ziy „mamut 11 . O singură 
greşeală de Lipar poate avea 


drept urmare o reacţie in lanţ, 
care face ca întreg codul să fie 
inutil, Zvonurile potrivit cărora 
ar mai exista de prelucrat cinci 
bug-uri mari au fost lipsite de o 
bază reală. Ce dezastru! Dum¬ 
nezeu fie lăudat că in curând a 
venit şi verdictul: Electronic 
Arts a dat startul şi a oficializat 
Black & Whîte in faţa presei. Şi 
de atunci totul are o rezonanţă 
pozitivă pentru noi: mass-me¬ 
dia europeană a dat doar rezul¬ 
tate bune până Ia cele mai bune. 
Cert e că supraestimănle simt la 
ele acasă. 

Cât de bine se prezintă 
Black & White vom vedea doar 
după ce jocul se va afla pe raftu¬ 
rile comercianţilor Şi intre timp 
ne vom lua binemeritatul con¬ 
cediu, în care Peter cu siguranţă 
îşi va bate capul cu întrebarea: 
care va fi noul proiect? însă 


acest lucru chiar că mai suferă 
a mă na re. lână atunci, restul se 
ocupă de suportul multiplayer; 
se pregătesc deja add-on-uri 
multiplayer, cu noi lumi ce tre¬ 
buie descoperite si desigur noi 
creaturi şi quest-uri proaspete. 
Necesare ar mai fi transformări¬ 
le consolei. Şi anume converti¬ 
rea lui Black & Whîte pentru 
Playstation, urmările şi desigur 
principiul Xbox, însă toate 
acestea mai cer multă, multă 
muncă. Deoarece Sega a blocat 
producţia, versiunea Dreamcast 
va rămâne din păcate deoparte. 
Şi după ce am finalizat toate 
acestea, abia atunci ne vom 
apuca de următorul proiect. 
Oricare ar fi acesta, un lucru e 
deja sigur: să aşezi Black & 
White în top va fi al naibii de di¬ 
ficil STEVE JA.CKSON 

La. ANDREI RHQK5CH0T5CH 
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ttfNÂTOm DE COlWW 

Creatu ritulurcate se afl 
pe urmele talerilor de aur 
chivernisiţi ce mare 





Strategie I Avanpremieră 
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Gilde 

imulatoarele economice 
germane au reputaţia de 
a fi seci ca nisipul. 
In schimb/ continuarea lui Fugger 
2 se pare că va fi altfel, jucându-se 
in Germania medievală de secol 
15. în funcţie de precursorii 
pentru care vă decideţi, veţi primi 
pe drum diferite ajutoare: un 
orator priceput şi un tip care 
stăpâneşte in mod deosebii 
calculele cu cifre* 

Veţi începe intr-un oraş ger¬ 
man, cum ar fi de exemplu Koln, 
unde daţi coechipierilor indicaţiile 

A 

corespunz ă Loa re. In va ţă ce l u 3 v a 
ieşi in piaţa oraşului pentru a-şi 
vinde mărfurile. Cu profitul 
dobândit veţi putea dezvolta o 
adevărată vilă din simpla cocioabă 
in care staţi la început. Aici veţi 
putea organiza pentru mai târziu 
toate intrigile împotriva concu¬ 
renţei. Cine elimină toţi concu¬ 
renţii va câştiga mai mult respect 
şi ranguri mai înalte* 

O caracteristică complet neo¬ 
bişnuită pentru un simulator eco¬ 
nomic este grafica 3D: puteţi roti 
şi acţiona zoom imaginea după 
plac, in timp ce copacii se leagănă 
în vânt, lanternele luminează 
străzile întunecate, iar efectele 
meteo asigură zăpada, ploaia şi 
arşiţa soarelui 


Producător .4 Head Studios 

T, de apariţie iunie 2001 



A 




Der Clou 2 


Industrygiant 2 


Star Trek: Armada 2 


ersiunea precedentă de simu¬ 
lare a spargerilor ne anunţă un 
joc bun. începeţi pe postul unui mic 
pungaş, aflându-va pe macheta bine 
construită a unui oraş mare, şi plani¬ 
ficaţi mai întâi spargeri mărunte, 
ajungând apoi până ia autoturisme 
mari de tip con pe, Ideea jocului nu 
e cea mai noua, insă transpunerea în 
3D foarte inova ti vă. 


q igantul joc de construcţie ia 
proporţii, in primul rând, 
grafica apare cu o bogăţie enorma 
a detaliilor Vi aliaţi în America 
secolului 20 şi încercaţi să creşteţi 
prin transport, producţie de mărfuri, 
vânzări şi achiziţii inspirate. 


* ctiVision a anunţat urmaşul la 
” jocul de strategie în timp real, 
în 3D* în funcţie de dorinţă, în 
Armada 2intraţi în rolul federaţiei, 
al klingoniertilor sau borgilor. 

Pe parcursul celor 27 de misiuni 
din ambientul Star Trek, trebuie sâ 
ţineţi piept rând pe rând romu- 
tăriilor, cardasienilor şi unei specii 
necunoscute, 


Neo Software aprilie 2001 


JowQOd I iunie 2001 


Mad Dog Software ' noiembrie 2001 


COUNTDOWN 


Jocuri de a căror apariţie se bucură cel mai 
mult cititorii PC Same* 




Black S White 

Strategic-Mix aapănjt 

Warcratt 3 

RTS i decembrie 2001 



Commandos 2 

ATT mai £001 



Artno 1503 

Strategie de construcţie oct. 200 



Desperados 

ATT aprilie 2001 







£mp/re Earth 

RTS septembrie 2001 

CMlization 3 

Strategie ! decembrie 2001 

Z: Steei Soldiers 
ATT mai 2001 

Alien Nations 2 

Strategie de construcţie mai 200 

Simsvilie 

Strategie de construcţie mai 200 
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^ n spatele jocului de con¬ 
strucţie şi strategie Tropko 

_se află încă tânăra echipă 

de producători americani de Ia 
Pop-Top Software, care ne-au con¬ 
vins in urmă cu doi ani cu Railwad 
Tycoon 2. Mu se poate să nu obser¬ 
văm asemănarea dintre cele două 
jocuri. Fanii căilor ferate vor recu¬ 
noaşte dintr-o privire meniul de 
construcţie şi graf ica izbutită a peisa¬ 
jului. Atâta doar că de această data 
nu vor construi şi aşeza şine pentru 
căile' ferate, d vor intra in rolul sin¬ 


gurului suveran al unei insule din 
Caraibe, La început stabiliţi tipul de 
alter ego pe care doriţi să-l aibă per¬ 
sonajul, bl Presidente e absolvent ai 
Universităţii Harvard şi ajunge la 
putere drept urmaş de drept al 
fostului conducător de stat. Sau s-a 


strecurat pur şi simplu până pe cele 
mai înalte piscuri? Pe lângă unele ca¬ 
racteristici pozitive aie caracterului, 
precum niţică diplomaţie sau caris- 
mă, veţi fi nevoit să alegeţi şi câteva 
chestii mai puţin avantajoase cum ar 
fi laşitatea sau problemele ai stoma¬ 
cul, Şi toate astea cu efecte cores¬ 
punzătoare şi directe asupra perioa¬ 
dei mandatului. Dacă dictatorul 
dumneavoastră suferă, să zicem aşa, 
de o digestie proastă, venitul pazni¬ 
cilor palatului se dublează, iar în ca¬ 
zul întâlnirilor diplomatice se ajun¬ 
ge mai mult sau mai puţin la scene 
caraghioase. Dacă însă, dimpotrivă, 
sunteţi un geniu în ceea ce priveşte 
domeniul financiar, productivitatea 
industriei creşte, iar costurile con¬ 
strucţiilor noi scad în fine, sunteţi 
răspunzător de aspectul insulei (mă¬ 
rime, resurse naturale, condiţii de 
mediu), iar în rest nu vă mai rămâne 
decât să începeţi. 

La începutul jocului, abia dacă 
există câteva colibe de tabla în jurul 
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AJGf CURG BANII 
Apăsând o sîngurâ 
ta stă, puteţi vedea 
care domenii vă aduc 
profit (cele colorate 
In verde) şî care 
momentan 
au pierderi (cele 
colorate în roşu ). 


palatului. Sarcina dumneavoastră e 
să transformaţi insula sărăcăcioasă 
intr-un paradis earaîbean, în care 
bunăstarea sâ fie pe primul plan, 
populaţia să fie mulţumită şi nu In 
ultimul rând să rămâneţi la putere 
cât mai mult posibil. Sunt multe 
căile care duc la îmbogăţire: Tropico 
îl puteţi dezvolta ca un stat agricol 
unde accentul se pune pe fermele 
bananiere, pe plantaţiile de tutun şi 
pe exportul de came de vită. Sau 
construiţi complexe hoteliere scum¬ 
pe, piscine şi hale de joc ademenind 
astfel turiştii cu dare de mână care să 
impulsioneze economia cu dolăreii 


lor Mai puţin obositoare e calea in¬ 
dustrială, Cine doreşte să scoată bani 
cu mine, fabrici de conserve sau dis¬ 
tilerii trebuie să se ocupe mai întâi 
de producerea curentului. Insă nici 
cel mai talentat magnat al economiei 
nu are şanse sâ câştige următoarele 
alegeri dacă poporul mârâie. Iar ce¬ 
tăţenii nu pot fi mulţumiţi uşor. Cu 
toate că tropicanii se mulţumeau pe 
vremuri cu un braţ de cereale şi un 
şniţel in farfurie la sărbătoarea de 
duminică, ei devin tot mai preten¬ 
ţioşi, cu cât timpul trece. Fracţiunea 
religioasă cere o nouă biserică, co¬ 
muniştii se plâng de chiriile prea 


mari, iar ecologii comentează cu privire la poluarea me¬ 
diului. Pentru a vă întreţine o atmosferă pozitivă pentru 
dumneavoastră, e bine să Împliniţi doleanţele supuşilor, 

Doriţi să extrageţi resurse minerale, 
să atrageţi turişti dintre cei mai bogaţi 
sau să deveniţi exportator de banane? 

In Tropico, toate acestea sunt posibile. 

Altfelse poate întâmpla ca într-o zi frumoasă şi însorită 
de vară să vă treziţi pe neaşteptate cu un puhoi de lume 



AICI va i i„ 

uu ijiiruin pn>ţ>nu. 
hcfr ţ» să i observaţi 
\\f rriunritori in 
rjdiWlilţilt: iui /iluice 


LENEVIE 

Turiştii sunt o sursă 
binevenită de înca¬ 
sări dar trebuie 
ca totul să fie pus 
la punct 
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Pe insula PC-Games 


Am realizat pentru dumneavoastră un mic imperiu caraibean, cu toate domeniile 
economice. Citiţi în continuate pentru a vă lămuri cu ce-şi câştigă pâinea locuitorii insulei. 




in primul rând e bine $â asiguraţi 
hrana prin ferme. în faza de început, 
agricultura & izvorul principal de 


încasări. 



Hotei uri ieftine, o piscină şi un cazino 
vă vor aduce şi primii turişti în Tropico. 
CohsEruiţMe de preferinţă departe de 
zona industrială in locuri cat mac verzi. 



i .ocuinţe pentru muncitori şi ţărani, 
amenajaţi în cazărmi închiriate şi în 
bungaiow-uri E bine să amenajaţi $f 
cârte un ioc de distracţie prin apropiere. 



Un ştrand cu bungalow-uri vă aduc 
noi vizitatori pe insulă. Menţineţi (a 
distanţă populaţia săracă. 



Cu mult mai lucrative decât fermele 
sau grădinile ţărăneşti sunt sistemele 
industriale. Pentru acestea trebuie în¬ 
să să amenajaţi o centrală energetică. 



Mu peste mult timp. aici se va frnaiiza 
Construcţia unui aeroport. Acesta costă 
o groază de bani, dar vă creşte ulterior 
numărul vizitatori for. 



Pentru a găsi pe cineva care să vă 
achiziţioneze marfa produsă, trebuie 
să construiţi un port. Acesta va mai 
atrage din când in când şi emigranţi. 


8 


In capitala San Cristobal, biserica, 
spitalul, şcoala, piaţa şl staţia de poliţie 
se îngrijesc de mulţumirea populaţiei., 


in faţa palatului şi sâ mai speraţi 
doar că vă veţi putea furişa pe uşa 
din dos pentru a trăi liniştit undeva 
în afara ţârii, eu banii puşi la adă¬ 
post. Alegerile ar trebui or ga irizate la 
cel puţin şapte ani. Dacă vă aflaţi pe 
lista învinşilor după alegeri, bine¬ 
înţeles că se mai pot trage nişte sfori 
pentru mai multe voturi, însă dacă 
manipularea e foarte evidentă, 
reputaţia scade dramatic. Ca ultimă 
soluţie, puteţi folosi armata. Soldaţii 
dumneavoastră contracarează revol¬ 
tele făcând uz de arme, dar acest lu¬ 
cru vă aduce o imagine proastă prin 
presă şi, corespunzător, mai puţin 
ajutor în dezvoltare. Bineînţeles, 
creşte pericolul unei revolte mai ma¬ 
ri, N-am putut rezista pe insula 
Tropico cu o dictatură militară nicio¬ 
dată mat mult de şase sau şapte ani. 

M 

In mod evident, oi mult mai mult 
succes au avut scăderile de impo¬ 
zite, programele de pregătire profe¬ 
sională şi studii, precum şi rezolva¬ 
rea problemelor sociale. De la con¬ 
struirea caselor, împărţirea salariilor 
şi până la pregătirea liceală şi postii- 
ceală, controlaţi fiecare detaliu al 
economiei Şi câteodată e serios de 
lucru. Tocmai în momentul când 
economia pârâie din toate colţurile, 
controlul din această versiune se do- 

A 

vedeşte incomod. In loc să mergi la 
fiecare instituţie în parte pentru a 
împărţi salariile, ar fi fost mai lesne 
ca acest lucru să se facă global, 
dintr-un singur meniu. Sperăm că 
cei de la Pop-Top Software vor mai 
prelucra interfaţa - care de altfel e 
foarte bună - din acest punct de 
vedere. Mai multe de comentat în 
sens negativ nu ar fi până în 


MUNCTTOMt 
OfNTfUlN STAT 
DEAGmcuimm 

Nu numai populaţia 
sa bucură de zahăr 
şi cafea, cî şi bilanţul 
exportului în ceea 
ce priveşte aceste 
produse. 
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prezent. Tropico reuşeşte să creeze 
un sistem economic complex şi are 
la bază tot soiul de funcţii ajutătoare 
şi multe statistici demne de luat în 
serios. Prin apăsarea unei singure 
taste, puteţi vedea limpede care sunt 
porţiunile insulei care au un pământ 
bun şi corespunzător agriculturii sau 
puteţi observa care centre industria¬ 
le lucrează profitabil şi care, pe de 
altă parte, mai necesită strângerea 
şurubului Ea producţie. In afară de 
acest lucru, aliaţi doar printr-un 
dick de mouse tot ceea ce doriţi 
despre fiecare locuitor din cei 
500,000 de locuitori în parte. Totul vi 
se prezintă cu un detaliu animat 
foarte bogat şi puteţi vedea fiecare 
afacere de care se ocupă locuitorul 
respectiv în viaţa de zi cu zi. 

Pe insula dumnea¬ 
voastră se află până 
la 500.000 de locui¬ 
tori. Fiecare cu 

doleanţe perso¬ 
nale, gânduri, 
job-uri şi familie. 


Veţi avea posibilitatea, de exem¬ 
plu, să vedeţi scrise următoarele: 
cetăţeana Martina Sanchez, 2M ani, 
căsătorită, a adus deja doi copii pe 
lume şi studiază arhitectura". Mai 
puteţi arunca şi o privire indiscretă 
în capetele oamenilor, pentru a le 
afla gândurile. Astfel, pe lângă infor¬ 
maţii folositoare („M-aş duce să cioc¬ 
nesc un păhărel da' nu e nid un bar 
prin apropiere 1 ) aflaţi şi chestii ab¬ 
surde sau chiar lucruri amuzante 
(„Ajutor! Un extraterestru s-a cuibă¬ 
rit în capul meu! 1 '). Nici umorul din 
Tropice* nu e de lepădat. 



Deja modul de joc al versiunii 
precedente m-au linul ore m şir m faţa 
monitorului- Arau? sunt câteva 
misiuni interesante suplimentare şi 
voi creşte pe scaunul dictatorului 
O singura rezervat programatorii 
fir trebui si? uşureze controlul în 
câ tava piu ide, rudiger stei dl e 

Producător...Pop-Top Studios 

T, de apariţie.a apărut 



CARTIERUL SĂRACILOR 

Eu cartierul din port 
e necesară prezenţa 
permanentă şi fermă 
a poliţiei, ponţii 
menţinerea siguranţei 


La alegeri vedeţi care este părerea supuşilor dumneavoastră despre stilul în care fl conducefi, în caz că 
pierdeţi, nu vă mai rămâne decât fuga. Ce caută insă vaca în rândul celor care îşi dau votul a rămas şi pentru nur o enigmă. 
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Avanpremieră^ Strategie de construcţie 



ViNDEŢI MARf A' 

Băncile din parc, 
pavilioanele şi 
lămpile vă înfru¬ 
museţează grădina 
zoologică. 


Zoo Tycoon de la 
Microsoft vă oferă 
şansa de a fi directo¬ 


rul unei grădini zoo¬ 


logice. Jocul e pur şi 
simplu o plăcere. 







e poate vorbi de un adevă¬ 
rat fenomen Rollercoaster 
Tycoon; md un alt joc con¬ 
ceput pentru calculator nu a avut 
atâta succes in ultimii doi ani ca jocul 
de construcţie şi strategie al parcului 
pentru timpul liber Şi producătorii 
de la Microsoft ai Zoo Ttycocm se pare 
că sunt fam ai simula torului Disney- 
land, căd cele două jocuri sunt foar¬ 
te asemănătoare, cu diferenţa că 
atracţia nu se numeşte montaigne 
russe sau carusel, ci urs panda, tigru 
siberian sau pinguin imperial. Tre¬ 
buie să construiţi o gradină zoologi¬ 
că frumoasă, mare, curată, care să 


aibă un număr cât mai mare de vizitatori şi să fie profita¬ 
bilă, cu tot felul de rezervaţii, animale, spedi rare şi 
diverse oferte de distracţie. 

Şi nu e important să faceţi doar cheful oamenilor, ci 
totodată şi al animalelor. Fiindcă dacă un leu nefericit stă 
melancolic în ţarcul mult prea mic, se va plictisi şi privi¬ 
torul din afara gardului. De aceea trebuie să construiţi 
cuştile leului şi ale celorlalte 40 de specii de animale ast¬ 
fel incât să se apropie cât mai mult de mediul natural de 
viaţă. Ursuleţii panda au nevoie de pădurici de bambus, 
iar ursul koala nu se simte bine decât dacă stă intr-un 
eucalipt 

Terenul se poate lăsa sau ndica, în funcţie de necesi¬ 
tate, făcând u-se astfel dealuri şi văi. Terenul ii semănaţi 
cu iarbă, îl acoperiţi cu nisip sau cu zăpadă şi ÎI înfrumu¬ 
seţaţi cu palmieri, tufe, formaţiuni de plante, bucăţi 
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OAIA VERDE Tufele proaspăt 
tunse şi petecite curate si îngrijite 
îi fac pe vizitator! sâ radieze. 
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ft40EWf?£ 

Creşterea unui pui 
de panda cere 
multă răbdare 
şf mult noroc. 


CASA TERMINA TA 

Clădiri de genul 
grădinii zoologice 
din chibrituri şi casa 
reptilelor se pot 
face din bucăţi 
gata de asamblat. 


artificiale de gheaţă, bazine, adăposturi şi garduri La 
conceperea ţarcurilor sau a rezervaţiilor puteţi comite 
multe erori; unele bipede şi patrupede au nevoie de 
foarte mult loc, iar altele sunt mulţumite şi cu mai puţin. 
Multe animale le puteţi aşeza împreună in acelaşi ţarc 
(de exemplu, pinguinii eu morsa), însă la antilope şi Iei 
n-ar fi bine să încercaţi acelaşi lucru. Cine uită să sape 
şanţurile de siguranţă sau plantează arborii prea aproa¬ 
pe de gard, să nu se mire dacă dintr-o dată îi apar pe 
poteci maimuţe şi elefanţi. Dacă doriţi să goliţi grădina 
zoologică în timp-record, ajunge să lăsaţi deschisă 
pentru câteva minute uşa de la cuşca urşilor bruni. 

Dacă o pereche de urangutani dau să se înmulţească, 
va trebui să vă îngrijiţi imediat de hrană, de curăţenie şi 
trebuie să aveţi foarte multă răbdare; doar masculii şî 
femelele fericite pot să aducă pe lume un pui. Şi acest 
lucru e evident mai ieftin decât achiziţionarea altuia, 
Apropo de achiziţii: ţarcurile, instalaţiile şi animalele le 
finanţaţi din sumele încasate pe tichetul de intrare, 
vânzarea de hamburgeri, Îngheţată şi suveniruri, 
ca şi din unele donaţii, 

Multe dintre animale, plante şi materialele de 


construcţie nu le veţi avea decât pe 
parcursul jocului, ceea ce menţine 
motivarea la un nivel constant. Yâ 
înfrumuseţaţi gradina zoologică cu 
arteziene, flori, bând aşezate in parc, 
locuri de joacă pentru copii şi aran¬ 
jamente luminoase, iar containerele 
pentru gunoi şi toaletefe asigură 
curăţenia. 

Cu automatele de Coca-Cola şi 
chioşcurile fast food vă îngrijiţi de 

i"i 

vizi ta ton. îngrijitorii de animale şi 
coloanele de curăţat se ocupă de om 
şi animaL Mulţumirea lor nu se 
citeşte numai pe baza statisticilor: 
morsele care jonglează cu mingea, 
elefanţii care-şi manevrează trompa 
ca pe o trompetă şi gorilele gimnaste 
fac să strălucească ochişorii micilor 
vizitatori. 

Un factor important de succes al 
lui Rollercoaster Tycoou a fost cerinţa 


scăzută a sistemului de operare. Şi 
Zoo tycoou se pare că funcţionează 
fără probleme pe un P 200. Perspec¬ 
tiva în timpul jocului este notabilă şi 
puteţi folosi funcţia zoom. Pe lângă 
jocul liber, mai aveţi şi câteva scena¬ 
rii gata pregătite: salvarea unei gră¬ 
dini zoologice ameninţate de fali¬ 
ment sau înmulţirea animalelor pe 
cale de dispariţie. bogdan gavra 

ţij PRIMA IMPRESIE 

Chior dacă grafica tiu ajungi hi un 
foarte înalt nivel de detaliu f fonii lui 
Roltermaster Jl/eoon şî Tkeme Park 
trebuie neapărat să iubii in vedere 
sosirea lut Zoo fucoon. Eu abia aştept, 

PETRA MALrERODER 


Producător ..... BlueFangGame$ 

Termen de apariţie.octombrie 2001 



BIETUL ANIMAL 
Mistreţul nu are 
ce căuta în ţarcui 
animalelor 
sălbatice. 
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I Avanpremieră I RTS 




Noile haine ale 
împăratului: 

PC Games a 
îndrăznit să meargă 
pentru dumnea¬ 
voastră pe planetele 
aride şi vă dezvăluie 
fapte necunoscute 
ale campaniei, ale 
designului misiunii 
şi ale echipelor. 


eşti bune - deşi cu 
întârziere - pentru RTS. 
Noua versiune a clasicului 
Dune 2 a celor de la Westwood 
decurge conform planului. Toate 
Caracteristicile importante sunt 
deja prezente, după cum ne-am 
putut convinge conform recentei 
versiuni. Cel târziu în septembrie, 
Atreideşii, Harkonenii şi Ordoşi se 
vor întrece din nou pentru 
supremaţia planetei aride. Vechii 
generali PC vor recunoaşte cu 
greu jocul. Producătorii au folosit 
pentru Battie for Dune un motor 
grafic absolut nou. Producătorul 
Chrîs Longpre explică de ce: 
Această tehnică nu numai că 
înfrumuseţează jocul, dar ii oferă 
şi noi posibilităţi strategice, cum ar 
fi linii de vizibilitate adevărate şi 
avantaje de înălţime.' 1 Cine poate, 
de exemplu, să ascundă pe un deal 
câţiva trăgători Arteides va putea 
astfel opri o întreagă armată de 
infanterişti. Dar atenţie, soldaţii ti 
prind pe trăgătorii dumneavoastră 
înceţi pe câmpul liber Principiul 
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ARMAM OE ELITA 

Trupele dumneavoastră 
dobândesc eapenento 
A$ia înseamnă o 
precizie mai mare şi 
putere mai mare de 
distrugere 


de succes "piatră * foarfecă - hârtie" al celor de la 
Westwood apare din nou. Fiecare echipă este 
potrivită in special pentru lupta împotriva unei alte 
case, dar devine vulnerabilă împotriva celei de-a 
treia. Hotărâtor pentru sfârşitul luptei se dovedeşte şi 
subteranul. Puternicul devastator al Harkonenilor îşi 
nivelează neîncetat drumul atâta timp cât nu se 
aventurează pe dunele moi. Tocmai marile tancuri 
sunt gustarea preferată a viermilor de nisip. Aceste 
animale inelate uriaşe apar din când în când şi înghit 
o putere armată mijlocie dintr-o singură înghiţitură, 
Cine coalizează cu Fremenii poate transforma 
mâncăii intr-o giganta maşină de atac. înfruntând 
curajos moartea, soldaţii comandourilor îi atrag pe 
viermi pentru a se urca pe spinările lor şi pentru a-i 
dirija înspre duşman, De îndată ce au mâncat pe 
saturate, giganţii se scufundă din nou în adâncul 
prăfuit. 

Westwood a adus nu numai inovaţii tehnice 

A 

pentru a redobândi coroana RTS, In campanie 
hotărâţi singur cu ajutorul unei hărţi de ansamblu 


unde vor lovi in continuare 
armatele dumneavoastră şi le 
mişcaţi dintr-un sector în altul. 
Aşteptaţi până când vi stau la 
dispoziţie la baza Ordos ajutoarele 
pentru atacul final sau riscaţi 
astfel doar să vă loviţi de o 
rezistenţă mai puternica? 
Independent de asta, sistemul de 
campanii generează o nouă 
variantă. Pe lângă atacurile 
frontale obişnuite există şi 
intervenţii speciale, printre altele 
în interiorul unui container uriaş. 
Astfel va trebui să escortaţi, de 
partea Arteideşilor, un general 
renumit, iar în cazul Harkonenilor 
generalul va deveni ţinta atacului 
dumneavoastră. în campanie, 
inamicul nu Lrebuîe să se 
comporte pasiv, ci să ameninţe cu 


contraofensive teritoriile deja 
cucerite, 'AI-ui este supus 
aceloraşi limitări ca şi jucătorul 
promite Longpre, trebuind sa se 
lămurească asupra hărţii înainte 
de a se gândi la o ofensivă 1 '. 


KA-BOOM 
Exploziile 
spectaculare 
sunt partea 
strălucitoare a 
motorului grafic 
al celor de ia 
Westwood, 



PRIMA IMPRESIE 


Se pare că Westwood a ti nat cont de 
critica fonilor* Toate corecturiic 
(acute până acum au sens, Punctul 
de interes este insă designai 
jocului, din care până acum s-a 
văzut foarte puţin. Dacă interven¬ 
ţiile vor fi palpitante, ne aşteaptă 
un hît RTS. 

nUBlGERSTEIDLE 


Producător.Westwood Studios 

Termen de apariţie.septembrie 2001 



EXPERIMENTE VECHi Cunoscutul meniu de construcţie HAPHONEN-! ■ . iZQN Nu trebuie sâ pierdeţi controlul. A F! v T , VIEHMt Când auziţi avertismentul, e 
din dreapta ecranului a fost preluat aproape neschimbat în duda mişcărilor camerei de luat vederi, în majorita- deseori prea târziu. Uriaşele producătoare de 
de programatorii Westwood din jocuri ie anterioare, tea timpului veţi trăi lupta din perspectivă aeriană. spice înghit atât prietenii, cât şi duşmanii. 
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| Avanpremieră ^ RTT 



Băieţii blochează podurile 
şi refuză slujba: e vorba 
de trupele din jocurile RTS. 

Conflict Zone vrea 
să înceteze cu neajunsurile 

timpului real. 


unoaşteţi şi dumnea¬ 
voastră situaţia? Deşi o 
echipă inamică de tancuri 
vă aruncă in aer baza construită cu 
trudă, băieţii dumneavoastră 
aflaţi chiar în apropiere nu ridică 
nici un deget pentru a face ceva. 
Jocul de strategie Conflict Zone 
va pune în sfârşit capăt acestei 
aiureli artificiale. Opera de debut a 
producătorilor francezi de Ia Masa, 
care vă trimite intr-un conflict fictiv 
dintre un dictator din Orientul 

A 

îndepărtat şi trupele căştilor 


albastre, vrea să strălucească cu 
o inteligenţă artificială special 
Şlefuită. Asta începe o dată cu 
găsirea drumului: dacă armatele 
dumneavoastră trebuie să treacă 
prin trecători sau prăpăstii sau 
peste poduri, nu se creează un 
haos îngrozitor. 

Dimpotrivă, trupele se aran¬ 
jează frumos, trece unui câte unul 
prin spaţiul îngust, pentru ca mai 
apoi să -şi reia locul in formaţie, 
jeepuri de avangardă, infanteria te 
asigură flancurile, tancurile în 



CAPĂT DE PQO 
Această imagine vâ 
arată foarte olar 
acţiunea trupelor 
in timp ce 
elicopterele şi 
tancurile antiae¬ 
riene roiesc asupra 
podulLdlp artileria 
asigură atacul. 
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RĂZBOI FINANCIAR 

Atipic genului, nu cereţi 
resurse, ci vă câştigaţi 
bugetul de apărare în 
lupte pe cât posibil 
încununate de succes. 



ALARMA AERIANA 
Împotriva unei 
formaţii deMI0-uri 
inamice vă este de 
folos asigurarea 
bazei cu multe 
baterii antiaeriene. 


semMBWE 

mm 

în timp ce trupele 
apar detaflat dfn 
apropiere, peisajul 
pare palid şl 
artificial. 


mijloc şi artileria in urma - totul decurge automat 
Şi in luptă soldaţii se comportă mai inteligent ca de 
obicei. Un pluton de tancuri este, de exemplu, fără 
nici o putere împotriva atacurilor aeriene. 

în loc să se distrugă cu încăpăţânare, vehiculele 
dumneavoastră încearcă acum să scape de acest con¬ 
tact sau să se retragă in cazul pierderilor grele. Mai 
mult de atât: dacă aveţi tancuri staţionate în apro¬ 
piere, acestea se vor grăbi să-i ajute pe camarazii 
ameninţaţi. Bineînţeles că puteţi şi să amortizaţi 
instinctul de întreţinere al armatei dumneavoastră. 

De exemplu, când vreţi să apăraţi cu orice preţ un 
deal important din punct de vedere strategic, ajunge 
un clic de mouse şi recruţii precauţi devin adevăraţi 
luptători kamikaze. 

în special în nivelele de mai târziu, câmpurile de 
luptă devin atât de mari, încât de-abia mai puteţi 


conduce toate comandourile deo¬ 
dată. Atunci puteţi chema în ajutor 
unul sau mai mulţi generali PC. 
La apăsarea unui buton, veţi 
încredinţa creierului computerului 
o parte din trupele dumneavoastră 
sau le daţi sarcina extinderii bazei. 
De la o misiune la alta, sub- 
comandanţii devin tot mai vicleni 
şi se acomodează tot mai mult 
stilului dumneavoastră de joc. 
Dacă un comandant AI observă câ 
vă asiguraţi Iageruî îndeosebi cu 
turnuri de apărare, atunci va 
încerca şi el să construiască în 
primul rând un cerc puternic de 
apărare, 


în duda oricărei inteligenţe, şi 
la Conflict Zone intuiţia umană 
triumfă asupra recii maşini logice. 

|0 PRIMA 

Trupe/* 1 versiunii preview s*nu 
comportat chiar inteligent, jos 
pălăria! Generalii inamici insă 
s-au comportat, surprinzător, cu 
mult mai putină viclenie decât ar 
fi fost de 'aşteptat. Şi în Conflict 
Zone acţionează taăidle obişnuite 
de Tank-Ruslr rudiger stadie 

Producător .....Masa 

Termen de apariţie.mal 2001 
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Rex Chance 
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Cu Homeworld, Relic aduce o 
adiere proaspătă de vânt în 
lumea strategiei în timp real. 
Şi Sigma va rămâne consecvent 

pe această cale. 


VIZUALIZAM 

Diferitele 
animale sunt 
modelate 
tridimensional 
şi sunt 
prevăzute 
cu animaţii 
tipice modelului. 



i 


deea acestui Sigma e pe cât 
de simplă, pe atât de genia¬ 
lă: din 50 de specii de ani- 
mate, încrucişaţi fiinţe fantastice şi le 
trimiteţi in luptă. Adversarul face 
acelaşi lucru, Ca jucător, trebuie să 
aduceţi ai voi creativitate cât încape, 
fiindcă de câştigat câştigă cel care îşi 
creşte trupele în modul cel mai efec¬ 
tiv şi Ie trimite în modul cel mai iscu¬ 


sit din punct de vedere strategic în 
locurile cele mai bune. De cele mai 
multe ori, combinaţiile cele mal ob¬ 
scure se dovedesc a fi cele mai efi¬ 
ciente. Luaţi, de exemplu, capul un¬ 
ui rinocer şi corpul unei furnici; ave¬ 
ţi astfel un luptător robust în luptele 
de aproape. Dotaţi un tigru cu cleştii 
unui rac şi aveţi astfel la dispoziţie 
un vânător rapid, pentru captura 
luptătorilor adverşi. Cele mai eficace 
sunt însă unităţile care poseda ata¬ 
curi speciale. Şerpii otrăvesc, şobola¬ 
nii răspândesc boli, iar un vultur 
aduce fulgere din cer. De tot râsul ni 
s-a părut combinaţia dintre rac şi 
sconcs. Trimiteţi acest luptător kami- 


kadze în mijlocul trupelor adverse; 
datorită reptilei or-tanc trimise în 
avans, unităţile adverse au suferit 
destule pierderi cât sâ puteţi de¬ 
clanşa cu atacul mirositor. 

[ntr-un joc de strategie in dmp real 
Sunt împachetate întâmplări trăzni- 
te. Fazele de producţie a bazei nu 
sunt foarte lungi, astfel încât vă pu¬ 
teţi şi trebuie să vă concentraţi la sce¬ 
nele de luptă. Drept câmp de bătălie 
vă stă la dispoziţie o imensă lume 
3D, cu diferite seturi grafice care 
conţin deja cunoscutele şi obişnu¬ 
itele features şi sisteme de schimbare 
a intemperiilor, ca şi alternanţa 
noapte-zi. 

PRIMA IMPRESIE 

Idem nu e nouă, însă modul de trans¬ 
punere în practică da. Dacă desîgnmi 
vor crea un echilibru, până h urmă 
Sigma nu va fi interesant doar pentru 


strategi, georg valtin 

Producător.... .... ftelic Entertainment 

T, de apariţie.noiembrie 200Î 
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Star Trek: Voyager 

Elite Force Add-on 



RESISTANCEiS FUTILE 

in Acid on i s a dedicat 
rasei cibernetice Sorg un 
întreg mod multipla/er 




completare mult dorită la 
relativ scurtul Elite Forte 
va exista în curând sub 
forma unui Add-on, care va ti clar 
îmbunătăţit cu hărţi şi moduri mixl- 
tiplayer. in Assimilation" Borgii 
luptă împotriva federaţiei, în timp 
ce în "Disintegration 1 fiecare trăgă¬ 
tor individual o sfârşeşte tragic 
Astfel vă veţi strecura printre toate 
clasele; medicul îi tratează pe alţii 
dar îşi poate folosi sprayul ener- 
gizant şi ca arma, In contrast - un 
tehnician va putea face jucătorii in¬ 
vizibili sau va putea crea câmpuri de 
energie. 

Ca Infiltra tor veţi face salturi 
uriaşe şi aveţi voie să va teleportafi 
în caz de urgenţa. 

Ca Sniper îi ţintiţi pe inamici din 
depărtare folosindu-vă de utila 
funcţie de zoom. In total puteţi sa vâ 
faceţi de cap cu prietenii dum¬ 
neavoastră în 20 de hărţi suplimen¬ 
tare şi să oferiţi personajelor dum¬ 
neavoastră 11 echipamente noi. 
jucătorul individual insă face un tur 
care îl va conduce prin toate încă¬ 
perile lui USS Voyager 

Acţiunea nu e deloc scurtă: 16 
misiuni pregătite aşteaptă in 
holodeck să fie îndeplinite. Aici va 
trebui de exemplu sa infiltraţi o bază 
kUngoniană. 


Producător... ftaven Software 

T. de apariţie...mai 200! 





Imn Dignity 


Necroide 


Zanzarah 


î 


n Iron Dignity conduceţi 
difente vehicule (jeepuri, 


î 


n jocul de la Novâlogic întru¬ 
chipaţi un vampir feminin care 


eşi pare insignifiant pe pozele 
de pe ecran, Zanzarah îşi 


tancuri, elicoptere, etc) intr-un 
mediu 3D şi trageţi cât puteţi de 
mult. De asemenea, se cere tactică 
pentru a trece misiunile care variază 
de la comenzi de distrugere până la 
infiltrarea bazelor i na mice. 


se apără cu tot felul de aparate de 
vârcolaci, demoni şi alte creaturi. 
De motorul Delta Force profită în 
special vânătoarea de necroizi. 
Prezentarea ariilor exterioare în¬ 
depărtate nu este o problemă. 


desfăşoară în mers o opulenţă mă¬ 
reaţă, Conduceţi o fetişcană printr-o 
lume de fantezie strălucitoare, rezol¬ 
vaţi ghicitori şi adunaţi zâne cu di¬ 
ferite capacităţi, pe care le trimiteţi 
in luptă împotriva monştrilor 


Aftax Software mal 2001 


Novâlogic 1 iunie 2001 


Funatics august 2001 


PC Gam*i mai £001 


COUNTDOWN 


Jacuri de a căror apariţie se bucură cel mai 
mult cititorii PC Games, 



Halo 

Tactic-Shoater februarie 2002 



Doom3 

Egb’Shooter I februarie 2002 




Actoon 


na noiembrie 2001 






Duke Nukem Forwer 

EgfrSbcwter I noiembrie 2001 

C&C: Renegade 

Actoon-Adventu re august 2001 

GrBfXfTfteftAutoS 

™ Action mai 2002 

UnmalWarfare 

Ega-Shocter febm3rw2002 

Qperafion Ftestipoint 

Tactic-Sfiooter august 2001 

TmmFottres &2 

Tactic-Shootef I mai 2001 





Aquanox 

U nderwater- Action octombrie 200 i 
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Avanpremieră | 3D-Action 



Costumele de luptă iau locul 
robelor magice şi armele de 
foc sunt folosite în schimbul 

baghetelor magice: 

producătorii Everquestului 
pornesc cu Ptanetside un 
atac general asupra 
genului Action oniine. 


ai puţină magie şi mai 
multă nebunie în 
PJaîtetside. in locul unui 
luptător anonim, care - în calea 
să spre Kmg of the Kill" - vede 
în fiecare jucător o ţintă ce î-ar 
putea aduce puncte, în cel mai 
recent proiect al celor de la Verant 
aspectele de tactică şi cooperare 
stau în prim-plan* Tot timpul sunt 
motive pentru formarea gru¬ 
purilor; întreaga lume este însă 
o zonă de război pe viaţă şi pe 
moarte, o lume ce se doreşte a fi 
cucerită de trei imperii rivale. 
Sarcina dumneavoastră: să 
vâ alăturaţi uneia dintre puteri 
şi să echipaţi caracterul cu 
implanturi cibernetice. Aceste 


posibilităţi de alegere nu au 
doar scopuri decorative, ci au un 
efect direct asupra desfăşurării 
jocului. Altfel decât în încăieră¬ 
rile oniine anterioare, Pîanetside 

. * i 

constă dintr-o lume virtuală în 
continuă schimbare - vă saluta 
Everquest şi Halo. 

In acest mod, nu veţi fi pur 
Şi simplu aruncaţi in punctul 
Respawn din joc, ci vă treziţi 
într-un apartament cu privire 
panoramică asupra câmpului de 
luptă. în această oază de linişte vă 
puteţi retrage, pentru a putea 
părăsi din nou jocul. 

Tipic RPG-urilor y faptele eroice 
îndeplinite şi numărul de credite 
câştigate vor fi salvate pe server 



40 


PC Gam«i mai 2001 
























3D-Action 


Avanpremieră 



Acelaşi lucru este valabil şi pentru gradul de pustiire 
a planetei. Odată distruse, clădirile, podurile sau 
punctele de susţinere, rămân ca monumente 
statornice. Noi ruine se pot adăuga şi în absenţa 
juca torului. 

Atipic este cursul jocului bazat pe misiuni, care 
hotărăşte asupra prosperităţii şi pieirii imperiului şî 
in acelaşi timp forţează team-uL 

Pentru ocuparea continentului inamic trebuie 
cucerite şi consolidate regiunile. în acest timp 
vi mişcaţi - la fel ca şi în Tribes - m majoritate dea¬ 
supra planetei, pătrundeţi în centralele comando¬ 
urilor, în staţiile de radio sau în temple, iar de prin 
gangurile întunecate veţi fi invitaţi la shoot-ouburi 
ascunse. 

Ideea este de a-i coordona pe toţi luptătorii intr-o 
regiune Dacă o poziţie a Fost cucerită., ar trebui să fie 
pregătite câteva trupe care să asigure clădirea şi să 
inăbuşe orice încercare de recucerire. 



Colorat şi cu stil sau murdar şi întunecat? E o chestiune de gust 
să te hotărăşti pentru Halo sau pentru Planetside, 

In timp ce producătorii lui Halo s-au chinuit să populeze lumea jocului 
cu forme de viaţă extraterestre, sprijinind u-se pe Ringworld a lui Larry 
Nivens, Planetside rămîne pur terestru: imperii rivale, buna şi vechea 
mitralieră, aspiraţia fără scrupule la putere şi inamicii pământeni 
produc o atmosferă întunecată de sfârşit de lume. Ea apare in mare 
contrast cu prezentarea colorată şi plină de strălucire SF a versiunii 
Halo. Rămâne de văzut dacă această legătură cu pământul este mai 
mult legată de realitate. Oricum, Verant promite că, în spiritul balanţei 
jocului, nu există nici o super-armâ atotputernica si invincibilă de 
calibru BFG. Astfel, un inventar plin de arme cu muniţia potrivită 
este cea mai buna asigurare de viaţa în Planetside. 



PER/COL DESCOPERIT $1 ÎNDEPĂRTAT 0 patrulă descoperă in apropierea cen- EXEMPLAR Copacii modelaţi întocmai ca în realitate şî textura fină a câmpu- 
irului de comunicaţii trupe inamice şi deschide neîntârziat focul. iui sunt doar două exemple pentru grafica bombastică. 
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Avanpremieră I 3D-Action: Planetside 




/NCAffCAf în ciuda echipamentului modem în acest scenariu SF £HQt UMŞTfŢi Vizibil încordată această santinelă aşteaptă 


nu se scapă de încărcarea manuală. 


în faţa cartierului general contactul inevitabil cu inamicul. 


Comunicarea şi colaborarea 
reprezintă coloana vertebrală a 
unei campanii de succes. Pasio¬ 
naţii "Player-Kilier" şi alţi anar¬ 
hişti ai distracţiei de joc vor fi 
simultan şi rapid trecuţi prin sită 
de cele trei fracţiuni. 

La aşa un areal mare de joc 
mijloacele motorizate de trans¬ 
port sunt neapărat necesare, 
pentru a nu se crea ore in şir de 
marşuri forţate. 

Pe lângă Jeepuri şi transpor¬ 
toarele echipajelor stau pregătite 
şi diverse aparate de zbor, care 
transportă direct un echipaj 
complet la tocul Inter vei ţi ei. 
Bineînţeles că toate vehiculele pot 
fi manevrate manual. 

Cine ajunge primii! la manşa 
volanului, poate să dovedească 
camarazilor vigilenţa în circulaţia 
pe străzi şi în aer. 

lotuşi se cere a teii ţie, deoarece 
coliziunile prea puternice cu 
obstacolele distrug nu numai 
moralul trupei, ci şi vehiculele. 
Şi cine ar vrea s-o sfârşească în 
decor înainte de a lua contact cu 
linia frontului? 

Dincolo de toate finisajele 
tactice se oferă ceva şi ochiului. 
Peisajele cu zăpadă, dealurile cu 
iarba sau stâncile prăpăstioase - 
engine-ul grafic folosit face deja 
o impresie buna in stadiul 
timpuriu de dezvoltare. 

Chiar şi influenţa vremii, cum 
ar fi ploaia ce se porneşte din 
senin îngreunând vizibilitatea, 
şi-a găsit un loc sigur in codul 
programului. 

Cu toate acestea, deocamdată 
Planetside nu se poate totuşi 
măsura cu calitatea vizuală a lui 
Halo, 

BOGDAN GAVRA 


f- - IM A IM P R F S! E 

In timp ce Halo nu depăşeşte încă 
stadiul de grafică demo , Planetside 
ar putea deveni o adevărată 
concurenţii a genului - şi m mod 
ironic , chiar sub conducerea Sony. 
Pentru această îndrăzneală stă 
destul potenţial de idei la dispoziţie. 
Rămâne de aşteptat cât de consec¬ 
vent îşi pun producătorii ideile în 


practică. daniel kreiss 

Producător..... Verant interaci ive/Sony 

T. de papriţie...decembrie 2001 
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Tactîc-Shooter I Avanpremieră 


Global 


erations 



APROVIZIONAREA 


Tactic-Shooter-ul se află 
într-o conjunctură bună. 
Global Operations promite 
să devină un concurent 


serios al lui Counter-Strike. 



! 1 Cine vrea sa asedieze clădiri, trebuie 

sâ asigure bine toate intrările şi ieşirile. 


lobat Operations oferă o 
versiune de joc grafic 
modernă a la Counter 
Strike , de-a şoarecele şi pisica, cu 
terorişti şi mercenari. Tactic-Shoo- 
ter-u! se orientează, aşa cum se 
cuvine după Counter Strike şi 
integrează noi elemente în acţiune. 

Dezactivaţi bombe, asediaţi 
şî cuceriţi clădiri, salvaţi prizoni¬ 
eri sau realizaţi atentate - şi toate 
acestea în echipă cu jucători 
umani, 

Contrar lut Counter Strike , 
alegeţi un conducător de trupă, 
care întruchipează ochii şi ure¬ 
chile acesteia şi care dă ordine 
echipei printr-un sistem de comu¬ 
nicare vocală integrat 

Şeful are cea mai mare respon¬ 
sabilitate, pentru că el trebuie să 
cunoască capacităţile fiecărui 
membru al echipei şi sâ îi mobili¬ 
zeze ea atare. 

Sniper-ii oferă acoperire, mer¬ 
cenarii asediază clădirile iar 
experţii in explozibil, păziţi de 


gărzile de corp, pătrund în peştera 
teilor. Buna coordonare a forţelor 
şi echipamentul lor - printre care 
arme normale, grenade sau apa¬ 
rate de vedere pe timp de noapte - 
decid victoria sau înfrângerea. 

Dacă jucătorii dau ortu' popii, 
se regăsesc la bază, unde un 
elicopter aşteaptă să îi ducă din 
nou pe cei înviaţi în zona con¬ 
fruntării, Dacă echipajele se 
grupează şi acţionează împreună, 
scade pericolul unui deces tim¬ 
puriu datorită moralului ridicat. 

PRIMA IMPRESIE 

Global Operations face o impresie 
foarte bună din punct de vedere gra¬ 
fic. In cern ce priveşte transpunerea 
jocului sunt optimist: Barkîng Dog a 
luat parte k producerea lui Counter 
Strike. T HO MAS WE. 1 SS 


Producător.... BarkingOog 

I. de apariţie..august 2001 



Când mercenarii 
cad în luptă, un 
elicopter îi readuce 
pe câmpul de luptă. 
In timpul zborului 
echipajele se pot 
gândr la o altă 
strategie de luptă. 
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Avanpremieră | Space-Action 



rm GAUTPLWmiANQOCAPt 

staţiuni spaţii te sluft?sctfta 1 
liiatiwrm* de chat. pieţe sau friuj 
m'Jiim muiumărateic n flirta, 


FRUMOS CA NICIODATĂ Un hUTfem atât 
de splendid nu a mai putut fi ailmiut in 
nici un simulator spaţial. Oaie e adevărat? 
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Cu Earth & Beyond, Eric Wang, 

omul din spatele lui 
Command & Conquer, vrea 
să revoluţioneze lumea jocurilor. 


GAMGJF IN SPATIO l lipirii’ sp.dMlu suni deosebii 
fie grandios puse In M enP. din punct du veilerr vt/ual 
Nu Întrebăm dwii cucaloulnlur va putea preluau o 
asemenea opulenţă. 


- \ r 


* 


r,î-> 


a vremea sa, t eleno vela 
spaţială a fost introdusă 
prin seria IVing Commau- 
ăer< a avut apoi nenumărate imita¬ 
ţii, printre care Freespace, dar cu 
£firf/r & Beyond va atinge pentru 
prima dată dimensiuni ordine epi¬ 
ce. Dacă dăm crezare lăudă roşilor, 
de regulă, de la Westwood, jocul se 
află deja de patru ani în lucru, iar 
in iarna se va apropia de sfârşit 
Europenii însă trebuie să aştepte 
mai mult; Întrucât Internetul încă 
nu s-a maturizat suficient pe "bă¬ 
trânul continent' 1 , programatorii se 

concentrează pe piaţa americană. 

* 

lată câte ceva despre joc. In 
postură de pirat, comerciant sau 
mecanic, străbateţi un univers 
întins, cu multe, multe planete, 
a căror cercetare pare aproape 
imposibilă. 

tensiunea decurge din diversi¬ 
tatea meseriilor, care necesită lucru 
in echipă. 

Un vânător singur e eticienl 
doar până când o escadrilă inamica 



îi distruge naveta. Dacă insa are un 
mecanic de partea sa, viaţa prelun¬ 
gită e garantată. In aproximativ 20 
de procente din imensele a rea lu ri 
domneşte anarhia, ceea ce înseam¬ 
nă că jucătorii umani se pot ciurul 
după bunul plac. Cine joacă mai 
degrabă singur poate primi misiuni 
concepute de un generator de misi¬ 
uni. care se orientează in funcţie de 
gradul individual de experienţă şî 
aptitudini. 

Prin urmare, escortaţi vase 
comerciale, cercetaţi galaxii străine 
şî eliminaţi piraţii spaţiali. 

ANDREI RnOK’âCrtOISCH 



PRIMA 1MPRESI 



locui urc potent im, dar nu nuni sigur ca 
arată chiar aşa ca m scremshot-uri. 
După wiagiitUefalsificate de la C&C 3, 
trehitic să fim prrea u / ?. thqmas weiss 


Producător...... Westwood Studios 

T. de apariţie ..............._* ianuarie 2002 
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ta doar o problemă de 
timp ca Baldttr's Gate să 
primească sau nu un 
pachet suplimentar, după suc¬ 
cesul avut in vânzări 

Acum, cei de ia Black Iste 
Studios au lansat informaţii oficia¬ 
le cu privire la add-oivul pe nume 
Thron of BhaaL Jocul original va l i 
îmbogăţit cu scenarii suplimen¬ 
tare, printre care oraşul Saradush, 
o secţiune Ankethran şi diverse 



cetăţi şi grote. Asemenea areal uri 
sunt îmbogăţite cu diverşi mon¬ 
ştri, care dau atât de multe puncte 
când suni învinşi încât e posibilă 
avansarea până la nivelul 4U. 
Astfel, intraţi în posesia unor noi 
capacităţi şi formule magice care îi 
vor li folositoare in mare măsura 
Hasardearului; aşa se numeşte 
noua clasă de caractere. Acest 
magician are un mod personal de 
a-şi folosi întregul repertoriu în 


faţa monştrilor: vrăjeşte la pura 
întâmplare, căci o alegere a strate¬ 
giei de folosire a formulelor magi¬ 
ce nu există. Efectele pozitive sunt 
doar un rezultat probabil al 
formulelor magice rostite la voia 
întâmplării. Şi hocus-poeus poate 
să ia o turnură inversă, astfel fiind 
periclitat propriul grup. 


Producător...Bioware 

T. de apariţie.iulie 2001 
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Divine Divinity 


Diabio 2 - Add-on 


unoscut mai întâi sub numele 
Lady, Mage & Knight, rebotezal 
apoi In Divinity: Sword of Lies r jocul 
de roturi al belgienilor de la Larian 
Studios apare acum sub denumirea 
Divine Divinity . S-a găsit in fine un 
publisher final. CDV doreşte să 
scoată pe piaţă concurentul lui 
Baldur's Gate 2. 



| n add-on-ul denumit Lord of 
" Deştructian , rezoluţia se poate 
seta 3a HtîUxbOLK Fanii se bucură în 
special de cele două clase suplimen¬ 
tare deja cunoscute (druizi şi aten¬ 
tatori), apoi de noile arme foarte 
bune din punct de vedere calitativ, 
care cam pun in umbră obiectele din 
programul de bază. 


PG-ul german in format 
Baldurs Gate s-a amânat, iar 
stribuţîa a fost schimbată, Jowood 
i face public numele doar în vara 
estui an, în joc, preluaţi rolul 
iui erou ce vrea să-şi cunoască 
?culul şi este implicat astfel intr-o 
rie de intrigi. 


Larian Studios august 2001 


Bliizard North Iunie 2001 


Silvef Style iulie 2001 


COUNTDOWN 

Jocuri de acârof apariţie bucură cel mei 
mult cititorii PC Games 



Diablo 2 - Add-on 

Action-RPG lume 2001 
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fiafdur's Gate 2 - Add-on 

RPG august 2001 

Ultima Online 2 

Onllne-RPG stopat 

Myst 3; Exiie 
Acwe-nture 1 a apărut 

Runăway 

Aci ven Turc mai 2001 


H Nevenvinter Nlghts 

RPG mai 2001 

B Oungeon Siege 

Actfftn-RPG noiembrie 2001 


Summoner 

RPG mai 2001 
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Anachronox 

RPG mal 2001 



Arcanum 

RPG mai 2001 
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BĂTÂUE iNCRÂNCE 

înprim-plan 
stau bătăliile într-un 
mediu impresionant 
din punctul de vede re 
af graficii. 


NEMURITOR 
Scheletele se simt 
deranjate in odihna 
cea de veci şi atacă 
prompt. 
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mJAi. CE PĂIANJEN! 

OicUmile cu picioroange 
atacă in grupuri şj din 
tonte* părţile, Frenbagrea 
pentru eroii iluştrii. 


PC Game* rn,M 
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ort 


-RPG I Avanpremieră 




KILLERUL DE INSECTE Iute 
păturile viespilor sunt foarte 
neplăcute. Şi dacă mutanţii 
ajung In asemenea mărimi, 
pericolul pe care I prezintă 


Grafică genială, un 
gamepiay tulburător, 
control simplu: 
Dungeon Siege 
al celor de la 
Microsoft introduce 
noua generaţie 
pentru RPG-uri. 

ă te trezeşti dimineaţa şi să 
fii atacat de o hoardă de 
monştri care n-au altceva 
mai bun de făcut e total ieşit din co¬ 
mun, Şi exact acest lucru îl păţiţi in 
Dungeon Siege, unde de fapt doriţi 
să duceţi viaţa paşnică a unui fer¬ 
mier. Dar totul devine o plăcintă, ca 
să-i zicem aşa: cu o mână apucaţi 
furculiţa care de fapt nu vă trebuie, 
adică împrăştiaţi atacatorii şi rămâ¬ 
neţi totuşi cu o amărăciune în su¬ 
flet. L>e ce, fiindcă toată grădina e 
demolată iar animalele de care vă 
foloseaţi pc lângă casă se fosilizea¬ 
ză încet-încet Pe scurt: nimic nu va 
mai face să rămâneţi acasă. Va îm¬ 
pachetaţi deci cele şapte sau opt lu- 
cruşoare şi pălrundeţî in istoria lu¬ 
mii pentru a da de cauza sau izvo¬ 
rul orgiei tocmai petrecute. Despre 
story-ul acestui joc nu veţi afla mai 
multe de la Chris Taylor, producă¬ 
torul şef al lui Dungeon Siege r 
pentru a nu vă strica plăcerea de a 
descoperi singuri efectele surpriză 
şi acţiunea ce urmează* Fiindcă ase¬ 
mănător lui Pianescape: Torment, 
story-ul se dezvoltă doar pe 
parcursul jocului. Cercetaţi o lume 
străină şi nu ştiţi de la început ce vă 
aşteaptă. 

Dungeon Siege nu prea se asea¬ 
mănă textului şi story-ului obositor 
şi plictisitor din Pianescape: 
Torment. Cu mult mai mult, e un 
RFC, care trăieşte din luptele bo¬ 
gate în acţiune şi din cercetarea 
unei fantastice lumi în 3D, Ne-atn 
putut convinge la laţ a locului când 
am fost la producătorii de la Gas 
Powered Games, că în fine este 
transpus în joc ceea ce-şi doresc cei 
mai mulţi dintre producători: şi 
anume să combine preferinţele mai 
multor genuri intr-un mix care să şi 
motiveze. De fapt Dungeon Siege 



hultipuyer 
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Avanpremieră I Action-RPG: Dungeon Siege 


DANGEROUS La începutul 
jocului sunteţi atacatele 
nişte monştri chiar in 
incinta fermei, Mai întâi vă 
răzbunaţi pentru moartea 
animalelor nevinovate. 



m 



12 - ** 




leagă valorile de bază ale 
RPG-urilor clasice tu bătăliile 
nemiloase şi trude şi dă posibili¬ 
tatea folosirii unui număr mare de 
variante tactice graţie ingeniosului 
sistem de strategie în timp real. 
Cadrul e creat de o acţiune liniară, 
pe care insă nu sunteţi nevoit să 
o urmaţi întocmai. 

Chris Taylor aseamănă Dungeon 
Stege unei autostrăzi, pe care o pu¬ 
teţi urma şnur până la capăt. Sau 
ieşiţi de pe autostradă la fiecare 
localitate, cercetaţi împrejurimile, 
rezolvaţi diferite sarcini, recrutaţi 
caractere, căpătaţi informaţii supli¬ 
mentare legate de story sau savu- 
raţi pur şi simplu peisajul şi vă în¬ 
toarceţi la sarcina principală. Sună 
pe cât de ingenios, pe atât de rela¬ 
xant - şi astfel, Dungeon Siege de¬ 
vine la fel de interesant şi pentru 
fanii lui Diablo 2 sau Baktur s Gate 2. 

Pe cât de clasic e începutul, pe 
atât de modern sistemul caracte¬ 
relor. Producătorii au renunţat din 
start la un sistem complicai şi nu 
prea la îndemâna oricui cum ar fi 
AD&D. Asta nu înseamnă că dez¬ 
voltarea caracterelor în Dungeon 
Siege ar oferi mai puţine posibilităţi 
- chiar dimpotrivă. în loc să vă hotă¬ 
râţi de la bun început asupra unei 
clase dinainte definite şi astfel să vă 



a 45 IC Mingea de fbcnu are la inceputnici un efect spectaculosşi nici unu! cât de cât ' v Relaţia mărimii dintre figuri şi lumea înconjurătoare transmite un 
periculos. Acest lucru se va schimba brusc după ce vă cresc capacităţile magice. feeling pur. în spatele fiecărui tufiş sau copac se poate ascunde cate un monstru. 
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câştigaţi diverse restricţii la care să 
fiţi supuşi pc toată durata jocului, 
veţi hotari prin stilul de joc impus 
care va fi calea pe care o vor lua 
eroii dumneavoastră. Şi aveţi de 
ales dintre patru capacităţi de bază: 
lupta de aproape, lupta de la de¬ 
părtare, formule magice ofensive 
sau defensive. Cu cât mai mult veţi 
folosi abilitatea aleasă, eroul dum¬ 
neavoastră va deveni mai puternic 
Dacă atacaţi în principal cu sabia, 
barda sau cu măciuca veţi creşte un 
luptător clasic. Dacă aruncaţi prin jur 
cu mingi de foc şi fulgere veţi avea în 
scurt timp un expert in magie. 

E treaba dumneavoastră dacă 
doriţi să vă specializaţi in dezvolta¬ 
rea unui caracter multiplu, ori a 
unui luptător magician sau dacă, în 
fine, doriţi să urmaţi calea unui 
alirou lider Şi acest sistem are un 
avantaj hotărâtor: puteţi conduce 
dezvoltarea caracterului in orice 
moment înspre o altă direcţie. 

Puternicele atribute cum sunt 
inteligenţa şi îndemânarea tac şi ele 
parte din partida Dungeon Siege . 
Dacă dezvoltaţi o capacitate de 
luptă, creşte indirect şi valoarea 
capacităţii care aparţine acesteia 
(forţă - lupta de aproape, îndemâ¬ 
nare = lupta de la depărtare, inteli¬ 
genţă — magie). Şi de aici energia 


de viaţă şi mana atât de necesară pentru magie care, la 
rândul ei creşte in funcţie de avansare. Şi cam atât cu 
statisticile. Coloanele de cifre şi valorile ieşite la arun¬ 
carea zarului nu fac parte din conceptul lui Dttttgeait 
Siege, Desigrterii jocului pun mai multă valoare pe 
ceea ce oferă şi anume să fie la îndemâna oricui şi asta 
fără să renunţe la complexitate. Astfel, se pare că 
echipa de la Gas Powered Games ar ii dai de o vari¬ 
antă tuncţională. Fiindcă, pe de o parte, modalitatea 
pe care o preferaţi in joc vă va fi răsplătită de mai mul¬ 
tă efectivitate, mai multă putere şi de o quasidezvolta- 
re automată până ia profilul ales de dumneavoastră. 

Stilul dvs. de joc determină 
evoluţia caracterului. 
Clase predefinite nu există 

Pe de alta parte vă rămâne destul spaţiu în joc pentru 
a modela in mod exact fiecare caracter după propiul 
plac. 

Atâta vreme cât călătoriţi de unul singur, game- 
playul aminteşte foarte mult de Diablo 2: prin clic de 
mouse patrundeţi în timpul real al unei şarade de 
monştri şi vă croiţi astfel drum spre aventură. Şi nu e 
timp să vă trageţi sufletul, căci totul se desfăşoară 
intens şi plăcut. O bârna roşie simbolizează energia 
vieţii iar pendantul său mana. Ambele valori se rege¬ 
nerează în timp, însă această regenerare se face cu 
mult mai repede cu ajutorul băuturilor de culoare 
corespunzătoare. 


Cu toate că aţi putea răzbate tot 
parcursul jocului de unul singur, 
nu trebuie sâ renunţaţi la ajutoare. 
Trupa de şoc poate cuprinde până 
la opt membri, i Yizonieri eliberaţi, 
soldaţi rătăciţi, aventurieri sau 
chiar un măgar sunt câteva exem¬ 
ple din inventarul pe care-1 aveţi la 
dispoziţie şi din care puteţi să vă al¬ 
cătuiţi trupa după bunul plac. In 
momentul în caro un caracter a 
intrat in joc şi ia parte la petrecere, 
îl aveţi total sub control şi îi hotărâţi 
capacitatea de dezvoltare exact ca 
în cazul figurii dumneavoastră. în 
lupte însă, controlaţi un singur ca¬ 
racter iar restul ii urmează ordine¬ 
le, Dacă, de exemplu, aveţi o trupă 
de şase oameni, e posibilă o specia¬ 
lizare. Doi luptători de aproape, 
doi arcaşi şi doi magicieni ar fi în 
cazul de faţă o combinaţie logică şi 
ar corespunde unui clasic RFC, Sau 
în exclusivitate doar arcaşi? Cum 
am mai amintit sunteţi sortit chinu¬ 
lui de a alege cum doriţi sâ se des¬ 
făşoare jocul, pentru că echipa din 
jurul lui Chris Taylor (creatorii tui 
Total Annihilativn) a integrat o su¬ 
medenie de părţi spumoase din 
domeniul RTS-urilor. Formaţiile în 
joc sunt totuşi noi şi oricum până 
iu prezent nu au existat atât de 
multe opţiuni. Pe lângă standardul 


Reţeta pentru un joc super! 


Drept inspiraţie pentru Dungeon Siege, producătorilor le servesc cele mai bune inovaţii din diverse nume sonore, pe care le 
combină cu propriile idei. Printre altele găsiţi elemente din următoarele jocuri: 



Baldur's Gate 

Un sistem de luptă Tn timp real 
care să poată fi întrerupt in otice 
moment a fost îmbunătăţit prin 
Baldur's Gate şi s-a evidenţia! de 
atunci. Chiar dacă in Dungeon 
Siege vă treziţi pe drum îrrtium 
un party înghesuit, acest fea tu re 
este folositor pentru a reacţiona 
corespunzător asupra diferitelor 
situaţii de luptă şi pentru a putea 
da noi comenzi. 


Planescape Torment 

Rlanescape Torment îl înfaşcă pe 
jucător şi i ţine zi te in şir în fata 
monitorului prinu-un siory genial. 
Fiindcă pe parcursul jocului (i se 
servesc doar porţii mici de infor¬ 
maţii, acesta rămâne atractiv dă 
capo al fine. Ceva asemănător s- 
au străduit să introducă producă¬ 
torii şi în Dungeon Siege, Din 
acest motiv nu se dau încă publi 
ce informaţiile legate de srory. 


Diablo 

Că Instinctul de vânător şi culegă¬ 
tor al omului e încă foarte bine 
dezvoltat a dovedlt-o succesul lui 
Diablo şi urmaşii săi. Căutarea 
permanentă a armelor mai noi, 
mai bune. a dotărilor superioare, 
a aurului, motivează şi îţi face plă¬ 
cere. Şi acest lucru este reprezen¬ 
tat in ActiomRPG-uJ lui Chris TyIar 
totul având o garnitură splendidă 
cu o grafica mult mar bună. 


Total Annihilation 

Deja cu Total Annihilation, 
Chris Taylor a dovedit că are 
mană pentru o derulare 
strategica. Diversele inovaţii 
afe genului cum ar fi formaţiile 
numeroase 51 comenzile 
pentru grupuleţele indepen^ 
den te deschid oportunitatea 
variantelor tactice de atac şi 
apărare, nare până acum nu 
au fost posibile în RPG-uri, 
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maSMTiOCHM 


Indiferent că e vorba 
de o pădure acope 
ntâ cu zăpadă, 
câmpie plină 
de flori, din punct 
de vedere grafic 
Dungeon Siege bate 
toată concurenţa 
genului. 


dat, puteţi salva fiecare scenă si co¬ 
respunzător puteţi da drumul tru¬ 
pei să-şi vadă dc marşul şi de lupte¬ 
le sale. Puteţi chiar sâ-î împărţiţi pe 
eroi pentru a se putea deplasa in 
echipe. în afară de asta e posibil sa 
daţi diferite sarcini unuia singur, 
mai multora sau tuturor caractere¬ 
lor Menţinerea poziţiei, apărarea 
caracterului şi fuga sunt doar 
câteva exemple din bogatul reper¬ 
toriu care e deja bine cunoscut din 
Age of fimpires 2. Cu toate astea, 
posibilităţile din Dungeon Siege 
sunt mult mai detailate. Nu numai 


că ordonaţi atacul, ci dispuneţi de 
arma sau formula magică folosite. 
Şi acest lucru pentru fiecare carac¬ 
ter in parte? 

Dacă combinaţi aceste comenzi 
cu posibilităţile de aşezare în for¬ 
maţie, vor rezulta strategii eficiente 
de atac şi apărare. Spre exemplu, 


specialiştii ii sfinţesc şi îi vindecă pe luptătorii din linia 
întâi în vreme ce arcaşii îi deconectează pe magicienii 
duşmani de la depărtare. Sau îi a trageţi pe duşmani in 
locuri bine ticluite şi atacaţi doar după ce monştri sunt 
in capcană. Şi dacă aveţi de controlat o formaţie de opt 
oameni c bine de ştiut că jocul nu va deveni niciodată 
hectic, nici chiar in timpul luptelor. Daca retrageţi 

Un engine grafic ce produce 
o lume continuă a jocului; nu 

există momente plictisitoare de 
Încărcare a scenariului. 


trupe din luptă, schimbaţi arma ori formula magică, 
sau doriţi să daţi tot soiul de alte comenzi, apăsaţi pur 
şi simplu pe pauză. Această opţiune a fost introdusă 
în Baldur's Gate & Co. Şi funcţionează de minune şi în 

A 

Dungeon Siege, In afară de asta le dă jucătorilor 


siguranţa de a avea totul sub con¬ 
trol, Se pare că Dungeon Siege nu 
va fi parcurs o singură dată, ţinând 
cont de această bogăţie de variante. 

La fel de genial cum sunt posibi¬ 
lităţile jocului se prezintă şi grafica 
din Dungeon Siege. Faţă de alţi pro¬ 
ducători, cei de la Gas Powered 
Games nu se axează in primul rând 
pe cifre poligonale ci mai degrabă 
pe un imperiu Fantasy, creat 
intr-un mod cat se poate de gran¬ 
dios, Şi ca să nu se ivească neînţele¬ 
geri; acest engine grafic e intr-o oa¬ 
recare măsură transcendental şt 
aduce noutăţi de proporţii pentru 
acest gen. 

Unul din cele mat importante 
puncte pozitive al acestui engine 
este capacitatea sa de a prezenta o 
lume înconjurătoare continuă. Cu 
alte cuvinte: nu veţi avea ocazia să 
vedeţi în acest joc nici o secvenţa 


CE JASTA? 

Maşinăriile de război 
arată (lestul 
de curios, s unt 
însă extrem 
de periculoase. 
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de încărcate a vreunei imagini. Fie 
că intraţi in case, fie că pătrundeţi 
în peşteri subterane uri va întoar¬ 
ceţi ta suprafaţa cu liftul dintr-o 
mină, totul decurge continuu. 
Deasemenea continuu se încarcă 
peisaje nai, în funcţie de direcţia pe 
care o alegeţi în călătoria diurni ea* 
voastră. Cu toate că în versiunea 
preview nu se folosea compresia 
datelor, jocul se poticnea doar în 
câteva locuri. în versiunea care va 
fi pusa în vânzare nu vor mai apă¬ 
rea aceste mici dezavantaje. Şi fără 
întreruperi plicticoase, lumea jocu¬ 
lui va deveni mai sănătoasă, mai 
rotundă şi mult mai credibilă; 
viitoarele titluri se vor orienta cu si¬ 
guranţă în această direcţie. 

Grafica este esenţa jocului, 
creadă atmosferă şi trezeşte la viaţă 
lumea tridimensională a jocului. 
Aid participă şi efectele atmosferi¬ 
ce, cât şi schimbarea de noapte-zi 
şi, nu în cele din urmă, relaţia de 
dimensiune între personaj şi medi¬ 
ii J inconj li răto r, T n t r- o pâd u re î n tu - 
necată .fi g urile sunt aproape de ne¬ 
văzut dacă stau lângă nişte copaci 
uriaşi. De prin tot soiul de tufe sar 
pe neaşteptate toate rasele văzute 
şi nevăzute de monştri ciudaţi şi îi 
atacă pe eroii dumneavoastră. Fie 
că e vorba de deşert, munte, râu 
subteran sau piscuri înzăpezite cu 
gheaţă strălucitoare - Dungeon 
Siege impresionează ochiul, insa în 
loc sa vă lăsaţi perturbaţi de frumu¬ 
seţe, căutaţi mai bine şi faceţi uz de 
facilităţile pe care chiar mediul vi le 
oferă în momentele de luptă. Cine 
ataca de la înălţime mai mare, e dar 
că va face pagube mai substanţiale 
adversarului. Iar dacă trageţi as¬ 
cuns in pădure asupra unui mon¬ 
stru ce se află în câmp liber, îl dobo¬ 
râţi înainte ca acesta să se dezmeti¬ 
cească de unde a fost atacat. Produ¬ 
cătorii pun mare accent pe efecte şi 
aici nu ne referim doar la formulele 
magice, insă că to* veni vorba, fie¬ 
care formulă magică are animaţia 
ei care se derulează diferit în func¬ 
ţie de puterea formulei respective. 
Şi exploziile sunt aduse in scena cu 
foarte mult tam, tam. „ Iubim pur şi 
simplu să aruncăm câte ceva în 
aer", ne explică Chris Tayler zâm¬ 
bind. Şi acest lucru se observă lim¬ 
pede pe parcursul jocului. De 
exemplu, putem să îndepărtăm ad¬ 
versarul ascuns intr-o mină deto¬ 
nând butoaiele cu pulbere aflate în 
imediata apropiere a minei. 

Camera de filmat ii urmează pe 
cei din trupa dumneavoastră 



MAtiUfA SURP&u A După ce am coborât cu liftul în mina subterană, suntem întâmpinaţi şi atacaţi de un 
monstru de stâncă. Funcţia pauză ajută foarte mult în astfel de situaţii. 
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dintr-o perspectivă 3 r<l person, ea se 
poate insă mişca liber şi este dotată 
cu funcţiile zoom şi de răsucire. 
Dacă copacii, tufele ori acoperişuri¬ 
le caselor vă împiedică vederea da¬ 
ră asupra a ceea ce se petrece în 
acel moment, aceste elemente 
deranjante pot fi dezactivate 
Intr-un mod elegant. Astfel, pers¬ 
pectiva nu se pierde niciodată. 
Controlul e simplu şi foarte intui¬ 
tiv, Aproape toate acţiunile pot fi 
controlate prin mou.se; inventarul, 
harta, privirea generală asupra ca¬ 
racterului se activează printr-un 
simplu clic pe simbolul corespun¬ 
zător, Toate aceste acţiuni insă, pot 
fi activate la fel de bine şi prin siste¬ 
mul hotkey - întreaga tastatură şi 
de fapt întregul control se pot con¬ 
figura după bunul plac. După spu¬ 
sele producătorilor există posibili¬ 
tatea -ca dealtfel şi în Baldur's 
Cate 2 - dezactivării suprafeţelor de 
meniu care nu sunt dorite, pentru 


a putea vedea mai mult din ceea ce se petrece. Prin 
simpla apăsare de tastă, jocul poate fi salvat sau reîn- 
cârcat „Gradul de dificultate îi vom creşte intr-un mod 
elegant fiindcă dorim ca jucătorului si-i facă plăcere!' 1 , 
promit Tayier, Noi l-am jucat şi credem ca aşa va H . 

Pe lângă story, vânătoarea e principala motivaţie în 
Dungeon Siege. Şi asta depinde foarte mult de skiîl. Ca 
şi în Diablo 2, vă aşteaptă multe arme, dotări 

Controlul lui Dungeon Siege 
e simplu, intuitiv şi se poate 
configura liber. 


suplimentare, inele, etc. Nu trebuie decât să le desco¬ 
periţi, Şi aici e valabilă deviza;"What you see is what 
you get. "Dacă terminaţi un monstru care vă atacă cu 
sabia, această sabie vă aparţine, Şi pe lângă obiectele 
de uz comun mai există şi un echipament fermecat cu 
tot soiul de capacităţi speciale: casca vă aduce puncte 
suplimentare de viaţă, barda face pagube mari cu 
flăcări, inelele cresc precizia manevrelor şi aşa mai 


departe, Cercetaţi lumea intens, în¬ 
tâlniţi tot soiul de ustensile rare şi 
valoroase care corespund acelor 
Unique Items din Diablo 2. De 
exemplu, vi putem prezenta un 
minigun din Evul Mediu, La ce ne 
trebuie un minigun? Veţi descoperi 
acest lucru la momentul potrivit în 
orice caz, jucând Dungeon Siege, 
trebuie să vă aşteptaţi la ceva care 
depăşeşte calităţile conservative ale 
jocurilor de acest gen, Pe post de 
reprezentant al întregului team, 
Chris Tayior ne-a mărturisit: „Sun¬ 
tem puţintel nebuni şi acest lucru 
se va observa limpede pe parcursul 
jocului! 1 ', 

Cine nu se prea are cu armele 
poate arunca cu tot felul de vrăji, 
un număr exact al acestora 
nefiindu-îie încă cunoscut, Aici 
producătorii s-au axat pe clasicii 
genului şi au preluat numai ceea ce 
merită. Sună inteligent, fiindcă în 
trecut jocurile ofereau o serie 
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BUC ATIC A CU BUCĂŢICĂ 

Cu răbdate tsttHime 
vom străbate ş;i acest 
culoar mortal, Ne ate n ţi a 
are drept urmare ui ca 
sarea arici i mmp de foc. 


Măgarul 


Se vede treaba că producătorii lui Dungeon Siege au rezolvat mtr-un mod cât se po¬ 
ate de elegant problema spaţialul pentru îmbogăţirea inventarului. Nu mat trebuie 
deci să vâ faceţi griji legate de aceasta. 



ÎN MOD CIVILIZAT 
Aşezările şi oraşele 
servesc în primul rând 
comerţului, dar ou in 
ultimul rând recrutării 
camarazilor de luptă. 


Problema o cunoaşte de altfel fiecare aventurier prin lumea jocurilor PC: tocmai când găseşti 
un obiect valoros, mult prea micul inventar [sau lada cu obiecte personale) e plin iar urmă¬ 
torul oraş unde lucrurile pot fi comercializate e mult prea departe. Daca aveţi o trupă 
numeroasă nu e nici o problemă. Dar ce faceţi daca vă dă prin cap să străbateţi Dungeon 
Siege de unul singur sau cu un singur camarad? Nici o problema: veţi prelua in grup şi un 
măgar. Pe spinarea şi pe coşurile atârnate pe bietul animal puteţi adăposti o serie de lucruri. 
Şi dacă este atacat nu e sfârşitul lumii fiindcă puţintel e capabil şi el să se apare. 

O treabă cu mult mai isteaţa e să aveţi un aşa numit „băiat de mingr pe care să-! trimiteti In 
oraş pentru a vinde lucrurile dorite de dumneavoastră după care să se întoarcă la grup. 
Economisiţi astfel parcurgerea unui drum deja plictisitor. Iar dacă drumul până la oraş e 
periculos, trimiteti cu ei pe unu! dintre camarazii luptători. Şi încă o noutate folositoare: 
indiferent câte caractere aparţin grupului dumneavoastră, toate inventarele apar în acelaşi 
timp pe ecran, astfel că vă este uşurată căutarea obiectului dorit iar schimbul se desfăşoară 
foarte simplu. 


de vrăji din care jucătorii foloseau 
de regulă doar câte zece sau cel 
mult douăzeci. Găsiţi formule ma¬ 
gice în hrisoave. Şi fiecare formulă 
magică o dată folosită se mută 
automat in colecţie putând fi folosi¬ 
tă apoi ori de cate ori se doreşte 
acest lucru, bineînţeles atâta vreme 
cât există şi mană. Cu cât va antre¬ 
naţi mai mult capacităţile magice, 
cu atât vor creşte şi efectele vrăjilor 
până la un anumit grad. Astfel, for¬ 
mulele magice de vindecare vă 
aduc puncte, iar cele pentru fulge¬ 
re îl slăbesc pe adversar. 

Pe parcursul jocului vă veţi bu¬ 
cura de multe surprize şi întorsătu¬ 
ri neaşteptate. Există anumite 
sarcini clasice, însă cele mai multe 
rezultă din faza de dezvoltare a 
personajului dumneavoastră. Se 
poate întâmpla următorul lucru: să 
luăm spre exemplu o echipă de 
şase oameni (sau capete, mai bine 
zis) care în drumul lor întâlnesc un 


pod şubrezit, peste care trebuie să treacă pentru a 
avansa. Trei dintre ei reuşesc să treacă, iar ceilalţi se bă¬ 
lăcesc în apă o dată cu podul şi sunt duşi până la o 
insulă. Aveţi sarcina de a vă reîntregi echipa, având tot¬ 
odată posibilitatea de a manevra amândouă jumătăţile. 

Ajunşi la o cetate asediată, bătălia se da in faţa por¬ 
ţilor, Ajutaţi trupele asediate şi veţi avea parte de achi¬ 
ziţii ieftine de la fierăria acestora, iar pe de altă parte 
veţi primi mai mult aur pentru produsele dumnea¬ 
voastră, Dialogurile cu comercianţii sunt scurte. Ce să 
zicem, monologurile interminabile nu şi-ar avea locul 
în acest joc, Părerea lui Chris Ta y lor: rJ am luat toate 
ideile noastre şi le-am zugrăvit cu tot ceea ce ne-a plă¬ 
cut din RPG-urile sau din RTS-m ile genului, pentru a 
dezvolta un joc modern şi plăcut, care să facă plăcere 
şi să captiveze. De asemenea renunţăm la tot ceea ce 
este inutil şi plictisitor. 11 

Cele t re i mod uri mu l tipia ve r d i n Du ngeott Siege 
nu par nicidecum plictisitoare. Cea mai apropiată va- 
rianLă este trecerea obligatorie a campaniei cu mai 
mulţi jucători umani. Este planificat şi un fel de Batt- 
le.net unde să puteţi pătrunde intr-o lume uriaşă şi 
unde să vă puteţi măsura forţele cu alţi jucători. Pen¬ 
tru o satisfacţie de scurt timp aveţi la dispoziţie diver¬ 
se varîaţiu ni şi combinaţii de Ca pfu re the Flag, Kîng 


of the Hill şi Deatchmatch, care vă 
sunt dea se menea livrate sub forma 
a 25 de scenarii. Scopurile jocului 
se derulează astfel de Ia cucerirea 
şi păstrarea unei an urnite poziţii 
strategice, până la intrarea in pose¬ 
sia unui obiect anume sau elimina¬ 
rea unui monstru şi toate acestea 
mai pot fî combinate între ele. Şî 
dacă duceţi lipsă de adversari, pat¬ 
ru ndeţi pur şi simplu în Microsoft 
Gamenetwork MSN Gaming Zone 
creat special pentru Dungeon Siege . 

BOGDAN GÂVRA 




PRIMA IMPRESII 


Dungeon Siege e pentru mine 
de pe acum in concurentă pentru jocul 
anului . Şi nu numai pentru că sunt 
combinate aici idei minunate, ci şi 
fiindcă sr poate juca atât de genial 
pe cu n t şi arată, G eorg valtin 


Producător.Gas Powered Games 

Termen de apariţie .noiembrie 2001 
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Bântuie noutăţi în genul 
RPG: unde se tăvăleau 
de regulă orei şi zâne, 
în Freedom Force, 

pe post de super-erou f 
veţi duce lupte 
împotriva unor ticăloşi. 



ine n-a visat in copilărie să facă nişte super 
lucruri cu puterea lui Supenmn? Sau să se 
caţere precum Spiderman pe un zgârie nori 


fără să folosească vreun ascensor? Sau sâ o m la 


goană spre un picnic cu Catwoman, pe scaunul de 
lângă şofer într-un Bat mobil? Gkayv cel târziu la ora 
de sport, băieţii trebuie să recunoască că le stătea 
gândul la orice altceva. Dar din fericire există lumea 
virtuală a PC-uluL 


Ideea transpunerii unor benzi desenate desigur că 
nu este nouă, dar toate încercările de până acum au 
dezamăgit din punct de vedere al jocului şi al conţi¬ 
nutului său. Şi acest lucru se schimbă din fericire in 


misiunea bazată pe acţiunea tactică a RPG-urilor 
Freedom Force a celor de ia Irrational Software. Şi 
dacă numele nu va spune nimic: in spatele acestei 
denumiri se află o mare parte a fostei Lookmg-GIass- 


Teams care nu sunt alţii decât cei 
răspunzători de Ultima Under- 
world , Dark Project şi mai ales 
System Shock 2, Faţă de precurso¬ 
rii săi, Freedom Force nu se orien¬ 
tează după nici un fel de schiţă 
directă. Acţiunea şi figurile sunt 
concepute în totalitate de către 
producători., Drept inspiraţie, 
servesc stilurile legendarilor au¬ 
tori de benzi desenate precum 
Stan Lee şi Jack Kirby, care in anii 
60 reprezentau perioada înflori¬ 
toare d revistelor de aventuri. 

în aceeaşi perioadă s-a stabilit 
şi scenariul jocului. Organizaţi şi 
conduceţi o echipă de super-croi 
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1 ____ 


ai Freedom Force şi aveţi misiunea 
de a vă îngriji în New York de ordi¬ 
nea, dreptatea şi protecţia lui Qtto, 
consumatorul normal Te lângă un 
nume melodios cum sunt The 
Bullet, Minute mau, Law, Order 
sau Microwave, fiecare figura mai 
are şi personalitate, capacităţi, 
puîeri şi chiar trecut, adică cum şi 
de ce el sau ea îşi câştigă acum 
pâinea cu meseria sa. Cei mai 
mulţi dintre eroi au avantaje spe¬ 
ciale doar prin forma de dezvolta¬ 
re a corpului. Şi pe când unii cu 
degete iuţi la furat, posedă arme 
mortale de atac, alţii mulţumită 
ari pi lor cu care au fost prevăzuţi 
pot sâ zboare intr-un mod relativ 
elegant prin văzduh, iar cei care 
dispun de un corp de gumă supra¬ 
vieţuiesc chiar şi unei căderi de pe 
Empire State Building. De aici 
încolo mai există şi nişte capacităţi 
speciale: de la cele mai clasice tac¬ 
tici de luptă, energie şi focuri de 
armă, paleta posibilităţilor se ex¬ 
tinde până Ia avansarea pe sub pă¬ 
mânt în stilul cârtiţei sau desco¬ 
perirea pietrei filosof a le: oprirea 
timpului. 

Din păcate, reprezentaţii părţii 
negative posedă se folosesc cam 
de aceleaşi tertipuri. Shadow, Mr. 
Mechanical şi Nuclear Winter sunt 
doar trei dintre aceste nedorite 
personaje care-1 terorizează pe Big 
Apple şi vă cam pun la încercare. 
La început învăţaţi ca erou să 
opriţi jafurile de la bănci, sâ elibe¬ 
raţi prizonieri şi tot soiul de incer- 
cari... de încălzire. Pe parcursul 
acestui story {aproximativ 30 de 
mistuni,) tea m-uIui dumneavoas¬ 
tră i se încredinţează sarcina clasi¬ 
că: împiedicarea cu orice preţ a 
răufăcătorilor de a ajunge să con¬ 
ducă lumea. Asta da cerinţă! Şi 
totul se desfăşoară in deja bine cu¬ 
noscutele culise precum Empire 
State Building, Central Park sau 
metrou. 

Pe lângă misiunile bogate in 
acţiune, un rol important ii joacă 
managementul lui Freedom Force: 
înaintea fiecărei intervenţii plani¬ 
ficaţi in cartierul central de co¬ 
mandă misiunea viitoare şi alcătu¬ 
iţi bineînţeles echipajul de inter¬ 
venţie. Pentru fiecare sarcină aveţi 
voie sâ luaţi doar patru eroi. 

Astfel creşte automat nivelul 
posibilităţilor, fiindcă nici una 
dintre misiuni nu se poate duce la 
bun sfârşit cu doar o singură echi¬ 
pă de patru şi aceiaşi eroi. Echipa 
trebuie să fie echilibrată şi un rol 



EXTREM DE PERICULOS El Dlablo e 
scânteia printre superi-eroi şl aruncă cu 
mare plăcere mingile de foc in jurul său. 


STRATEGIC 
Din această 
poziţie e greu 
ca cineva sâ mai 
facă faţă atacului 


DISTRUGERE 
Explozia nu numai 
că atrage după 
sine uriaşii 
gândaci, ci şi 
peisajul are 
de suferit 


MiŞUHÂ CEVA 

Canatul ai gândaci 
făcut de escroci 
necesită imediat 
intervenţia team-ului 
freedom Fmcc 
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ARUNCAREA CU ... 

Graţie acestei 
secvenţe vă puteţi 
deja imagina care 
este interacţiunea 
super- eroilor cu 
mediul ioconjurâtor. 







COMfCUl nptc 

Prin forţa 
combinată, 
această clădire 
seva transforma 


important il are combinarea capa¬ 
cităţilor fiecăruia dintre eroi pen¬ 
tru a fi pregătit in faţa oricărei 
eventualităţi. 

Alte posibilităţi de acţionare 
sunt extinderea grupului prin 
recrutarea unor noi eroi, ca şi dez¬ 
voltarea tipică a personajului tipic 
RPG-urilor. Pentru misiunile încu¬ 
nunate de succes primiţi puncte 
dc experienţă cu care puteţi eva¬ 
lua capacităţile şi atributele sau 
puteţi câştiga bineînţeles puncte 
noi. Şi dacă aţi încălcat legile ne¬ 
scrise ale super-er oilor omorând 
fără sens civili sau distrugând clă¬ 
diri fără motiv, pierdeţi puterile 

a 

speciale. In cartierul central se dis¬ 
cută punctele forte şi slăbiciunile 
adversarului pe baza dalelor obţi¬ 
nute din protocolul intervenţiilor. 
Astfel se dă posibilitatea dezvoltă¬ 
rii unor strategii efective pentru 
răpunerea duşmanului. Fiindcă în 
pofida Luturor puterilor suprana¬ 
turale, eroii se transformă în nişte 


pămătufuri de şters praful dacă sunt loviţi in călcâiul 
lui Abile. Fie bun fie rău, fiecare al 25-lea erou, pozi¬ 
tiv sau negativ are câte un punct slab. 

Producătorii pun în special accent pe posibilităţile 
figurilor de a interacţiona cu mediul înconjurător. 
Dacă System SJwck 2 introducea la vremea sa multe 
lucruri noi pentru acest gen, Freedom Force va aduce 

A 

mai mult. In rolul super-eroilor ar trebui să fiţi capa¬ 
bil să faceţi tot ceea ce doriţi şi anume tot ceea ce cu¬ 
noaşteţi din benzile desenate sau din filme; să vă 
plimbaţi deasupra unor zgârie-nori sau să ridicaţi 
autovehicule şi să Ie aruncaţi cât vedeţi cu ochii. Şi e 
normal ca în cazul unor astfel de manevre să se mai 
strice câte ceva prin preajmă. Graţie unui engîne 3D 
corespunzător ( bazat pe cel folosit printre altele la 
Munch s Odyssee şi Stor Trek: Bridge Cmnmander) va 
fi posibil să zdrobiţi orice obiect in mii de bucăţele, 
chiar clădirile pot fi transformate în pulbere. Contro¬ 
lul e cât se poate de simplu: Ia un clic de maus apare 
un meniu cu un context care cuprinde toate acţiunile 
posibile ale figurii faţă de lumea înconjurătoare. 

Sistemul de luptă se desfăşoară asemănător celui 
din RPG-urile de la Bioware (Baldur s Gate): toate 
acţiunile se petrec în timp real, pauza e posibila în 
orice moment, pentru a se putea trasa noi sarcini. Cu 
toate că Ir raţional Games pune baza pe modul 


singlepbyer, jocul parcă îndeam¬ 
nă la dueluri inter-umane cerând 
adversari umani. Sunt sprijinite 
diverse moduri Deathmatch în 
care puteţi duce bătălia cu o altă 
echipă. 

Există şi un alt mod special de 
apărare: intr-o anumită perioadă 
de timp prestabilită trebuie să 
faceţi pe cât posibil mai puţine 
stricăciuni decât adversarul dum¬ 
neavoastră. 

BOGDAN GAURA 

PRIMA IMPRESIEI 

Sună bine ceea ee Qî4 de gând marii 
mahări de k System Shock 2 cu 
Freedom Force 2. Tot soiul de cap- 
cane, eroi , escroci şi ticăloşi, aii şi 
combinaţia dintre luptă şi dezvoltarea 
caracterului fac ca Freedom Force să 
nu fie interesant doar pentru fanii 
benzilor desenate. georg valtkn 


Producător.....Irrational Games 

T, efe apariţie ... decembrie 200 i 


urgent în ruine. 



S UPERTEAM Înainte de fiecare intervenţie realegeţi echipa. Noi ne-am hotărât să-i luăm 
pe U Vi, Order, EI Diablo şi Manbot (de la stânga la dreapta). 
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Summonerii sunt magicieni care 
descântă monştri cumpliţi. 

La fel de dur pare a fi şi RPG-ul 
cu acelaşi titlu, cel puţin după 

cum e făcut. 


IMAGINE 
LUMINOASĂ 
Efectele 
speciale sunt 
puse In scenă 
Gumaratamtam, 



e fapt Votition e cunoscut 
pentru acţiune tridimensio¬ 
nală cum apare din 
Descent: Freespace. Cu Summoner, se 
aduce un RPG de pe vremea pionie¬ 
rilor în ale genului, care are un sin¬ 
gur lucru in comun cu zbenguiala 
prin spaţiu: şi anume faptul că are 
un sistem liber de zoom şi un mediu 
care se poate învârti, \â ocupaţi deci 
de o trupă formată din dnd perso¬ 
naje, ale căror capacităţi şi funcţii le 
puteţi combina pentru a înfrânge 
nişte monştri de tip Fantasy. Perso¬ 
najul principal Joseph, posedă nişte 
puteri cu care poate să vrăjească în 
toate direcţiile punând adversarul 
să lupte de partea sa; bandita Fiece 
se ocupă de încuietori şi lacăte sau îşi 
termina adversarul de la spate. Vari¬ 
aţia e garantată de diferitele clase de 
caractere. Totul se desfăşoară în timp 
real; dacă începe o luptă, figurile îşi 
iau câte o armă în funcţie de capaci¬ 
tăţile lor, sau se folosesc de anumite 
formule magice, în lupta corp la 
corp sau ajutându-şi camarazii de la 
distanţă; mulţumită modului de 



pauză e posibilă şi schimbarea 
mişcărilor tactice in funcţie de nece¬ 
sitate, pe când în modul multiplayer 
jucătorii umani preiau funcţiile ce¬ 
lorlalte figuri. Caracterul ales poate 
să folosească şi atacul Combo: cine 
apasă la momentul potrivit, işi para¬ 
lizează adversarul sau, dacă nu, ori¬ 
cum îi aduce pierderi. Şi acest lucru 
te motivează ca şi în Diablo, doar că 
nu e nici pe departe atât de simplu. 
Lumea jocului este cu mult mai ma¬ 
re, e făcută parcă cu mâna şi de ede 
mai multe ori e total vizibilă datorită 
sistemului automap, bogdan gavra 



Summoner nu te înspăimântă, te vrii» 
jeşte însă prin arealul dur de joc şi 
prin sistemul de luptâ care nu face 
decât să te motiveze. Răbdătorii jucă¬ 
tori de RPG se bucum de această opeţa 
solidă în stil mamut r alţii regreta lipsa 
inovaţiei, tromasw$$s 


Producător f f P'P IMM + *****M * ■ 11 I ■ I P f ** + + + *■ 4 Volitlon 
Termen de apariţie.mai 2001 
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Online-RPG 



IN GHETOURI Şîm viitor 

mai găseşti pe lângă 
ionele strălucitoare 
şi curate cate un toc 
marginal şi decăzut. 


DUEL Capacităţile 
caracterului suntoe 
le hotărâtoare in lupta 
împotriva adversarului 
şi nu o reacţie rapida 
a degetului pe mouse, 


CUMPĂRĂTURI Aţ ine găsiţi 
Ja fiecare colţ, Cine deţine 
cunoştlaţe tehnice avansate poate 
dota amiele cu laserpointer, 
lunetă şi alte accesorii. 
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Lui Reakktor Media 
îi reuşeşte un RPG- 
Cyberpunk-Online 
care nu-i va încânta 
numai pe iubitorii 
lui Deus Ex. 


urnirii lucitoare de neon 
se oglindesc pe asfaltul 
plin de crăpături şi 
umbrele lăsate de nori dispar în 
ceaţă, Cu un strigăt ameninţător 
îşi face apariţia dintre case un 
poliţist Hovercraft şi luminează 
faţadele clădirilor cu ledurile sale 
de semnalizare, în depărtare au¬ 
ziţi ecoul armelor de foc încă o 
dată cuiva o să-i fie ţărâna uşoară, 
în secolul 27, în lumea lui 
Neocr&tt domnesc tradiţiile dure. 
Şi aşa cum se cuvine unui RPG, vă 
începeţi viaţa drept cetăţean 
Neocron prin crearea caracter ului 
dumneavoastră. 

La Oficiul virtual a! Forţelor 
de Muncă puteţi să vă anunţaţi 
aptitudinile de detectiv particular, 
soldat,, spion sau călugăr Psi, In 
funcţie de alegerea dorită veţi 
căpăta şi talentele specifice. Astfel 
călugărul Psi se apără prin telepa¬ 
tie, pe când soldatul se bazează pe 
forţa laserului său. Mai puteţi să 
vă alegeţi şi statutul unui colecţio¬ 
nar de vechituri sau de conducă¬ 
tor al unui concern, însă adevă¬ 
raţii aventurieri îşi caută averea 
prin luptă - şi anume în multitu¬ 
dinea de Dungeontiri sau în 
outlandurile presărate cu monştri. 
Nici duelurile între jucătorii 
umani nu sunt rare, însă acestea 
nu ar trebui să se desfăşoare chiar 
sub nasul copoilor. Cine calcă în 
permanenţă strâmb intră în 
conflict cu legea. Şi dacă poliţia 
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Online-RPG: Neocron 




B fl 




MÂNA LEGII 


Cu Cop'Bpts, cei care pune recompense pe capul cuiva, jucătorii killer nu 
veghează Ea ordinea ma i au de ce să râdă, 
oraşului, nu e bine Cu toate că este vorba de bogăţia efectelor unui 
să te pui. Cine ajunge shooter 3D, contează mai puţin abilităţile dumnea- 
s! fie arestat voastră in ceea ce priveşte îndemânarea cu care folo- 
a avut mult noroc, siţi mouse-ul decât valorile personajului dumnea¬ 
voastră. Dacă spre exemplu, racheta pe care o expe¬ 
diaţi aterizează în figura sau la picioarele adversa¬ 
rului, depinde de abilităţile armei cu care este dotat 
caracterul pe care îl aveţi drept alter ego - asemănă¬ 
tor lui Deus Ex. 

S-au împlinit exact trei ani de când Reakktor 
Media lucrează la RPG-ul Online a! viitorului. 
Şi acum proiectul se află in faţa primei probe: şi 
anume testul oficial beta care va apărea in curând. 
„E timpul să-i dăm drumul!confirmă Jorg 
Schwiezer, şeful de la Reakktor, şef coordonator şi 
componist. „Propriu-zis încă mai căutăm un Publi¬ 
sher, care să distribuie jocul în toată lumea. Şi apoi îi 
putem da drumul." Cine mai doreşte sâ ocupe un loc 
pe postul de tester, ar trebuie să dea o fugă până 
Ia www.necron.de : „Avem deja peste 40.000 de 
candidaţi! ri 

La prezentare, Neocron a lăsat o impresie matură, 
înainte de toate grafica: pe lângă faţade reci din 
beton, terminale computerizate viu luminate şi zone 


crepusculare se strecoară umbre 
întunecate îmbrăcate cu mantale 
lungi a Ia Matrix şi nu rareori 
Şi curioşii Robo-Cops şi 
Cyberpunkşi cu feţele lor bogate 
în implanturi. Panii filmelor de 
genul Rlade Runner sau trilogia 
Iui William Gibson Neuromancer, 
sau ai RPG-ului Pen&Paper 
Shadowrun se vor simţi repede in 
mediul lor. Metropolele futuriste 
însă sunt doar o părticică a uriaşei 
lumi prezentate de Reakktor. 

în universul post-apocaliptic al 
lut Neocron, marilor oraşe Ii se 
alătură întinderi dezolante de 
deşert sau zone înecate în ceaţă, 
prin care indivizi fărădelege şi 
mutanţi ii aşteaptă pe curajoşii 
aventurieri. „Pentru a bate centrul 
oraşului pe jos vă trebuie o 
jumătate de oră bună. 

Gutzone e de patru ori mai 
mare, fiindcă aici jucătorul va 
umbla cu siguranţă o oră plină", 
promite Jorg, 


Dacă Neocron va putea oferi 
ceva în plus faţă de coloşii genu¬ 
lui, cum sunt Evetquest sau 
Ultima Online t şi dacă mini-misî- 
unile planificate vor da roade, mai 
rămâne de văzut când vom putea 
experimenta beta-testul. 

Un Publisher se va găsi rapid 
în cazul acestui mare potenţial, 

BOGDAN GAVRA 



PRIMA IMPRESIE 


După toate RFCurile cu pitica ti 
şi barbari, in fim, iată un RPG con¬ 
ceput pentru Network, care m cek din 
urmă but m curnm setea de Scimce- 
E idiote Şi nu e o promisiune doar din 
partea scenariului: şi din punct tle 
vedere tehnic ai jocului, Neocron 
ar putea să aparţină unei clase 
superioare. rudighr steidle 


Producător.. Reakktor Media 

T. de apariţie..sfârşitul lui 2001 


CONFERINŢA 

REDACŢIONALA 

Desigur că şi in 
Neocron, comu¬ 
nicarea cu ceilalţi 
jucători joacă un rol 
foarte important. 
La o şuetă vă puteţi 
întâlni într-un colţ 
liniştit al unui bar. 
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GLOBETROTTER 


Camionagiul acesta cu 


siguranţa nu va adormi 


l<$ volan, întrucât o urmării 
de o hoardă de poliţişti. 

' ÎJSn 



Avanpremieră 


SCLIPITOR Reţeaua de străzi e 
formată din 200 kilometri de asfalt 
şj 50 kilometri de scurtături. 


King of the 


n Autohahn Raser aţi 
transformat cde mai rapi¬ 
de străzi în linii nesigure, 
cu Canmgeddon aţi distrus vehicu¬ 
le ca pe bandă rulantă, iar in 
Midtmtm Madness de la Microsoft 
aţi făcui un haos în trafic de 
neimaginat 

Şi in King of theEoad puteţi tura 
puternic, la volanul unor camioane 
imense sau maşini de curse. ale¬ 
geţi modelul de vis dintre 20 de bo¬ 


lizi diferiţi, printre care mastodonţi 
de 45 de tone sau un BMV M5, tre¬ 
buind să vă livraţi marfa la termen, 
încasează bani gheaţă cel care o go¬ 
neşte cu succes şi mai ales rapid 
prin peisajele montane, păduri şi 
canioane. Iar banii sunt cum nu se 
poate mai necesari. Deoarece con¬ 
curenţa, Mafia şi poliţiştii corupţi 
vă tatonează în permanenţă, trebu¬ 
ie să vă dotaţi maşinile cu echipa¬ 
mente costisitoare de tuning. 




Prin turbobooster scăpaţi, de 
exemplu, de urmăritorii insistenţi, 
în timp ce sticla anti-glonţ vă fereşte 
de focurile inamice. Un grilaj de 
ţevi vă oferă şi mai multă siguranţa 
faţă de adversari. 

Vehiculul dvs, trece pe par¬ 
cursul jocului prin 20 de etape de 
dezvoltare. 


Producător,,.,.,...Ascaron 

T. de apariţie......Mai 2001 
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Microsoft Train Simulator MS Flight Simulator 2002 


ntz, frumoasele furnici renden- 
zale, sunt ajutate la populari¬ 
tate de desenele animate digitale cu 
acelaşi nume. In adaptarea pentru 
FC o veţi goni in cutii de tablă, prin 
cinci lumi diferite, printre care o 
pădure, un lac îngheţat şi satul 
insectelor, Insectopia. 


p ei interesaţi de trenuri sau toţi 
^ cei care călătoresc cu plăcere pe 


calea ferată au un motiv de bucurie: 
cu Train Simulator nu numai ca pu¬ 
teţi deveni pasager în toate locomo¬ 
tivele cunoscute, d le şi puteţi con¬ 
duce. Drumul vă poartă prin ţări ca 
SUA, Anglia, Japonia sau Australia, 


I e la Microsoft vine nu un Strike 

I ^ Comrmtuter plin de acţiune, d 
un simulator de zbor realist. In 
Flight Simulator 2002 puteţi pentru 
prima oara zbura cu aparate Boeing 
646-400. O punctare după aterizare 
va Informează cât de bine aţi menţi¬ 
nut în aer păsările de metal. 


Empire Noiembrie 2001 


Microsoft I Mai 2001 


Microsoft Septembrie 2001 


COUNTDOWN 


Jocurile de a căror apariţie se bucură cel 
mai mult silitorii PC Games. 



Driver 2 

Curse Mai 2001 





AnstojSAcf/oo 

Spoit Mai 2001 

MS Flight Simulator 2002 

Simulator i Septembrie 2001 

World Sport Cars 

Mai 2001 



Curse I 

Microsoft Train Simulator 

Simulator * 1 Mai 2001 



Paris Dakar Raliy 

Curse Iulie 2001 




Motor City Online 

Curse i August 2001 

Williams FI Team Racer 

Simulator i Mal 2001 



European Super League 

Sport i Mal 2001 



Historic Ratiy Tropfty 

Curse ■ Noiembrie 2001 
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Avanpremieră i Simulator de fotbal 



NULT1PLAYER 


CALM Scenele cheie cfc genul cartonaşelor 
galbene sau un avertisment din partea 
arbitrului sunt prezentate in grafica de joc. 


i t 
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Chalen 


. 
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Scopul e deja clar: cu UEFA 
Chalenge Infogrames încearcă 
să se extindă în teritoriul 

lui EA Sports. 

Care sunt şansele? 



e când lumea, pentru farul 
de fotbal nici nu putea 
intra in discuţie alt 
producător pentru cele mai bune 
simulatoare decât FA Sports. 
Această imagine s-ar putea 
schimba deja de pe acum: prin 
UEFA Chalenge întră pe terenul 
de joc un adversar care merita luat 
în serios. 

Simulatorul prezintă peste 125 
de cluburi europene şi echipe 
naţionale in competiţii naţionale şi 

A 

internaţionale. In ciuda licenţei 
UEFA nu au putut fi implementate 
in joc decât 20 de echipe de top cu 
toate datele şi numele. Ca şef de 
echipă participaţi la concursurile 
uzuale. De la jocuri amicale prin 
turnee până la un mod de 
complex dc ligă pe mai multe 
sezoane, aici se oferă totul, ceea ce 
face ca inima de fotbalist să 
tresalte. 

Jocurile au loc in aproximativ 
20 de stadioane modelate Ia 
detaliu după cele originale, in 


condiţii meteorologice şi de 
lumină variate. Deoarece ambii 
parametri se procesează dinamic, 
o partidă care a început cu un 
soare strălucitor poate să se 
sfârşească cu fulgere şi cu torente 
dc ploaie. Acest lucru are bineîn¬ 
ţeles efect şi asupra jucătorilor, 
care înaintează mai greu in noroi 
şi obosesc mai repede. Pentru a 
face părea cât mai realist, mişcările 
jucătorilor profesionişti au fost 
înregistrate prin MolioivCaptu- 
ring; proeminenţi ca Ştefan 
Effenberg sau Oliver Bierhoff se 
pot identifica prin trăsăturile lor 
faciale realist animate. 

'*£ PRIMA IMPRESIE 

Dacă producătorii reuşesc să perfec¬ 
ţioneze Al-ui §i controlul jucătorilor 
până la versiunea finală, referinţa 
FIFA ar putea primi un concurent 
de temut . p sascha gliss 


Producă tor ....Infogrames 

T. de apariţie,......mal 2001 
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...si nu uita să cumperi Black & Whiîe, cel mai 
aşteptat joc. Nu există altul ca ©E t Este o lume in 
care tu eşti dumnezeu şi fiece decizie a îa va 
avea o consecinţă Poate vei crea o lume 
perfectă, plină de frumuseţe şi armonie Totul 
depinde numai de tine. După un timp, s-ar putea 
să constaţi că nu eşti un dumnezeu atât de bun... 











































PUNCTAJ 

} 

TITLUL JOCULUI 

*1 


PRODUCĂTOR DtSŢRmtTQt 
PC Games PAM Grup 

RREf TERMEN 

cca. 30 USD 15/05/2008 


RECOMANDAT 
‘ Pentium"I! 300 Pentium Uf GOG 

64 MG RAM 128 MB RAM 
HDD: 46 MB HDD: 600 MEI 


1 SUPORT 


Directa D 

Volan 

Joyştiek 


Force Feedbaek 


MULVPLAYER 


Slngle-PC2 
Internei - 

2 Jucători / pachet 


NetWork 22 



Pe această pagină dublă veţi afla ca¬ 
re sunt criteriile după care stabilim 
punctajul jocului. 

Punctajul pentru gameplay 

Fiecărui joc îi atribuim un punctaj dtntr-o scala de la 1 la 100 d*r 
puncte, putând astfel compara direct două jocuri asemănătoare 
(de exemplu, două jocuri RTS). Numai jocurile absolut deosebite 
primesc punctaje de 90% sau mai mult. jocurile care merită 
cumpărate le recunoaşteţi după un rating de 80% sau peste, iar 
jocurile bune cu mid greşeli de detaliu primesc un punctaj 
începând cu 70%. La jocurile cu un punctaj de 50% sau 60% 
trebuie să gândiţi bine dacă să le mai cumpăraţi; în cazul acestora, 
merită mai degrabă să aşteptaţi până ce scad preţurile.Jocurile 
submediocre, sub 50%, nu pot fi recomandate nimănui cu 
conştiinţa împăcată. 

Punctajul se stabileşte în faţa întregii redacţii, asigurând astfel 
maximă obiectivitate posibilă. I J e de altă parte, preferinţele şi 
înclinaţiile unui tester nu pot influenţa astfel punctajul final. 
De altfel, punctajul de satisfacţie la joc este un punctaj pur de 
calitate; preţul de vânzare şi cerinţele de hardware nu întră în 
stabilirea punctajului 





RECOMANDAT 


Icon-urile 


Urmăriţi icon-urile de la începutul articolelor: 
Acestea semnalează de la prima privire 
calităţi importante. Semnificaţia icon-urilor 
în detaliu: 


Restricţiona ii 

Tîps & Tricks 

Video 

Demo 

Patcti 

MurtipJaycr 


Online 

Add-On 


De la 18 ani în sus 


Jocul nerecomandat sub 18 ani 


Soluţie completă, cheat-uri sau 
indicaţii în această ediţie 

Videoreportaj pe CD-ROM-ul revistei 
Versiune eterne pe CCFROM ui revistei 
BugfiwUpdate peCD-RQM-ul revistei 
Acest joc e deosebit de distractiv 
dacă e jucai în companie, 
fa acelaşi PC, în reţea 
sau prin Internet. 

Joc online puf accesul la 
Internei este absolut necesar, 

CD suplimentar - programul de 
baza este necesar 


în rubrica "Opinii" puteţi citi 
părerea personala a testatorului 
principal respectiv. Versiunile de 
testare pe care le dezbatem pe 
mai mult de doua pagini sunt 
comentate de cel puţin doi experţi, 
care au o experienţă de mai mulţi 
ani în jocuri. 



Distincţiile 

Jocurile de strategie, sport, acţiune sau 
aventură deosebit de bune sunt gratificate 
cu un premiu deosebit: PC Games Award, 
cel mai important Astfel veţi recunoaşte 
jocuri te bune din tr-o singură privire: peste 
tot unde vedeţi această decoraţie, puteţi 
cumpăra fără griji produsul respeciiv, 
dacă sunteţi fan at genului, Cel mai bun joc 
testat din ediţia respectivă mai primeşte şi 
distincţia de Jocul lunii. 
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Cum testam 


| Test 



Testcenter 


La jocurile care solicită în mod intensiv Iwdvyare-ui, 
executam o testare pe cele mai răspândite configuraţii, 


Testcenter-u! vă indică detaliat, prin cele trei culori ale 
semaforului, care va fi performanţa atinsă de joc pe PC-ul dvs. 


SISTEM: 



STANDARD 


HICH E N D 


TEST 


S12IM 


Perftfum li 
300 


64 MB 
Software 


8ENCHMARK: 


809 


Pentium ti 
3 00 

64 MB 

Rlva 
TNT 


Qoron 

600 


T 


1649 


128 MB 
Matrox 
G 400 


2.309 


640x430 flttffh 


r - 

Pentium H 
400 

: 

Celeron 

450 

Pentium Iii 
500 

Pentium III 
700 

î 

Pentium IU 
933 

TBird 

900 

T-Btrti 

900 

■ 

Pentium IU 
933 

128 MB 
Voodoc2 

128 MB 
Voodot>3 

128 MB 
Voodoo3 

128 Mir 

Rlva 

mu 

256 MB 
VoodooS 

128 MB 
VoodocS 

128 MB 

GeForce2 

MX 

m MB 

GeForce2 

2.349 1 

2.482 

2.509 

3.239 

4.089 

4.159 

4.809 

6.2021 


640x480 max : 




800x600 min. 
800x600 max 
1.024x768 mm. 


1.024x768 max. 


Setările ia maxim se 
recomandă doar 
pentru sistemele 
hlgh-end* Aceste 
sisteme au resursele 
necesare redării 
cursive şi fidele a 
efectelor cum ar 

r&L 


Dacă aveţi probleme cu imagi¬ 
nea, micşoraţi rezoluţia . Pentru 
a ridica gradul de cursivitate a 
derulării jocului, reduceţi 
detaliile grafice, h setup vep 
gâsi opţiunile pentru 
modificam acestor s etări. 


IFGENOÂ 


Acttiţilâbr 


rrtnlc nposiUiI 


Inaraxiţ^bK 


Culorile arată cât de bine 
rulează joc ui; roşu semnifică 
sacadat, verde fluid- Galben 
înseamnă că puteţi juca in 
condiţii medii. 


Dacă pe PC-ul dvs. trebuie să 
dezactivaţi detaliile, aici veţi 
vedea consecinţele. Pe lângă 
aceasta, testerul nostru vă dă 
şi ponturi importante de 
tu ning. 


Pentru o orientare mai buna. 
arci vedeţi rezultatele 30nwk 
2000, cu care sistemele 
noastre au fost certificate. 
Aceasta vă uşurează mai mult 
detectarea sistemului vostru 
corespunzător. 


Testăm toate jocurile pe cele 
zece configuraţii diferite. 
Acestea vor fi ocazional 

Br--" • ‘ ; ' •• - - “ -5 .* *. 

completate prin hardware-uri le 
noi care apar în comerţ. 
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New Custom Senchmark 

4 



HadOntoft com 


3DMark2000 


Conp'rtUtabmil 


Vn, 


— 

Yîwtrtva tuCGfrssfu% rui tt 1 * ijoixhmartt. Ygut scote I® 

3806 3D marks 

View '<our resutt deials wib tha Onhne Resut&eww 


JOCURI DE CIFRE 
lată cât de simplu 
puteţi obţine 
valoarea *3Dmarf< N 
a PC'Utuidvs.: 
apăsaţi pur şi 
simplu P1 Run 
Default 
Qenchmai!'t p . 



Run The Demo 



Orritne R«ii&ieK*&er iîso ţju /ea you infqrrowl<aft on 
the besi uppraâe eNjiţes for vout syatsm 


Genurile 


PC Games sortează jocurile ordonat în patru 
genuri: strategie, acţiune, aventură, sport. 


Piecare ca pito I de gen începe cu o pagină de 
introducere, acolo veţi vedea şi care sunt cele 20 
de jocuri care conturează standardul. Aceste jocuri 
se disting printre altele prin motivaţia de lungă 
durată, profunzime de joc şi grafică excelentă. 

! în încheierea fiecărei rubrici de testare, veţi găsi 
recomandăriie noastre actuale la joc un de buget, 
care la ora respectivă pot fi cumpărate la preţ 
redus sau într-o colecţie de Jocuri. 


PC Games mai 2001 


Strategia: 

Strategie de construcţie. RTS, T8S. RTT, joc de 
gândire, adaptări jocuri de societate 


Acţiune: 

Ego-shootere, actlon-adventiire. Jump & Run, 
fîippere, jocuri de perspicacitate, 
simulatoare militare 


Aventura; 

Aventuri, RPG 


Sport: 

Joc de sport, curse, simulatoare 


n' 


Totul sau nimic? 

Bine-ar fi! 




& 

te 


“ . 


. . j--. 

E 



I 


I 






































































































































































































hfeV. 



























Test 







a\ noşlri se iurişează atenţi si 
tăcuţi de La un colţ de stradă Ia 
altul, având grijă tot timpul să 
nu iasă din umbra caselor si a 
colibelor, unde sunt feriţi de 
privirile curioşi lot 

l J uţin înainte de a ajunge in 
strada principală, calea este 
tăiată de un obstacol care-i ţine 
pe tec. Un Jeputy toropit de 
oboseală sta aici de pază şi blo¬ 
chează drumul celor trei vână¬ 
tori de capete. Cu toate că vizi¬ 
bilitatea e mult diminuată de 
întunericul nopţii, santinela 
are pe timp de noapte im auz 
deosebii de rin. Învăluit in 
umbră, John Cooper pune in 
balanţă situaţia. 


analiză, îşi lasă Coltul să 
alunece la ioc in toc; un foc 
bine ochit ar înlătura fără 
probleme gardianul, dar mai 
mirii ca sigur că zgomotul iî va 
alerta pe ceilalţi deputîes din 
zonă, iar d şi ortacii săi vor 
deveni ţinte uşoare pentru 
oamenii legii, Scoate cuţitul şi 
măsoară distanţa pentru a-1 
arunca, in momentul in care 
deputy-ul, care nu bănuieşte 
nimic, se in toarce pentru a 
examina si cealaltă parte a 

străzii ca nu cumva să treacă 

r — ... 

vreun nepoftit, Cooper îşi joa¬ 
că şansa, lese din umbră, ia 
distanţa şi cu o lovitură de 


ub mantia nopţii se 
furişează trei persona¬ 
je de moravuri îndo¬ 
ielnice prin oraşul-port situat 
undeva pe cursul superior ăî 
marelui Mississippi, Ţinta lor 
este vasul cu zbaturi pe care se 
va desfăşura un anume proces, 
Este vorbă de cel în care legen¬ 
dara carto.foare şi aventurieră 
Kate O'Hara este acuzată de 
trişarc. în duda ord înaintate, 
străzile orăşelului sunt bine 
păzite: la frecare colt pândesc 
deputies bine înarmaţi, care 
scrutează suspidoşi inlunen- 
ail .şi nu aşteaptă decât să um¬ 
ple cu plurnbi trupul vreunui 
musafir nepoftit., Cei trei eroi 


_ d or Alive 

Puneţi şeiie pe cai, ungeţi revolverele şi fiţi cu ochii 
în patru: cu o atmosferă de Wild West perfect înscenată 
şi cu misiuni extrem de dificile, Desperados aruncă 
mănuşa Commandos-ului îmbătrânit sub cununile de lauri. 
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duşmanul să-şi viziteze 
străbunii. Cooper sare imediat 
spre cadavru, îşi recuperează 
cuţitul, ia cadavrul pe umăr şi 
îl ascunde din calea celorlalţi 

A 

paznici, Jn ultima secundă, 
Cooper reuşeşte sa intre din 
nou in adăpostul umbrelor şi 
să ferească cadavrul de priviri¬ 
le curioase, 

Dacă citind rândurile de 


mai sus gândul v-a zburat la 
aventurile echipei aliaţilor din 
Commandos, nu greşiţi cu ab¬ 
solut nimic: Desperados preia 
principiul, de joc stătu ta t de 
mult premiatul clasic a! tacticii 
PC şi îl transpune In atmosfera 
prăfuită a oraşelor de căutători 
de aur din Vestul Sălbatic. Pe 
lăngă încercatul vânător de ca¬ 
pete, Cooper, va mai stau la 


dispoziţie alte cinci personaje 
principale: $am, pirotehni¬ 
cianul de culoare, morocăno¬ 
sul Doc McCoy, ispititoarei ju¬ 
cătoare de poker Kate GJHara, 
Sanchez, care are puterea unui 
urs, şi Mia, chinezoaica agilă 
ca o nevistuică. La fel ca în 
Commandos, fiecare dintre 
aceşti eroi dispune de aptitu¬ 
dini proprii, cele mai impor¬ 


tante cinci dintre ele fiind 
plasate sub formă de simboluri 
în jurul simbolului perso¬ 
najului. Celelalte talente speci¬ 
ale le puteţi activa direct din 
spaţiul de joc, Astfel, un dick 
asupra unui cadavru îi va da 
de ştire Iui Mr Cooper că tre¬ 
buie să îl ridice. 

Talentele eroilor dumnea¬ 
voastră vor fi aplicate intr-un 



DISTRAGEREA ATENŢIEI / ÎNDEPĂRTAREA ADVERSARULUI 


Ceas (Cooper) 


Sperietoare Pe ciori (Doc) 


Lovitură de pumn (Cooper) 


Căratul persoanelor (Cooper) 



adversarului iKate) 


TequiJla (Sanchi) 


Siesta (Sanchez) 


Fluier (Mia) 



Grenada orbitoare IMia) 
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arpe (Sam) 


Sticluţe tu pazJDoc) 


Aceste manevre vizuale şi acustice diversioniste au rolul de a atrage adversarat intr-o 
cursă sau de a distrage atenţia acestuia când se îndreaptă spre un coechipier. 
Fluierul Miei şi ceasul lui Cooper funcţionează excelent în spaţii nepoluate fonic sau 
in misiunile executate pe timp de noapte, auzul adversarului fiind in aceste situaţii 
deosebit de fin. Unele skih-urii sunt prezentate drept avanpremiera altei acţiuni. 
De exemplu, Kate atrage adversarii cu ajutorul faimoasei jartiere, pentru ca apoi sări 
execute cu o lovitură de picior. Sperietoarea de ciori a lui Doc nu trebuie folosită 
decât cu multă grijă. îndată ce este descoperită de un adversar, acesta va deschide 

focul, ceea ce îi va alarma pe ceilalţi gnngos aflaţi în apropiere. 


Cu aceste abilităţi speciale veţi reuşi să înlăturaţi, discret şi aproape fără a folosi 
armele de foc, posturile adversare de pază sau martorii incomozi. în timp ce Cooper, 
Kate şi Sanchez işi lichidează adversarii prin lovituri de pumn sau pictor, Doc se 
foloseşte de fiola paralizantă, aruncând-o sau lăsând-o sâ plutească agăţată de un 
balon deasupra întregii hărţi, împotriva adversarilor călări, cel mai eficient mijloc 
este şarpele iui Sam, cailor fiindu le teamă de şerpi şl azvârtindu-şî stăpânii din şa. 
Adversarii ajunşi în stare de inconştienţă sunt apoi legaţi de pirotehnicianul 
de culoare şi scoşi definitiv din luptă Cooper şf Sanchez îi pun apoi la adăpost 
de privirile curioşilor. 
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total de 25 de misiuni, cu sco¬ 
pul de a elucida împrejurările 
în care a fost jefuit trenul şi 
identitatea gringo-ului lipsit 
de scrupule, FI Diablo. Povesti¬ 
rea decurge prin grafica 
animată şi prin secvenţele 
intermediare de film; în şase 
din cele 25 de misiuni vă veţi 
acomoda cu cele peste 40 de 
aptitudini ale personajelor 


dumneavoastră, aceste misiu¬ 
ni-tuto rial fiind integrate di¬ 
rect în desfăşurarea povestirii. 
Principiul de joc din 
Desperados se bazează pe RTX 
acel aşi cu care a ti pornit în 
Commattdos Ia vânătoare de 
nazişti şi în Star Trek Atmy 
Team pe urmele romulanitor. 
Aşadar, nu vă pune prea mari 
semne de întrebare. Team-uî 


dumneavoastră este compus 
din cel mult şase pistolari neîn¬ 
fricaţi, pe care ti puteţi con¬ 
duce pe uriaşele hărţi 2D. 
Folosind un control combinat, 
moaşe - tastatură, dirijaţi pro¬ 
tagoniştii prin oraşe, canioane 
şi alte lumi, majoritatea dotate 
cu clădiri accesibile şi elemente 
interactive de joc, precum 
gatling gim-url Bineînţeles că 


cei şase pistolari glorioşi nu 
sunt singurii stăpâni ai acestor 
sălbatice locuri. Pe lângă nenu¬ 
măraţi adversari, oraşele sunt 
populate şi cu civili mai mult 
sau mai puţin paşnici, pe care 
nu aveţi voie să-t ucide ţi sub 
nici o formă. 

O misiune tipică în 
Desperados începe printr-uîi 
scurt dialog intre personaje, în 


UCIDEREA ADVERSARULUI 





Vindecarea coechipierilor (Doc) 


ACŢIUNI SPECIALE 


Toate personajele, mai puţin Mia, posedă o armă de toc, fiecare armă fiind deose¬ 
bită ca randament şi zgomot produs. Cooperpoate prin quick action sâ ia din timp 
până la trei adversari în vizor, licfiidindu-i apoi printr-o salvă rapidă. Coltul cu 
ţeavă lungă al lui Doc are şl funcţia de armă de mare precizie, având insă doar 
puţine cartuşe, Mişcări speciale; in timp ce alte personaje capitulează la vederea 
unui perete de stâncă, Cooper se dovedeşte un alpinist reduta bil. Kate se strecoa¬ 
ră automat pe orice fel de relief care în condiţii normale ar produce zgomot, 
Puternicul Sanchez poate demonta gatling gun-urile, pe care le va folosi apoi 

în manieră Rambo pentru a mătura întreg nivelul. 


Aceste talente speciale pot fi folosite în foarte multe feluri, Cooper poate tăia 
cu cuţitul nu doar funii, ci şi hamurile cailor rămaşi fără stăpân. Butoaiele cu 
TNT şi calupurile de dinamită ale lui Sam pot fi folosite atât pentru distrugerea 
adversarului, cât şl pentru generarea anumitor diversiuni. Coechipierii făcuţi 
H O. pot fi tămăduiţi de Doc. ei având şi misiunea de a-i trezi pe cei leşinaţi. 
Bătăiosul Sanchez este cel care poate scoate din casă, în pumni, până la trei 
adversari. Agila chinezoaică, Mia, se bazează mai mult pe elementul surpriză; 
din ascunziş, ea îşi foloseşte sarbacana pentru a trage asupra adversarilor. Cei 
atinşi de săgeţile otrăvite o iau razna şi deschid focul asupra coechipierilor 
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în clădirea mima* â ş p \c\ l “ >z cele 
două găizi în lumea v:$o O' (i ) D - "u es*c 
deschis nentru Doc s ; Son;'-;:. cmc ■ rot j c f ’ pa dm 
aceasta poc i î i e { 8 ) pe ce i It e ' ăuf 3 zâţo r ce pâ~osc 
î n fa ui coi-de io t dedesttb: <«'■ c a : g ■; r. ca ■ e cb o-:' 
preajmă bănuiesc ceva. Coope; tretve să *up 

pentru 3 1 tace »v0. 


0 misiune tipică din Despera dos. Telul acesteia 
este de a pătrunde in primai cat ai safoonulul, jos pe 
dreapta, şi a deschide un seif. fără a trezi bănuială 
proprietarului Car Ios. 

Cefe cinci personaje principale nu sunt la început 
împreună: Qooper se află în sat, in dreapta jos. Sam 
este întins pe un acoperiş, in stânga jos, Doc aşteap¬ 
tă lângă vechea biserică, iar Kpte s» Sanchez se 
ascund în dosul clădirii dm stânga sus. Ultimii doi au 
misiunea de a lichida santinelele din partea de nord 
a hărţii. Reuşita acestei misiuni depinde în mare 
măsură de aplicarea corectă a farmecâlci feminine 

Doc va reuşi să se furişeze 


repede in acest pune 
Sam poate cobori acum. dt l pe u-vc?- s. o«r>t: LI c 

De îndată ce Sanchez î-d o încuiat 


putea lega 

pe răufăcătorii dîn cose Coope r ; va a;- te se 
ascundă. Toate personajele» în afară de Kate. care 
continuă sa danseze, trebui să ajungă ia pumgi ca; 
di sal donului. După ce au -ost încuiate toate sânt 
neleledin fata baiului. Do*, se za furişa ; n această 
pozitte (li) . tlm care F v a putea executa pe nete 
ginţii de pe acoperiş, aruncând u-i'e o sbc ! ..;o "w w .i 
mată". Cooper trebuie să se ma ocuoede coi do; 
paznici din curtea inter k?. n ‘ aV apoi întreg team-ul 
se poate reuni în tata uşit de la pnrriul etaj, pe ca e 
Doc o va descuia cu promptitudine înăuntru vor găs 1 
alte trei santinele s câte \ .i ms*. *.t pe cart- Dtv ie * 
va trimite ia culcare, uitând de meni are. cu pumnii. 
Drumul spre seif este acum liber. ia< spargerea 
( 12 ) este o joaca pentru un specialist ca Doc, 
Mission aecomplishpd! 


ale Iul Kate 

in sus, sub acoperirea zidului clădirii militare a 

Morocănosul spiţer va 


punctelor de 
pui ea apoi ajunge le poarta încuiată a grădinii si 
o va descuia cât ar zice peşte (3). Kate se poate 


apropiere 


v r jfâ jl -*Pi " ,ţ^wi w 
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EÎîiti 


K. Hi 
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WILD WEST RAMBO 

Oscă e dotat cu 
îndrăgita-! gatiing 
gun. Sanchez nu are 
îe discuta nici măcar 
cu astfel de hoarde 
degringoş. 
Din păcate, 
încărcătorul nu e un 
sac fără fund, 


Quick 



Cine vrea sa execute anumite acţiuni rapid şi cu un timing perfect 
sau doreşte să coordoneze acţiunile mai multor personaje nu are 
cum să nu folosească quick action-uL în principiu, orice acţiune 
poate fi programată pentru a fi mai apoi declanşată 3a momentul 
dorit. în exemplul nostru, eroir folosesc acest tool pentru a câştiga 
nevătămaţi un duel cu sase adversari. 



PLANWM3 Un cl Ick pe ceas MULTITALENT Doa r Cooper poate lua 
po m eşte program atomi. Alegeţi in eătarea Coltul ui său până la trei 


acţiunea dorită şi ii indIcaţi adversari simultan. Rţi atent la numâ- 

personafului dumneavoastră ţinta, rul înscris lângă marcajul roşu al ţintei. 



pva QUTYOUR GUN, STRANtotR! T00lAî€«, ...căci acţiunea Wne 
0 dată ţintele fixate, o simplă apăsa- coordonat! a celor patru eroi nu 
re a tastei Space activează sistemu I le- a dat pi c d e şa nsă hoţo man ilor. 
quick action pentru cel patru emi. 


care se precizează care este ur¬ 
mătoarea ţintă şi se aproximea¬ 
ză cel mai scurt drum, prin 
intermediul unor secvenţe fii- 

A 

mate. Intre dumneavoastră şi 
ţinta care trebuie atinsă sunt 
plasaţi nenumăraţi răufăcători, 
pe care ii ocoliţi cu grija sau îi 
lichidaţi cât se poarte de dis¬ 
cret. Dacă doriţi, puteţi vedea 
conul de vizibilitate al fiecărui 
adversar, însă doar pentru un 
singur adversar o dală. Puteţi 
lua astfel act nu doar de direc¬ 
ţia in care priveşte inamicul, ci 
şi de claritatea percepţiei. Daca 
"privirea" acestuia este de 
culoare verde închis, înseamnă 
ci adversarul poate vedea 
orice obiect, chiar dacă este 
culcat la pământ. Exteriorul 
conului de vizibilitate este 


activa toate conurile de vizibi¬ 
litate care supraveghează o 
anumită zonă. Punctul va fi 
marcat printr-un semn de 
întrebare, iar jocul începe să 
numere câţi gringos privesc 
intr-acolo. 

Adversarii nu reacţionează 
însă doar la stimulî optici; fie¬ 
care mişcare a oamenilor dum¬ 
neavoastră produce anumite 
zgomote, care ajung la urechi¬ 
le vigilente ale santinelelor şi a 
civililor. Prin urmare, cine fuge 
după un duşman pe pardosea¬ 
lă sau deschide sălbatic focul 
nu trebuie să se mire dacă 
ajunge ciuruit la cimitirul satu¬ 
lui. Oricum, este echitabil, de¬ 
oarece jocul redă nu doar zgo¬ 
motele produse de personaje, 
ci şi pe cele de fond. Dacă un 


Level design-uf excelent şî grafica 
detaliată vor accelera ritmul inimii 

fiecărui fan RTT. 


verde deschis, ceea ce înseam¬ 
nă că nu poate observa decât 
personajele care stau în picioa¬ 
re. In continuare, culoarea ara¬ 
tă şi starea de spirit a adversa¬ 
rului; câtă vreme se păstrează 
culoarea verde, înseamnă că 
totul este O.K., iar banditul nu 
bănuieşte pericolul ce-l paşte. 
Dacă totuşi începe sâ-i încol¬ 
ţească în minte un grăunte de 

bănuială, culoarea conului 

*. 

devine galbenă. Îndată ce bă¬ 
nuiala se confirmă şi unul 
dintre coechipierii dumnea¬ 
voastră este descoperit, conul 

A 

se înroşeşte puternic In plus, 
toate personajele PC îşi pot 
ajusta vederea conform situa¬ 
ţiei, putând chiar focaliza. In 
condiţii normale, conul arată 
aproximativ ca un sfert de cerc. 
Dacă personajul se concen¬ 
trează asupra unui punct anu¬ 
me sau asupra unui prieten 
adormit, privirea i se îngustea¬ 
ză vizibil, rămânând Lotuşi mai 
profundă decât în stare de re¬ 
laxare. îndată ce apăreţi în faţa 
unui gringo, jocul activează 
automat conul de vizibilitate al 
acestuia, iar personajul dum¬ 
neavoastră e învăluitîntr-o au¬ 
ră luminoasă. Pe lângă aceasta, 
printr-un simplu clic puteţi 


inamic se află în apropierea 
unei surse puternice de gălă¬ 
gie, nu va auzi decât cu greu 
zgomotul paşilor dumnea¬ 
voastră. In nivelele deosebit de 
zgomotoase nu se vor auzi nici 
măcar focurile de armă, dar 
mijloacele acuşiice prin care 
puteţi crea o diversiune (cea¬ 
sul lui Cooper, fluierul Miei) 
nu pot fi nici ele utilizate. 

Pe timp de noapte, lucrurile 
stau complet altfel: cu toate că 
vederea şi raza de acţiune a ar¬ 
melor este mult limitată, sune¬ 
tele din noapte sunt mult mai 
puternice decât în timpul zilei. 
Dacă vă folosiţi însă de acope¬ 
rământul umbrelor şî vă miş¬ 
caţi destul de atent, puteţi 
duce la bun sfârşit chiar şi 
aceste misiuni. Apropo de raza 
de acţiune a armelor: fiecare 
membru al echipajului, cu 
excepţia Miei, are propria 
armă, care poate fi activată 
printr-un clitk pe simbolul 
acesteia. Cursorul se va pre¬ 
schimba într-o cruce, a cărei 
culoare se accentuează pro¬ 
porţional cu creşterea distanţei 
dintre pistolar şi ţintă. în final 
ajunge de culoare roşie, ceea 
ce înseamnă că ţinta se afla în 
afara razei de acţiune a armei 
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sau că aţi pierdut-o din vizor. 
Din păcate, pistolarii PC par 
ceva mai experimentaţi decât 
dumneavoastră şi de aceea vă 
recomandăm sâ folosiţi cu pre¬ 
cizie argumentele plumbuite. 
Şi apoi, nu toate împuşcăturile 
sunt mortale. Mai ales la 
distanţă mare, arma dumnea¬ 
voastră nu produce mai mult 
decât ceva zgârieturi. Numai 
Doc poate nimeri orice ţintă cu 
ajutorul Coltului său dotat cu 


lunetă. Pentru aceasta operaţie 
insă, doctorul are nevoie de 
mult timp ca să-şi fixeze victi¬ 
ma. 

Felul in care funcţionează 
armele eroilor noştri nu face 
decât să amplifice factorul de 
risc. Deoarece şansele de 
reuşită sunt recalculate pentru 
fiecare foc tras In parte, un 
duel pe care odinioară l-aţi 
pierdut poate avea la o a doua 
încercare şanse de reuşită. Ca 


Desperados vs. Commandos 2 
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ConmandQS 2 

Misiuni: 

25 (inclusiv 
cele tuto rial) 

12 

Aptitudini speciale: 

peste 40 

incâ necunoscute 

Membri/echipaj: 

5 

9 

Schnell&pelcftorfunktlon: 

da 

da 

Qylck save: 

da 

ie planificare 

Zoom functlon: 

a pojiţu 

im pot Iţii 

Camera rotitoare: 

da (patra poziţii) 

nu 

Condevizibll(teT.fl; 

cu zoom, arată şi încă necunoscut 

starea de spirit a adversarului 

Clădiri în care: 

da (dispare 
acoperişul) 

da (Jocul trece automat 
pe un alţscreen) 

Brioflngs: 

în grafica Jocul ui, 

la începutul 
unei misiuni 

incâ necunoscut dar 
in stadiu de prefect 

DHfculty level; 

nu 

da (trei poziţii) 

Secvenţe Intermediare; 

da 

da, cu material 

Istoric fii mat 

Rezoluţie mwdmS; 

1.024x768 

1.280x1,024 

Mod muitipiayfir 

nu 

1>4 jucători In LAN 

Mod multlplayer /I ntemet 

nu 

nu 

Vehicule: 

da (cai) 

da (tancuri, Jeep-uri ete,] 
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în realitate, cowboy-ii noştri 
trebuie să-şi reincarce armele. 
Cu toate ci rezervele de muni¬ 
ţie sunt nelimitate pentru ma¬ 
joritatea armelor, e bine să 
aveţi grijă ca oamenii dumnea¬ 
voastră să-şi încarce tot timpul 
armele în urma vreunui 
schimb de focuri. O altă pro¬ 
blemă a armelor de foc este că 
acestea se încălzesc in vâltoa¬ 
rea luptei. Dacă indicatorul de 
temperatură al unei arme se 
înroşeşte complet, trebuie 
lăsată sâ se răcească înainte de 
a scuipa din nou foc. 

Pentru a nu miza excesiv pe 
viteza de reacţie a jucătorului, 
producătorul a făcut cinste cu 
o serie de help-uri. Cele mai 
importante sunt aşa-numitele 
quick action, care sunt deose¬ 


.A 

tei. îndată ce aceasta se află în 
vizor, Cooper aruncă automat 
cuţitul cu o precizie mortală. 
La fel de practic şi amuzant 
este să vedeţi cum personajul 
dumneavoastră iese dîntr-un 
ascunziş, îşi lichidează cu 
plumbi ţinta, pentru ca apoi sâ 
se retragă în adăpost. Dacă 
după colţ stă un duşman, iar 
dumneavoastră sunteţi bine 
poziţionat un cursor special va 
va arăta că această acţiune 
poate fi executată. Cu un sin¬ 
gur mouse dick, eroul poate fi 
programat să iasă din ascunză¬ 
toare, sâ tragă şi să revină în 
aceeaşi poziţie. 

Nu e bine să vă concentraţi 
atenţia doar asupra răufăcăto¬ 
rilor şi a şerifilor din joc; fiţi cu 
băgare de seamă şi la civili. 


Sincronizarea şi muzica originală 

fac din Desperados 
un adversar "cu gura mare". 


bit de folositoare când se pune 
problema coordonării conco¬ 
mitente a mai multor persona¬ 
je, în plus, anumite acţiuni in 
timp real pot fi executate pnn 
metoda drag &n drop. De exem¬ 
plu, Cooper stâ in spatele unui 
perete şi aşteaptă sâ lichideze 
un adversar ce urmează să 
treacă prin dreptul lui. Daţi 
anticipat comanda de arun¬ 
care a cuţitului, dar menţineţi 
butonul mouse-ului apăsat şi 
deplasaţi cursorul asupra ţin- 


Deşi în marea majoritate a mi¬ 
siunilor pe aceştia îi doare-n 
cot de misiunile ce le au de în¬ 
deplinit, se poate întâmpla ca 
o parte din ei sâ ţină partea 
coţcarilor şi sâ dea alarma 
îndată ce vă zăresc. Comporta¬ 
mentul personajelor PC devi¬ 
ne extrem de real în astfel de 
situaţii. Iată un exemplu de 
scenă tipică; un civil dă peste 
unul din eroii noştri şi devine 
suspicios. Acesta se va apropia 
de cowboy şi, de îndată ce îşi 


TE-AM PRINS! 

Tipa din balcon 
( a surprins 
pe Cooper 
traversând strada 
şs s luat-o la goană. 
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COBE... ...tipa îl 
informează pe şerif 
şi 11 arată în ce parte 
trebuie sivă cairte. 



CONCURS 


Desperados duce la perfecţiune 
principiul de joc lansat de 
Commandos* fiind astfel alegerea 
potrivită. Aproape învins, însă re¬ 
comandabil şi în afara cercului de 
fani ai îui Captaln Kirk, StarTrek 


Desperados 87 

Commandos 86 

Jagged Aliiance 2 80 

StarTrek: AwayTeam 79 
Hidden & Dartgerous 79 


Away Team. HkWen & Pangaroua se 

Joacă acum la fe! ca şt Commandos, dar se deosebeşte clar datorită 
suportului 3D. Tot cu fruntea sus e JA2, amestecul de RTS şlTBS. 


va da seama că este vorba de 
un nepoftit, va da fuga Ia pri¬ 
mul gringo sau deputy pe care 
il va zări, pentru a vă pâri 
intr-o formulă de genul: 
'Acolo in spate e cineva"'. 
Adversarul alarmat merge să 
studieze problema, iar dacă i 
se pare că este in inferioritate, 
trage un foc în aer pentru a 
convoca ajutoarele. 


Aceste tip de- comporta¬ 
ment nu se bazează pe un sce¬ 
nariu anume, ci este rezultatul 
îmbinării mai multor variabile, 
ceea ce face din personaj un 
caracter condus de computer. 
Programul foloseşte pentru 
fiecare gringo sau civil mai 
multe valori - curaj, simţ al da¬ 
toriei sau nivel de adrenalină, 
determinând astfel comporta¬ 


mentul adversarului în funcţie 
de situaţia întâlnită în joc. 
Dacă, de exemplu, Sam aruncă 
un calup de dinamită într-un 
grup de inamici, aceştia vor 
observa cursa şi o va tăia care 
pe unde. Se poate întâmpla 
îi să ca printre ei să fie şi unul 
mai curajos, care să îndepăr¬ 
teze cu un şut dinamita sau 
chiar să o arunce în direcţia 
dumneavoastră. Pentru a afla 
mai multe despre adversar şi 
civili, e bine să staţi de multe 
ori în linişte, pentru a-t putea 
observa, Un cetăţean care stă 
cu un grup de bandiţi la po¬ 
veşti va va pâri îndată ce va da 
cu ochii de dumneavoastră. 
Mai puţin periculoşi sunt 
cetăţenii neutri, care îşi văd de 
treburile tor. Dar chiar şi cei 
mai toleranţi dintre ei vor 
deveni suspirioşi când vor ve¬ 


dea o grămadă de cadavre sau 
de adversari bătuţi, aşa că e 
bine sâ-i puneţi cât mai repede 
la adăpost, E recomandabil să 
ochiţi încă de la începutul 
misiunii eventualele ascun¬ 
zişuri, Locurile ideale sunt 
casele de tot felul, dar şi aici 
trebuie să fiţi destul de atent. 

A 

Înainte de a pătrunde intr-un 
imobil, e bine să trimiteţi un 
personaj pentru a vă convinge 
că este intr-adevăr goală. 
Imediat ce un personaj s-a pla¬ 
sat în faţa unei porţi, cursorul 
se schimbă intr-o gaură de zar, 
iar culoarea acestuia vă indică 
natura locatarilor. Albastrul şi 
verdele arată că nu stă nimeni 
în casă, iar roşul înseamnă că 
aţi dat peste un cuib de 
inamici. O dată ce mexicanul 
Sanchez vâ devine coechipier, 
puteţi desfiinţa aceste cuiburi, 


10W END 
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SISTEM: 


TEST 




Pen t/um îi 
300 
64 MB 
Software 


Pentium ll 
300 

t 64MB 

ftîva 
TNT 


Duron 

600 

128 MB 

Matrox 

G400 


BENCHMARK: 839 i 1.649' 2.309 


Pentium li 
400 

128 MB 
Voodoo2 


2.349 


Celeron 

450 

128 MB 

VoodooS 


2.482 


Pcmtfum/// 

500 

128 MB 
Vaodoo3 


2.509 



Pentium III Pentium IU 
700 933 

128 MB 256 MB 

Riva VoodooS 

TNT2 


3.239 4089 


TBÎrd 

900 

128 MB 
VoodooS 


4.159 


r-Bin/ 

900 

123MB 

SeForce2 

MX 

4^809 


Pentium ffl 
B33 

128 MB 
GeForce2 


6.202 


640x480 mia 
640x480 roax. 
800x600 m/n. 
800x600 max. 
L024x768 min . 
1.024x768 max. 



LfG£m* E 1 n-inc i-i-ii<iM-l:.l 


rri3COBpLB.il il 


AecfiptaJiLi 
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TREABĂ DE GÂNDIRE 
Traiectoria pe care urmează 
să o ia proiectilul aruncat 
de Doc sau de Sanchez 
(sticluţa sau piatra) este 
arătată înainte de execu¬ 
tarea acţiunii. Dacă 
adversarul prinde să se 
înrobească, inseamnă ca 
veţi rata lovitura. 


SANCHEI 

BĂTĂUŞUL 


căci personajul poate articula 
până la trei adversari, 

în afară de aceste case. 


va dispare tavanul şi veţi 
putea studia nestingherit o 
cameră după cealaltă. Ca să nu 


Răbdare şi tutun: încă de ia început, 
jocul solicită la maxim capacitatea 
jucătorului, datorită gradului de 
dificultate extrem de ridicat. 


unele hărţi conţin şi 
stabilimente în care puteţi 
intra peste tot. Dacă treceţi 
pragul unei astfel de harienda, 


aveţi surprize neplăcute, 
printr-un dick puteţi vedea 
daca în spatele pereţilor se as¬ 
cunde vreun inamic, După ce 


aţi activat această opţiune, 
jocul va desena un cadru sub¬ 
ţire in jurul fiecărui personaj, 
aproximativ ca in Agi of 
Empires 2, vizibilă dacă ima¬ 
ginea acestuia e acoperită de 
un obiect sau un perete. 

In ciuda nenumăratelor 
hdp-im, nici chiar cei mai 
experimentaţi tacticieni nu 
trebuie să creadă că prinderea 
lui El Diablo este o treabă 
ce se poate face întT-un 
weekend. Cele mai grele 
misiuni sunt chiar cele finale, 
căci adversarii, numai ochi şi 
urechi, vor avea grijă să vă facă 
să gustaţi nu de puţine ori 



Nimic nou pe frontul 
de vest? 

Greşit! Dinspre Desperados 
bate un vânt cu noutăţi 
în genul RIT, 


Etesperados este un exemplu relevant că un joc 2D bine realizat rtu fine 
incâ de domeniul trecutului, in combinaţie cu un şaimdLrack cu totul 
profesionist, producătorul a reclădit o autentică atmosferă Wlld West, 
care poate concura lejer cu un film hoUywoodian. Controlul şi principiul 
de joc sunt copiate din Commandos, dar chiar şl aşa Desperados este 
mal mult decât o simplă sosie a hit-tifui spaniol De exemplu, nenumă¬ 
ratele aptitudini speciale asigură variaţiunea, aproape fiecare misiune 
având o pluralitate de soluţii. 

Cute nefinisate nu am putut observa nici la prezentare şl nici in ceea ce 
priveşte designul, dar nu pot nici acum pricepe de ce nu pot vizualiza 
distrugerile produse de eroii mei ca in ST: AwayTeam. Având în vedere 
extraordinarul grad de dificultate a Jocului, această lipsă atârnă dublu 
in balanţă, căci majoritatea misiunilor nu pot fi rezolvate doar prin 
iuţeală de mână. Şl aceasta şi datorită excelentului Al al adversarului, 
încât trupa de gringos examinează atent dalele situaţtunîi înainte 
de a întreprinde ceva. 


gustul amar al înfrângerii 
Deoarece nu veţi reuşi 
mandată să trageţi mai bine ca 
adversarul, nu trebuie să vă 
bazaţi pe măiestria pistolarilor 
ci mai mult pe aptitudinile lor 
speciale, sascha gjjss 

MIHELE HOR IA 


Jocul de-a v-aţi 
ascunsei ea al 
acestor gnn gas 
nu duce nicăieri: 
Sanchez ii scoate 
de urechi unul 
după celălalt din 
adăposturile lor 


PUNCTAJ 

DESPERADOS 


PRODUCĂTOR OISTRIBUrTOI 
SoeHbOund Infogiamcs 

PREŢ DATA APARfpEl * ’/ 

cca. 40 USD A apărut 


NECESAR RECOMANDAT 

Pentium II266 Pentium III 500 
64 MB RAM 128 MB RAM 
HDD: 400 MB HDD: 500 MB 

SUPORT 

Pirerttt' 'i- <’ i- I ]_ 


AWlTfPLAYEfî 

Slngie PC 1 Reţea - 
Internet - 
1 jucător/pachet 





Hărţi şi personaje detaliere. 






Sotindtracti ortgJn..il, profesionist. 

W^mmmm3b 

Confortabil, cofwpfjruător cerinţelor. 
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In orice situaţie 
ai nevoie de aliaţi 


IDO 


IIM» OtiwAIVlf - S 


HASBRO 

Irît/etţiT t 


Dar prietenul de nădejde 
rămâne acelaşi: 


Pentru orice titlu mulţi 
media, comenzi şi la 


Bucureşti. Spknil Uimi iii. 1, 
bl.B3, sc. 2. ap 10.. 
tei: 01 3302375, fax: 01-3306351 
e itulJ: nioiiosrta uhiiftUo 





























ancul Rhino din Red Alert 2 dispare în flă¬ 
cări, lăsând in urmă un norişor de fum. Şi ce 
dacă? în locul lui se pot construi două noi 


duzini. Do ce sunt oare atât de puţine jocurile de stra- 

Wb 

togie care creează figuri memorabile? In marea majo¬ 
ritate a RTS-urii or nu contează decât pura cantitate, 
Starcraft însă ne-a demonstrat 
ca se poate şi altfel 
Ce s-ar fi ales din 
bătălia dusă de 


AD£V4ff4rfEft0f Mexicanul 
Sancbez din Desperadose 
un trp al naibii, şi tocmai 
din această pricină e atât 
de simpatic. 


umanitate eu /.orgii şi protoşiî, fără oameni de vază ca 
Jim Raynoţ Kerrigan şi Tăssadar? 

Trebuie să-ţi aperi, dar şi să-ţi jertfeşti eroii să suferi 
şi să te bucuri alături de ei* Desperării, jocul desemnat 
de noi pe locul întâi in topul acestei luni, ne arată cât de 
puternică poate fi personalitatea unui astfel de 
personaj. Suntem siguri că, pe măsură ce veţi parcurge 
misiunile, echipa formată din Cooper, Kate şi Doc îşi va 
face un locşor în inima dumneavoastră, ne mat- 
vorbind de Sanchez, care nu mai termină cu 
comentariile cinice. La fel &-a întâmplat cu 
legendarul }agged Aii ance 2: cu toţii ne-am 
îndrăgostit de Scope, Shadow, Fidel şi chiar de 
i ns păi mantă toa rea ri va lâ, Deid ra nm. 

Nenumăratele secvenţe intermediare în 
care e prezentată temuta dictatoare ne-au um¬ 
plut sufletul de o dragoste vecină cu ura, fă- 
cându-ne nerăbdători s-o înfruntăm. Fallont 
Tactics, titlul pe care l-am testat in acest număr, are 
la rândul său toate premisele pentru o astfel de 
sctmarizare cu mişei şi viteji, şi totuşi sol¬ 
daţii Frăţiei rămân ascunşi in spatele 
măştilor, iar răufăcătorii nu sunt 

came de tun. 
producători, vă 
u rugăm frumos să ne 
daţi nişte eroi pe care 
să-i iubim şi nişte 
duşmani cărora să 
le numărăm zilele. 



Referinţe PC-Games: STRATEGIE 


mu 

Gen 

Locui 
in top 

Punctai 

Age of Fnipir-es 2: Age of Klflgs 

RTS 

11 

92 

Earfri 2150 2.0 

RTS 

97 

92 

Black & White 

Miwf de strategie 

NOU 

92 

Anno 1602 ^_ 

Strategie de construcţie 

29 

91 

TheSims 

Strategie de construcţie 

34 

90 

Oungeon Keeper 2 

RTS 

89 

90 

Starerari 

■■■■1 RTS M 

54 

90 

Alpha Centauri 

IBS 

60 

39 

Cil to Power 2 

■■HMMBB 

mhmbmhm 

89 

Command & Donquer 3: liberian Sun 

RTS 

32 

88 

Desperados 

RTT 

NOU 

87 

Jagged AHianfog 

TBS 

26 

80 

Commandos 

■Ml RTT 

65 

86 

Settlers 4 

Strategje de construcţie 

2 

85 

PatriăerZ 

Strategie de construcţie 

14 

85 

Sudden Strike ^^^ 

RTS 

18 

84 

Zeus: Maşter of Olympus 

Strategie de construcţie 

30 

81 

RoUercoasler Tycoon 

Strategie de construcţie 

51 

78 


HIGHLIGHTS 


Pagina 



Black & White 


84 



Classics: Cuttures 
Despera dos 
Faftaut Tactics 
Sudden Strike Forever 


PC Games mai 2001 










































I 


Test I Strategie-Mîx 



Raiul l-am cucerit, iar acum trebuie 
să ne confruntăm cu adversari 
umani. Să fie oare multiplayer-ul 
la fel de competitiv ca şi campaniile? 



in start putem spune 
că, asemenea jocului 
in sine, şi multi- 
piayer-ul se deosebeşte radical 
de tot ceea ce s-a văzut până 
acum în acest gen şi face pe 
deplin cinste numelui ce îl 
poartă: cu cat sunt mai mulţi 
jucători implicaţi, cu atăt mai 
palpitanta este aventura. Acest 


lucru a fost verificat pe par^ 
cursul nenumăratelor ore de 
testare. Dacă vă angrenaţi 
singur în stilul clasic de luptă 
"care pe care 11 , jocul va fi la fel 
de distractiv ca şi, să zicem, 
transmisia TV a unui campio¬ 
nat naţional de pescuit 
ecologic. Şi aceasta mai ales 
pentru că trebuie să vă 
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BUfîN, 0A0Y' După te am 
efectuat o manevră La derută, 
ne-am trimis zebra intr-un sat 
inamic, pentru a face curat, cu 
nişte mingi de foc. 


W7JMEEWW..* 

...cârdul de păsări face 
parte din cercul de vrăji 
deosebit de îndrăgite de 
locuitorii Edenului-, 
Aceasta este şi cafea de 
a câştiga rapid sate în 
miiitinfaver mode. 


* 4 




U2J? 




u- 








St/WBOiiC Fiecare cian poate 
alege un simbol care să-l 
reprezinte si care poate fi 
tatuat pe an una lui acestuia. 






Mostră 


Al r>n 

RL t 


**d-- r 


’AJW 




— «r- 
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irrr- 
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înainte de începutul fiecărei misiuni, va fi prezentată o 
harta în miniatură. Spaţiul de Joc este imens şi de 
aceea durează foarte nnuit pană să intraţi în luptă în 
modul single p'layer. 


petreceţi mult timp cu rezol¬ 
varea misiunilor de rutină şi a 
tuturor qu est-urilor din modul 
single play. Lupta împotriva 
celorlalţi combatanţi poate 
începe abia când economia s-a 
pus pe picioare, satele sunt 
convertite la adevărata cre¬ 
dinţă, aveţi energie magică su¬ 
ficientă şi v-aţi îngrijit de pro¬ 


creare. Toate acestea necesită 
toarte mult timp şi de aceea 
nu vă veţi putea relaxa cu o 
scurtă partidă. în plus, se mai 
adaugă educarea şi creşterea 
creaturii, chestiuni absolut de¬ 
cisive în ce priveşte victoriile 
sau înfrângerile. De aceea, 
partidele obişnuite nu vor ga¬ 
ranta satisfacţia dorită, căci 


fiecare jucător porneşte în lup¬ 
ta cu propria-i creatură - o 
entitate unică, de fapt - iar 
finalul nu e întotdeauna faix 
play şi poate ti deosebit de 
frustrant. 

Dacă harta e împărţită între 
mai mult de patru jucători 
(maxim opt), putem spune că 
de aici începe balul, Intervalul 


de pregătire fiind mult scurtat. 
De exemplu, dacă vă confrun¬ 
taţi cu două zeităţi folosind 
câte patru jucători, aceştia îşi 
vor împărţi controlul asupra 
creaturii şi quest-urik ce 
trebuiesc soluţionate. Fiecare 
jucător îşi poate întinde lesa 
asupra creaturii, pentru ca 
astfel să-i dea comenzi. 


i 
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Test^ Strategie-Mix: Black & White 



LA MICA ÎNŢELEGERE 
Dacă jucaţi in echipă, 
va recomandam sa 
discutat! asupra 
acţiunilor pe care 
urmează să te 
întreprindeţi, M&sajul 
transmis celorlalţi 
jucători apare ca un 
comentariu al creaturii- 


INDISCIPUNAT In loc să îndeplinească ordinele şi 
sâ-şi scoată unul altuia ochii, titanii noştri preferă 
să danseze. Să mori de râs, nu alta! 


OPINII 

GEORG VALTIIM 



Multiplayer-til lui Black & 
White nu prea are ce oferi 
solită riîoL Balul începe 
abia atunci când se 
confruntă echipe întregi. 


După prima repriza de joc în sistem multiplayer, am fost dezamăgit Până să 
înceapă distracţia, m-am chinuit să rezolv toate acele misiuni care in campanie 
sunt o adevărată plăcere, i lar aici se transformă în tocătoare de neuroni. Iar 
atunci când in sfârşit am trecut la treabă, sărmana mea ţestoasă a încasata 
rău de tot de ta o broască ţestoasă da două ori mai mare {salutări secţiei de 
Tlps A Tricks! j, Aceasta e şi cea mai mare problemă a modului mulţiptayen 
finalul partidei e hotă rât de caracteristici ie titan ilar combatanţi, in vreme ce o 
creatură bine instruite trece un sat advers printrm ploaie de fulgere, un 
ageamiu nu va şti decât să distrugă bmtal casele. Adevărate distracţie începe 
atunci când puneţi faţă m fată echipe, adică clanuri. Timpii de pregătire suri 
reduşi, iar accentul se pune pe luptele dintre titani, dueluri magice şi pe 
capacitatea du a aprecia şl a vă folosi do punctele slaba ale adversarului, 
Oricum, din punctul meu de vedere, multiptever-ul nu se poate nici măcar 
apropia de geniala campanie, Totuşi, nimic nu este imposibil, far lucruriles ar 
putea schimba „ având în vedere f ea te recuri \b de viitor p I ă n u rte pentru 
Community, hărţile noi, dan System-uf şi nu în ultimul rând suportul permanent 
acordat de Lionhead 


Dialogurile dintre coechipieri 

sunt neapărat necesare si se 

desfăşoară cu ajutorul un ui 

chat fu net ion propriu, pe 

coordonatele A şi O. Acest 

lucru constituie un alt atu al 

jocului multiplayer, şi anume 

dan sysEem-ul. 

O data ce echipa de joc se 

înregistrează pe community 

webpage, trebuie să vă alegeţi 

un nume şi să stabiliţi un 
- 

simbol. Întreaga acţiune, 


respectiv primirea de noi 
membri sau organizarea unor 
dueluri, se desfăşoară pe web. 
Dacă aţi fondat urt dan, puteţi 
alege din diferitele creaturi un 
favorit al echipei dumnea¬ 
voastră. Dacă aptitudinile 
creaturilor sunt relativ echili¬ 
brate, la alegerea acestora ar 
trebui să aveţi în vedere şi 
filosofi a clanului; echipele 
avide de sânge aleg leul, tigrul 
sau leopardul, in timp ce zeii 


Astfel funcţionează modul multiplayer 


Dacă creaturile sunt la fel de puternice, soarta 
luptei depinde de munca de echipa, lată un 
exemplu de conlucrare între patru coechipieri* 


E foarte important să fii Cât mal repede gata de luptă, lată cum ar fi bine să stea situaţia 
chiar de la începutul jocului. Această planificare de sarcini nu este obligatorie pe tot 
parcursul jocului, dar pentru faza de start s-a verificat. 



ucător 1: 


Preia creatura, o pune în lesa şi 
o duce m satul următor, pentru a 
converti locuitorii prin mijloace 
paşnice sau prin violenţă. 

Simpla statură a titanului e de 
multe ori suficientă pentru a 
convinge populaţia. 



Se ocupă de satul pe care îl 
aveţi încă de !a început şi are 
grijă să comande bărbaţilor şi 
femeilor sa se împerechere 
pentru a asigura procrearea. 



Asigură energia necesară magiei, 
punând oamenii să se roage şi 
asigurăndu-îe hrana necesară, 
în fine, acesta jertfeşte victime 
prestabilite (animale, copaci, 
oameni), pentru a asrgura rapid 
jucătorului 4 necesarul de energie. 


ucător 4 


îl sprijină pe jucătorul 1. în fapt, 
creatura, la convertirea satelor, 
în funcţie de situaţie şi zona de 
influenţă, prin magie, apro¬ 
vizionarea depozitului satului 
sau aruncând obiecte. 
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Strategie-Mix: Black & White I Test 



P 


LA POPOTA Astfel dte moment« liniştit* nu pieu pot fi 
iniâlmlcîn lupta impotrim adversari tor umani 


ce-şi bazează strategia pe 
apărare recurg la serviciile 
ţestoasei sau ale vacii. Anima¬ 
lului are deja deprinderile de 
bază, astfel încât nu va mai 
trebui să vă ocupaţi de lucruri 
minore, de pildă să-l învăţaţi 
cum să mănânce. Totuşi, 
trebuie să aveţi grijă ca titanul 
dumneavoastră sa asimileze 
cunoştinţe superioare de 
magie şi un comportament 
corect. Clanul va hotărî cine 
se va ocupa de aceste lucruri şi 
felul în care o va face* 

în urma confruntărilor 
dintre clanuri, învingătorul va 
primi un anumit număr de 
aşa-numite credite Dacă 
rezerva de credite a danului 
este destul de importantă, 
acesta va putea achiziţiona o 
altă creatură sau GIMMICKS, 
in plus, un server central 
conţine nenumărate statistici 
şi prezintă un top al clanurilor. 
Datele relevante sunt înre¬ 
gistrate şi stocate de Lionhead 
Şi pentru jucătorii solitari. 


Aceste date sunt deosebit de 
interesante pentru cei ce luptă 
cu propria creatură fără un 
clan, căci astfel puteţi citi 
intr-o fereastră ‘cartea de 
vizită" a jucătorului şi a tita¬ 
nului cu care aveţi de gând să 
vă măsuraţi forţele. 

Dacă aveţi de-a face cu ad¬ 
versari net superiori, respectiv 
inferiori, plăcerea de a juca se 
va transforma în scurt timp în 
mânie şi frustrare. Informaţiile 
detaliate despre creatura 
concurenţei sunt stocate pe o 
Homepage, creată special 
pentru fiecare titan in parte şi 
actualizată după fiecare luptă. 

Cu toate că versiunea ce a 
intrat în comerţ nu conţine 
decât trei map-uri, producă¬ 
torii promit pe viitor 
add-on-uri 

Dacă activaţi multiplayer- 
ul prin Internet, serverul 
Lionhead vă oferă spre 
download toate hărţile pe care 
încă nu Ie aveţi. Dacă doriţi 
sau nu să le instalaţi, este doar 


treaba dumneavoastră. Pentru 
a evita surprizele achiziţiei, 
fiecare hartă este prezentată 
intr-o mini versiune; puteţi 
afla şi informaţii suplimentare 
referitoare la numărul 
jucătorilor şi alte caracteristici. 
Dacă intraţi intr-o competiţie 
fără a avea harta corespun¬ 
zătoare, sistemul va descărca 
datele necesare, ca la Urneai 
Tournament 

O altă variantă de joc in 
sistem mulţi player este 
skirmish mode, care face 
posibile duelurile cu adversari 
PC 

Deoarece aici vrăjite sunt la 
mai mare căutare decât în 
campanie, iar zeul PC este 
mult mai bine intenţionat, 
modul skirmish este foarte 
potrivit antrenamentelor 
creaturii dumneavoastră. 
Chiar când situaţia a ieşit de 
sub control şi pare mai 
disperată decât oricând, 
soluţia poate consta in 
spelburile superioare învăţate, 



Din punctul meu, 
Black & White este de pe 
acum jocul anului. 


B/acfc & WhttB este cel mai genial joc pe cam l-am văzut de la Pong încoace. 
&asta, Modul single player este de referinţă pentru întreaga branşă, 
controlul ireproşabil, iar atmosfera exemplară. Păcat că modul mulţiplayer 
nu merită chiar aceleaşi laude. 

Cu cât sunt mai mulţi jucători! cu atât mai bine, tar cei ce nu sunt amatori de 
LAN-party sau nu au parte de conexiune Internet nu vor gustă din plin 
această cavalcadă a zeilor. 

Totuşi, cui nu I place Black & White sar putea să aibă o problemă cu 
propriul hobby. Complexitatea nemaiîntâlnită până acum este un adevărat 
coşmar pentru deslgneri, programatori şi testera beta, 

Şi totuşi, Black & Whtte nu are bug-url şE este extrem de distractiv. Pentru 
mine e clar acesta este jocul anului. 


mai ales când este vorba de a 
seduce noi sate. 

Pe viitor, se planifică 
construirea unei noi lumi 
Black & White f în care să 
încapă simultan sute de 
jucători. 

Deocamdată nu ştim care 
este data de lansare a acestui 
Black & White Uni verse şi 
care vor fi proprietăţile sale, 

MIHELE HOR IA 



PRODUCĂTOR DISmiBUriUR 1 
Uonbead Best Computersl 


PREŢ 

cea, 30 USD 


T. DEAPARTŢiE 
A apărut 


NECESAR RECOMANDAT 

Pentium li 333 Pentium i 11900 
64 m RAM 256 MB RAM 
HDD: 550 MB HDD: 700 MB 


SUPORT 

DirectSD 

Volan 


OpeiiGL 

G.nrwpad 

Fareo Feedback 


Muttipiayer 
SlnglePC 1 Reţea 8 
tn temei 8 
1 jucător/pachet 


GHABCÂ 


90% 


Decoruri :,i efecte de vis 

SUNET 90% 

iMHHHD 

Sunete geniale, mujici de atmosfera 

CONTROL 90% 

wmmmmmmmmzi 

Excelent după o scurtj perioadă de 

aaHnwfsn 

M0U7PWYER 




_ 70% 

mmJHKULÎD 

Nu^i dezvăluie calilâţile decât iu 
teamplsy 
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Test I Tactică 



BAIE DE SÂNGE 

Scenele de luptă din Fallout sunt strălucitoare pentru un 

1 ” poate fi programat. 


RPG. Tactica fără aventură nu are nici un farmec. 


u toate că seria RPG 
Faîlaut Tactics poate 
fi jucată fără a apela 
la forţă, hai să fim sinceri: tot 
mai distractive sunt misiunile 
in runde, unde trebuie să 
lichidăm mutanţi, scorpioni 
uriaşi şi nelegiuţi. Cu Fallout 
Tact ies, Interplav se întoarce 
în zilele post-apocaîiptice din 
viitorul Ameridi. 

Dumneavoastră sunteţi 
comandantul unei grupe de 
maxim şase recruţi din 
Broderhood of Steel şi trebuie 
să parcurgeţi o campanie cu 


20 de misiuni, Ba trebuie sâ 
eliberaţi un şef de trib ţinut 
captiv, ba să escortaţi un 
vehicul de aprovizionare, ba 
să stingeţi o revoltă. Din 
elementele pe care le cunoş- 
teaţi din vechile RPG-uri nu 
au mai rămas decât valenţele 
personajelor 

Recruţii dumneavoastră 
prezintă anumite caracteris¬ 
tici speciale, precum rezis¬ 
tenţa şi precizia de tragere, 
care trebuie îmbunătăţite prin 
experienţa câştigată in luptă 
Din păcate, soldaţii nu vor 


avea o viaţă personala pro¬ 
prie precum cei din omologul 
fagged Aliance 2, Echipamen¬ 
tul nou se procură de la cei 
căzuţi pe câmpul de luptă 
sau, intre misiuni, de la cartie¬ 
rul general, unde puteţi 
recruta şi noi membri. Arse¬ 
nalul conţine tot felul de 
arme, de la bâte primitive 
până Ia modernele AK-47 şi 
tunuri laser. In misiunile de 
final, trupeţii dumneavoastră 
beneficiază de jeep-uri sau 
chiar şi de tancuri, 

MfH-ELE WQFNA 




Din păcate, Fallout Tactics 
nici măcar nu se apropie 
de standardele impuse 
deJagged Mance 2, 


Şi cătm-am bucurai de apariţia Fallout Tactics! Ca acum să stau pFictisit 
in (aţa calculatorului, Intr-adevăr după un weekend plin de suspans. Cea 
mai mare problemă a lui Fallout este Al-ul adversarilor PC. Aproape 
toate schimburile de tocuri se desfăşoară după acelaşi tipic: se ia un 
personaj cu aptitudini de deghizare, se caută un loc ferit, de unde se li¬ 
chidează fără probleme adversar după adversar. Iar dacă aceşti au cura¬ 
jul sâ pornească un contraatac (ceea ce nu se întâmplă prea des), întră 
în cursa pregătită de coechipierii mei, care mă acoperă. Presiunea tlm 
putui care se scurge, arsenalul foarte diversificat, vehiculele şf valenţele 
personajul nu compensează decât pentru scurt timp lipsurile mal sus 
amintite. Noroc câ mai avem la dispoziţie, pe lângă campaniile copilă^ 
reşti. un excelent rnuitlplayer. 


1 'INCTAJ 

FALLOUT TACTICS 

PRODUCĂTOR 
Micro Forte 

DismmufTQt^ 

Virgin 

PREŢ 

cea. 36 USD 

TDEÂPARfŢIE 
A apărut 

NECESAR 
Pentium li 266 
64 m RAM 
HDD: 745 MB 

RECOMANDAT 
Pentium II650 
128 MB RAM 
HDD: 1.650 MB 

SUPORT 

DirectSD 

QpenGL 

Gnmepad 

Fnree feedpacft 

MULTIPLAYER 

Single-PC - Reţea 18 

Internet 18 
l jucător/pachet 

GRAFICĂ 

60% 


■ i i ri 

Trista grafica Uornetricâ 

SUNET 

60% 


T~nq 


Comentarii bune, dar puţrfe 

CONTROL 



Accesarea Inventarului este cârti greoaie 

MULTIPLAYER 80% 


0 aOevdrâte sâitâloare pentru RPG-rştf 
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După fiasco-ul înregistrat de Mission-CD-ul lansat fulgerător pe piaţă, producătorii 


vin cu add-on-ul oficial care este pur şi simplu delicios. 


n duda numeroaselor 
modificări ce se pre¬ 
gătesc pe Internet de 
către Sudden Strike Commu- 
mty, în prima versiune a hîtu¬ 
lii i de blietzkrieg s-a simţit 
dureros lipsa anumitor ino¬ 
vaţii şi unităţi. Iată de ce a 
apărut acum add-on-ul 
Sudăm Strike Forever, 

Pe lângă cele treizeci de noi 
unităţi ce se vor adăuga fie¬ 
cărei tabere, alegerea adversa¬ 
rului va fi aleatorie datorită 


unui programator de dificulta¬ 
te în trei trepte. Add-on-ul 
aduce 12 misiuni noi în patru 
campanii, zece noi hărţi multi- 
pîayer şi noi teatre de luptă, 
printre care şi deşertul Africii, 
asigurând astfel suficientă 
temă de casă generalilor FC 
Bătăliile au suferit numeroase 
îmbunătăţiri: cu toate că noile 
misiuni nu se deosebesc de 
cele originale (distrugerea 
adversarului, menţinerea unei 
poziţii), controlul unităţilor 


este vizibil îmbunătăţit iar ve¬ 
hiculele au fost dotate cu 
marşaiier. Imaginea a fost şi ea 
optimizată, pe monitor fiind 
afişate icoane corespunză¬ 
toare transportorului pe care 
baţi selectat, Simbolurile vă in¬ 
formează despre tipul şi nu¬ 
mărul infanteriştilor care sunt 
in vehicul In fine, editorul de 
misiuni este deosebit de crea¬ 
tiv, dând posibilitatea constru¬ 
irii unor bătălii complet noi 

MINELE HQRIA 



SASCHA GLISS 



La ora dc Sudden Strike 
Forevor prezenţa 
este obligatorie pentru 
toţi strategii! 


Sudden StrHa Forever este m add on reuşit şl, iu plus, optimizează 
valenţele jocului de strategie. Noutăţile aduse, de pilda generalul 
deschid jucătorul ui noi viziuni strategice necunoscute până acum. 
Celelalte inovaţii, ca de exemplu icoanele pentru transport descarcă 
câte ceva din stresul funcţiei de comandant. Im bum rât or este faptul 
că îmbunătăţirile aduse sunt aplicabile atât noilor cât şi vechilor 
misiuni şi campanii. Singurul punct în minus ar fi gradul de dificultate 
extrem de ridicat care vă solicită la maxim simţul tactic şl răbdare, 
chiar şl la o setare inferioară. Din păcate, editorul de misiuni nu a 
făcut parte din pachetul nostru de testare şl de aceea nici nu a putut 
face obiectul unui punctaj. 


PUNCTAJ 

SUDDEN STRIKE FOREVER 


PRODUCĂTOR DISTRIBUITOR 
Hreglow CDV 


PREŢ 

cca. 25 USD 


IDEAPARTJ1E 
06. aprilie 2001 



NECESAR RECOMANDAT 
Pentium 23 3 Penti urn l II500 

32 MB RAM 64 MB RAM 
HDD: 270 MB HDD: 470 MB 
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SUPORT 

DîfeddO 

Vata* 

JoVStick 


Openijt 
Gnrnepnd 
Parce fewdbacfc 


MULTfPiAYER 
SmgJe-PC 1 Reţea 12 
internet 12 
1 jucător/pachet 


Ol 



Retlel 20 obişnuit 

SUNET 


80% 

O 


80% 


Comentarii si muzici originale 

CONTROL 80% 


Lipsit de probleme şl imbunătâţrt 
MULT1PLAYER 80% 


Genial: pana la 12 generali in UN 
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ADEVARAtt GUfl/WA/YZ/ 

Vikingii mănâncă 
cu poftă, moara şi 
brutarul asigura 
hrana necesară 
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CEiAf^D/MGUr 

Drăguţ realizaţii 
vikingi, cu căsuţele 
tor acoperite cu 
paie, fac parte 
din punctele 
strălucitoare 
aie jocului. 


Cultures 

Drăguţul joc de construcţie din casa Funatics străluceşte prin 
inovaţii, la care jucătorii lui Settlers 4 nu pot decât să viseze. 


bia cu o jumătate 
de an în urmă, 
PC Games a înco¬ 
ronat Cultures cu titlul jocul 
lunii Ceea ce la prima privire 
părea a fi un nou clon al lui 
Settlers , s-a dovedit a fi un 
hit palpitant de construcţie 
cu multe idei proaspete. 
Conduceţi un grup de 
vikingi din hibernalele 
plaiuri ale Groenlandei, prin 
Rockie Mountains până în 
America Centrală, De la ţară 
la ţară ridicaţi sate şi 


asiguraţi hrana, uneltele şi 
îmbrăcămintea. Micii dvs, 
protejaţi nu sunt doar nişte 
maşini mişunătoare de lucru 
ea in Settlers. Au nevoie de 
hrană, un acoperiş deasupra 
capului, învaţă meserii, merg 
la cumpărături sau lucrează, 
se căsătoresc şi se înmulţesc 
fericiţi, pe scurt au viaţa lor. 
Cine nu menţine constant 
ochii asupra bunăstării 
cetăţenilor săi va avea de-a 
face cu greve. 

Menţinerea activităţilor 


economice şi menţinerea 
fronturilor cu alte triburi cu 
intenţii inamice e o adevărata 
provocare* Fanii de con¬ 
strucţie, care încă nu posedă 
Cultures, trebuie să îl cum¬ 
pere la oferta de preţ de 
buget! Sau treceţi direct la 
ambalajul de lux, în care pe 
lângă programul de bază e 
inclus şi recentul CD cu 
misiuni suplimentare. 


Distribuitor .*.THQ 

Preţ...cca. 22 USD 




Ştiaţi că~ 


• ... unii angajaţi al echipei 
Cultures a creat înainte 
la Bfue Bjrte Settlers 2? 

* ... pe pagina de web 
oficială www.cultures.de 
există un bonuspack 
comic ca downtoad gratuit? 

•... wfklngii adevăraţi 
au ajurts intr-adavăr 
până în America? 


Bun si ieftin: 


Populos 3 - The Beginning 


Sim City2000 


■ aducem aminte de cealaltă 

capodoperă a lui Peter 
Molyneux, care, la vremea ei 
anunţa că drumul spre 
divinitate nu este chiar uşor 


upă apariţia lui 
Black&White. o arcă ne 



eria Sim City face parte 
din clasicii de strategie. 

Şi asta pe bună dreptate: 
simulatorul de oraşe li pasio¬ 
nează atât pe fanii de construc¬ 
ţie cât şi pe cei de economie. 


Best Computere, 180.000 tei 


Best Computere, 180,000 lei 
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Perspective 

sumbre 

pentru jucătorii PC 




anii consolelor îşi treacă 
deja bucuroşi mâinile. 


Şi nu-i deloc de mirare: 


din punct de vedere grafic, 
jocurile pentru Xbox devansează 
fără milă actualele tilluri PC, 


Doar că mulţi uită faptul că până 
Ia apariţia lui Xbox, preconizată 
spre sfârşitul anului, spirala 
hardware se învârte cu mare 
viteză. 


Dacă puteţi juca grafic 
opulentul Halo pe "cutia cu 
minuni" a lui Microsoft, o placă 
GeForce3 e deja ceva obişnuit 
pentru mulţi jucători PC. Şi nu se 
ştie niciodată de unde sare 
iepurele când e vorba de plăci 
grafice. Dacă producătorii de 
jocuri se vor hotărî în sfârşit să 
treacă pe suport T&L, atunci 
chiar că PC gamerii nu mai au de 
ce se teme. 

Un lucru este sigur: ceea ce va 
aduce nou pe viitor Xbox şi 
Nintendo Gamecube & Co. va fi 
tn scurt timp posibil şi pe PC, 
bineînţeles cu o susţinere finan¬ 
ciară serioasă. Unreal Warfare, 
Domn 3 şi Aquanox sunt trei 
titluri în fruntea topului, care nu 
vor lăsa clipe de odihnă 
sărmanei GeForce3, 



Referinţa PC-Games: ACTION 


TWu 

UnreaiToumafneu 

Dark ProjectZ - The Metat Age 

Hatf-Lîte (dt.) 

No Que Uves Forever 
Ctive Barfcer's Undying. 

DeosEx ■■■■■ 
System Shoch 2 
Harf Life: Gu nmi 
Rayman 2 - The Gieat Escape 


Gen 

Ego-Shoater 



Mechwarrtar 4: Ve ngeance 
star Tra 
Triim2 
Drakan 
Unreat 

Couritt'T-Slfike 1,0 
OutKISt 
S-tariancer 
TombFîaider 2 
Heavy Metal FAK.K. 2 
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Test | Muftiplayer-Shooter 



DMJNE-GAME 


V ?|lji 
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ei ce acţionează pe 
cont propriu nu vor 
avea nici o şansă în 
Tribes 2 . Premianţii sunt doar 
cei care, pe lângă reflexe 
rapide, au şi capacitatea de a 
lucra eficient intr-o echipă. 
De vreme ce în aceste 
universuri se înfruntă trei 
triburi rivale, singura soluţie 
este cooperarea în realizarea 
misiunilor tactice. 

Varianta clasicului Death- 
match (single sau mul- 
tiplayer) este şi ea 


intr-adevăr la dispoziţia 
jucătorului, însă aceasta nu 


reflectă cu adevărat ţesătura 
strategică ce stă Ia baza 


lui Tribes 2, în prim-plan se 
află alta abordare în modul 


Capture the Flag trebuie să vă 
apăraţi propriul steag şi să-l 


capturaţi pe cel al adver¬ 
sarilor, pentru a câştiga 
puncte. Pe cât de simplu ar 
suna, această misiune este 
mai complexă decât cea 
oferita de alt mare titlu al 
genului, Unreai Tburnament. 
In vreme ce Unreai se 

V ”- 1 

remarcă prin acţiunea neeom- 
plicatâ, Tribes 2 oferă mult 
mai multe elemente, ceea ce 
are drept urmare un grad de 
suspans superior. 

In dotare aveţi mine, 
diverse tipuri de grenade sau 



Aspectele strategice şi spectrul 
aproape nelimitat al armamentului 

sunt atuurile care au plasat Tribes 2 
în elita jocurilor de acţiune. 


) 
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Multiplayer-Shooter (lest 






GARDEROBĂ DIGITALĂ 

Intr-un astfel de punct 
de inventar căpătaţi 
echipamentul 
pe care i) doriţi. 


V 



chiar turnuri de lupta mobile, 
a câror poziţionare este 
deosebit de importantă. 
O armă bine poziţionată, de 
exemplu în spatele porţii 
propriei baze, reprezintă 
regula de aur a unei apărări 
de calitate superioară. 
Numărul armelor puse la 
dispoziţie este invers propor¬ 
ţional cu numărul jucătorilor 
participanţi; cu cât echipa 
dumneavoastră este mai 
numeroasă, cu atât mai redus 
este ajutorul suplimentar de 


care vă bucuraţi, de exemplu 
tunuri mobile. Operaţiunea 
de a pătrunde in baza 
inamică şi a-i captura steagul 
nu e un lucru uşor, căci 
Fiecare mişcare trebuie bine 
gândită. Cel care se avântă cu 
capul înainte va ajunge mult 
prea repede Ia cimitirul din 
deal. Judecarea obiectiva a 
tacticilor, hotărâri luate de 

comun acord şi acţiunile sin- 

_ •*» - 

eronizate reprezintă combi¬ 
naţia ce poate duce la victorie. 
Soldaţi in armuri grele ies pe 


De ce nu avem testcenter? 


în perioada în care am testat noi jocul, Trft»$2 nu era trecut încă 
de faza beta. în acest stadiu se caută înlăturarea bunurilor şi 
crearea unui echilibru de joc optim. Drept urmare. în joc se 
inserează nenumărate patch-urk care au menirea de a modifica 
desfăşurarea acţiunii. Cele mai mari probleme le-au întâmpinat 
utilizatorii de VoodooS: nivelul f ram erate a scăzut.Intr-atât încât 
nici chiar dezactivarea detaliilor grafice nu a adus vreo îmbună¬ 
tăţire. Această greşeală urmând a fi remediată şi performanţele 
optimizate până în momentul lansării jocului, nu am putut supune 
Trfbes 2 unui test hardware complet şi de aceea testcenterul va fi 
publicat doar în numărul viitor. 


BODYVOVNT 
In Deathmatch 
trageţi in tot 
ce mişcă, lăsând 
deoparte tactica. 
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Capture and 


Test 


Multiplayer-Shooter: Tribes 2 


Regulile jocului în Tribes 2 



Bucăţica cea mai dulce din Tribes 2, 
Acest popular mode are la ba/ă combi¬ 
naţia eficienţă între tactică şi teamwork. 
Vă croiţi drumul spre cartierul general 
inamic, cu scopul de a captura steagul 
acestora si de a-l duce în baza dumnea- 

i 

voastră. Pe de altă parte, duşmanul 
urmăreşte aceleaşi scopuri., Capture the 
Flag, pe scurt CTF, este o misiune 
întâlnită şi în UT şi QSA. dar aici la bază 
se află acţiunea. 



E chiar foarte frumos, dacă jucaţi 
cu mulţi coechipieri. Fiecărui 
personaj i se trasează o anumită 
sarcină, iar cine dă greş pierde ia 
punctare. 0 singură excepţie este 
admisă: cel ce este vânat poate să 
se descotorosească de urmăritor, 





Un steag şi mulţi "culegători". Cine pune mâna pe 
drapel trebuie să facă faţă tirului celorlalţi. Cu cât 
reuşeşte sa le ţină mai mult timp piept r cu atât mai 
multe puncte primeşte. $i aici trebuie să vă folosiţi 
de a rea le le deschise din Trfbes 2. Fiecare vede 
miza şt încearcă să pună mâna pe ea. Distracţie 
totală, pe care nu o poate oferi nici UT, nici Q3A, 



Poate fr jucat atât în echipă, cât şl solitar. 
Jucătorii se împuşcă intre ei pentru a pune 
mâna fiecare pe steagul celuilalt. 

Drapelele aduse la bază sunt echivalate 
în puncte câştigate. Mixajul dintre 
Deathmatch şi Capture the Fiage veritabil 
doar în com pania multor adversari. 



In româneşte, "Cucereşte şi menţine 1 '. Trebuie să cuceriţi 
turn urile inamice şi sunteţi punctat în cazul in care vă 
menţineţi câtva timp pe poziţii. Amatorii de UT cunosc acest 
gen de acţiune sub denumirea de Domination, Tribes 2 profită 
de lumile întinse şi deschise. Luptele din turnuri se duc până 
ia ultima încăpere. 



Trebuie să cuceriţi cartierul general advers într-un spaţiu de timp 
limitat De multe ori trebuie să rezolvaţi şi misiuni intermediare, 
înainte de a putea pătrunde în baza inamică, trebuie să îl distrugeţi, 
de exemplu, generatoarele. Treaba nu e însă plictisitoare, deoarece 
aveţi la dispoziţie nenumărate elemente în arsenalul personal, 
artilerie grea, tancuri şi bombardiere. Amatorii de UT au trăit deja 
această misiune, sub numele de cod Assault. 
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Multipiayer-Shooter: 



Scurtă trecere în revistă a arsenalului disponibil 


Alegerea corectă 
a armei poate 
decide automat 
soarta bătăliei 
din Tribes 2» 

Cel ce nu 
combină eficace 
armele şi le 
ignoră atuurile 
şi slăbiciunile, 
va avea de suferit 
pe front 


Arma cu raze Minharma Armă laser 





Muniţia sa □ constituie 
rezerva de energie. 

E folositoare mal ales 
in încăperi, deoarece 
muniţie folosită 
ricoşează din perete. 


Inutilizabilă Sa distanţe 
mari datorită coeficien 
tu lui ridicat de dispersa¬ 
re, dar e mortală în lup¬ 
ta de aproape, datorită 
frecvenţei do tragere. 


Muniţia sa o consti¬ 
tuie rezerva de 
energie. Trage la 
distanţe foarte mari T 
Cu mare precizie, dar 
e greu de mânuit» 


trage discuri de energie 
asupra adversarului, la 
distanţă mare. explo¬ 
dând in momentul con¬ 
tactului. Are frecventă 
de tragere redusă. 


Aruncă grenadele la o 
distanţă mar mare 
decât se poate 
manual. Timp de 
detonare: 
două secunde. 


Nu e eficace decât în 
lupta de aproape. Pro¬ 
duce pagube minore, 
par absoarbe energia 
adversarului, făcând u-i 
astfel vulnerabil 


Mortier 



Lansează proiectile 
ucigătoare la mare 
distanţă. Extrem de 
distructiv în combi¬ 
naţie cu sistemul de 
ochire laser. 


Sistem de ochire laser 



Nu produce pagube, 
dar este sistemul da 
ochire al mort ier ului. 
Activ numai atâta 
timp cât Ti ajunge 
rezerva de energie. 


Aruncător tte rachete 



Rată de tragere 
redusă şi muniţie 
limitată, dar în schimb 
are o forţă imensă de 
impact şl rachete 
inteligente. 


Grenadă 


> 


Se aruncă manual» se 
loveşte de pereţi, dar 
nu explodează decât 
după un anumit 
interval de timp. 
creând pagube masive. 


Grenade-somnifer 



Nu creează pagube 
materiale» dar presiu¬ 
nea din urma exploziei 
este enormă. Aruncă 
soldaţii prin aer, ceea 
ce Ti va lăsa fără arme. 


Grenadă (te semnalizare 


w 


Produce o lumină 
puternică, cu ajutorul 
căreia se pot marca 
puncte de pe hartă sau 
induce în eroare rache¬ 
tele termosensibile. 


Grenada orbitoare 



Cine se află în 
preajma grenadei în 
momentul exploziei va 
fl orbit pentru câteva 
secunde şi i se va 
atbi monitorul. 


OPINII 

: U ■ t i 


Halo ne promite 
doar pe anul viitor 
ceea ce Tribes 2 deja 
ne oferă. 


fiu cred cS sunt mulţi cel care 
su petrecut mei mult timp în 
compania lui Tribes î. 

H Sesiunile de comunicări" 
de câte douăsprezece ore 
desfăşurate în prezenţa altor 
nebuni de teapa mea sunt o 
mărturie lipsită de echivoc 
privind calităţile predecesorii 
lui. 7Wiw$ 2 este chiar mei bun 
şl, personagii consider cel mat 
reuşit egoshooter orientat spre 
echipe aflat pe piaţă la ara 
actuală. Amatorii de Ha/o ar 
trebui să arunce o privire 
atentă şl asupra lui 72. 

Singurul lucru care ml scoate 
di i sărite 11 reprezintă 
neruşinatele pretenţii 
hardware pe care le ridică» căci 
grafica nu este chiar atât de 
superbă încât sâ ne devalizeze 
intr-atât buzunarul. M-a luat 
gura pe dinainte.,. 

Cine ştie ce surprize ne rezeivă 
update-urile ce vor urma? 


câmpul de bătaie şi nu ratea¬ 
ză aproape nici o ţintă, fran¬ 
ctirorii lichidează orice adver¬ 
sar ce atacă pe la spate, in 
timp ce trupele deghizate în 
uniforme inamice se infiltrea¬ 
ză în comandamentul general 
al duşmanului. Pentru ca 
toate să decurgă precum vi 
le-am prezentat mai sus, e ne¬ 
voie de o droaie de exerciţiu 
şi de un comandant care să 
coordoneze acţiunile. Situaţia 
întregii echipe poate fi vizu¬ 
alizată pe o hartă ce se acti¬ 
vează printr-un simplu clic. 
Astfel puteţi împărţi arma¬ 
mentul coechipierilor, trans¬ 
ferul acestora fiind afişat pe 
monitoarele combatanţilor. 
Durata deplasărilor este 
direct proporţională cu 
dimensiunile armurii» Un 
echipament greu protejează 
mai eficace împotriva salvelor 
trase de adversar şi permite 
astfel angajarea în tir uri mai 
intense, dar încetineşte şi 
îngreunează mult mişcarea. 

Dar jucătorii din Tribes nu 
trebuie sâ bată la pas imen¬ 
sele teatre de conflict, ci au 
acces Ia un anumit număr de 
vehicule. Folosindu-vă de 


Hlabild-screen, vă alegeţi 
instrumentul potrivit şi urcaţi 
cu încredere la volan. Pentru 
a străbate rapid distanţele mai 
mari, cel mai potrivit vehicul 
se dovedeşte a fi Wildcat. Pi¬ 
lotul acestui aparat poate par¬ 
curge repede suprafeţele pla¬ 
ne, poate zbura deasupra 
apei şi lua pieptiş pantele cele 
mai abrupte, înzestrat fiind 
cu turbo-booster. Transportul 
trupelor este efectuat de 
aparate grele de zbor, astfel 
de aparate existând şi în 
versiuni echipate pentru atac. 


in timp ce navele de 
vânătoare se folosesc de 
tunuri laser, cele de bombar¬ 
dament lansează încărcături 
deosebit de distructive; pen¬ 
tru această operaţiune e insă 
nevoie de doi jucători, un 
pilot şi un ochîtor-trăgâtor» 
Numai rachetele pot veni dc 
hac atacurilor aeriene, dar 
lansarea acestora necesită la 
fel de intens munca în echipă. 

Partenerul dumneavoastră 
ia ţinta prin mijloace laser, în 
timp ce dumneavoastră 
activaţi focoasele. Având in 


d 


CONCURS 



Cei ce iubesc acţiunea rapidă şi lipsită 
de complicaţii vor prefera cu siguranţă 
o partidă de Urinai Toumament. 
Tacticienii care nu se tem de orele lungi 
petrecute tn biroul operativ, adoră să 
încerce tot felui de arme futuristice şi 
pun mare preţ pe munca de echipă se 
vor bucura însă sincer de Tribes 2. In 


Un real Tournament 92 


Tribes 2 


85 


Mechwam'or4 85 
Counter-Strike 1.0 84 
Hired Team Trial 55 


aceeaşi oaia se află şi Counfer-Strffce, 

cu un factor ridicat de realism şi strategie, având de asemenea un arsenal 
de proporţii, Principiul de joc este asemănător, folosind însă roboţi de 
dimensiuni megalitice, interesant mai ales pentru marii 
solitari - Meclmarrior 4, Şi codaşul: Hired Team Trial. 
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Test J Multiplayer-Shooter: Tribes 2 



SUB PAZĂ In baza inamicului 


se afla steagul dom si câţiva soldaţi 


care-1 păzesc cu riscul vieţi 


PUNCTAI 

TRIBES 2 


OPINII 

THOMAS WEISS 


^ JJţH 

POOOL Acest nod strategic de pe po<P 
se cucereşte de cefe mai multe cm 
cu pierderi &ref& 


NOUA NE PWC 
OETAUILE De acum, 
e de bon ton ca 
mtr-qn joc de acţiune 
armele sa împroaşte 
aiurea tuburi goale 
rea 


Cei înnebuniţi după acţiune 
au de ce se bucura: 
Tribes 2 cere un simţ tactic 
de categoria I. 


Jffjm j 


vedere faptul că relieful este 
foarte variat, vâ puteţi descur¬ 
ca o vreme şi fără avioane, 
acest lucru fiind posibil dato¬ 
rită proviziei standard de 
rachete pe care o căpătaţi- 

Dacă suprasolicitaţi aceste 
aparate, rămâneţi insă rapid 
în pană de muniţie şi veţi fi 
nevoit să daţi ochi cu cruda 
realitate. 

Lipsa de energie şi supra¬ 


încălzirea vor face din 
dumneavoastră ţinte servite 
pe tava rachetelor dotate cu 
termodeteefoare, Chiar şi 
acestea insă pot fi deviate cu 
ajutorul rachetelor de semna¬ 
lizare. 

Războinicii ajunşi la 
ananghie nu trebuie să intre 
în panică, deoarece pot activa 
extra paek-urile. Acestea 
generează pentru un timp un 


Jos pălăria! Nu numai că arată excelent dar 72 se şl joacă fn 
aceeaşi manieră. Şl asta mai ales după cete deprind cu 
controlul destul de complex. Până ce numeroasele combi¬ 
naţii de taste o să vă intre-n sânge, va trece ceva timp, 

Apel însă vl se deschid perspective neînchipuite, cum n-aţi 
mal întâlnit în domeniul 3D shoote re tor decât poate in 
Starsiege: Ttibes sau diversele mode pmgrams, de exemplu 
Counter-StriXe Profunzimea de care dă dovadă jocul aduce 
şl un dezavantaj: adevărata plăcere a jocului nu poate fi 
trăită decât dacă jucaţi cu nişte coechipieri de vază, 

Da aceea, pentru veteranii Tribes cea de-a doua ediţie 
nu poate fi altceva decât o revelaţie, far începătorii vor fi 
copleşiţi de noul feellng îndată ce îşi vor reveni după şocul 
primelor dezastre. 


scut de protecţie în jurul 
personajului sau efectuează 
reparaţiile mecanice. 

Vânătoarea se desfăşoară 
mai ales pe baza mijloacelor 
neconvenţionale de luptă, de 
genul încărcăturilor explozive 
detonate de la distanţă şi 
senzori de mişcare ce 
declanşează explozii ia 
contactul cu inamicul. Din 
echipament fac parte unifor¬ 
mele de deghizare, plusurile 
de muniţie şi punctele mobile 
de inventar, ce fac posibilă 
reîmprospătarea forţelor 
aflate la distanţa de bază. 

Pregnanţa strategică şi 
gama extrem de variata a 
arsenalului şi a elementelor 
suplimentare fac din Tribes 2 
un excelent joc de acţiune, ce 
ar putea suprasolicita nervii 
unui amator. 

Un tuto rial vă pune la 
curent cu regulile de bază ale 
jocului, pe parcursul a cinci 
misiuni interdependente, dar 
practica rm poate fi înlocuită 
in nici un fel 

Doar cel care va lupta de 
nenumărate ori în compania 
camarazilor va putea pătrun¬ 
de prin reţeaua tactică ţesută 
extrem de subtil, ascunsă în 
spatele bătăliilor. 

Forumul şi pagina de ştiri 
cuprinse în joc vă ajută la 
integrarea în comunitatea 
jucătorilor de Tribes 2, putând 
face schimb de experienţă cu 
alţi jucători prin intermediul 
chat-urilor orientate tematic, 

O funcţie automată de 
update vă ţine continuu Ia 
curent cu ultimele noutăţi 
apărute, seu tind u-vă astfel 


de enervantele incursiuni de 
căutare a patch-urilor pe 
Internet, 

Conexiunea Internet este 
de altfel o condiţie sine 
qua non pentru a putea savu¬ 
ra acest joc, lucru valabil şi 
pentru partidele single 
împotriva BQTS, a căror 
grad de dificultate poate fi 
reglat 

Computerul însă, fie 
ca adversar, fie ca aliat, nu se 
va ridica la înălţimea dorin¬ 
ţelor dumneavoastră, decât 
cel mult pentru un exerciţiu, 

MIHELE HORIA 


PRODUCĂTOR DISTRIBUITOR' 
DynamJi MOftDSlt 


PREŢ 

eca, 37 USD 


IDE APARfflE 
aprilie 2001 


NECESAR RECOMANDAT 
Pentium li 400 Pentium iii 800 
64 MB RAM i2S MB RAM 
HDD: 600 MB HDD: 800 M8 


SUPORT 

0ireet3D 

Volan 

MstiGR 


OpenGL 

GofiiPfifld 

Forte Ffieclbad< 


MULVELATER 
Slngie-PC 1 Reţea 64 
internet 64 
1 Jucător/pachet 


GRAFICĂ 


80% 


Foarte detaliată, dar mare consu maica- 
re da hardware 

Sunete Os culise stilizate, ritmuri tăioase 


CONTROL 


70% 
«KJLJLJ 


Foarte COrhplSX, bun dup-â acomodare 


MULTIPiAYER 


80% 

Cu B 0 T 5 & O.K., rar oumenUcBir - ^"^ 
grandios 
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3D-Action 


Test 



Serious 


Serious Sam vă va umple timpul liber cu o droaie de monştri, 
probabil cei mai mulp programaţi vreodată într-un joc PC 


MOARTEA PÂNDEA INTR-O BISERICA... „.cel puţin asta 
face în Serious Sam atunci când nu bântuie pe afară. 


ocul debutează prin a 
ne enerva cu o mu- 
zică piţigăiată pentru 
copii, care se estompează mai 
apoi pentru a-i face loc 
Rambo - ului de serviciu, 
Serious Sam. Acesta scoate un 
ditamai gim-ul din care îm¬ 
proaşcă foc în stânga şi în 
dreapta. Niciodată până 
acum un principiu de joc nu 
s-a afirmat cu o mai mare cla¬ 
ritate ca în acest joc; regula 
nr. 1 - trage-n tot ce mişcă, 
adversarii fiind la fel de inte¬ 
resanţi: soldaţi fără capete, 


tauri turbaţi sau scorpioni 
uriaşi. Pentru toţi aceştia se 
aplică soluţia finală: pistoa¬ 
lele, carabinele sau armele 
energetice, dar la mai mulţi 
decibeli decât au reuşit să în¬ 
sumeze toţi veteranii genului. 

Deoarece toate duelurile 
se desfăşoară intr-un singur 
fire-mode, orice acţiune tacti¬ 
ca este în van - pur şi simplu 
trebuie să ţineţi degetul ară¬ 
tător pe butonul stâng al 
mouse - ului. 

Teatrul de bătaie este înso¬ 
ritul Egipt: luptaţi în umbra 


palmierilor, în temple şi sce¬ 
narii ce sunt parcă transpuse 
din alte lumi. Totul vâjâie şi 
din metru în metru explo¬ 
dează câte ceva, iar efectele 
orbitoare se ţin lanţ. 

Toate bune şi frumoase dar 
obositoare în lipsa unor varia- 
ţiuni la temă. 

Dacă v-aţi plictisit să 
înfruntaţi singur şleahta de 
monştri, puteţi să vă luaţi 
amicii in echipă sau să vă 
încumetaţi in LAN sau 
pe Internet într-un clasic 
deathmatch. mihelehoria 




Serious Sam e ca 
fast-food-ul: 
e bun da' nu îndeajuns 


Dacă timp de o jumătate de oră mă distrez în lumea pastelată a lui Serious 
Sam, nu înseamnă insă că in cel de-al 3 Idea minut nu mă voi plictisi de 
moarte: aceiaşi advereari, care se repetă ie nesfârşit mă atacă valuri-valuri 
pentru a termina in postura de came de tun, nu pot să mă satisfacă la 
nesfârşit. Dar dacă leu o scurtă pauză, mă apucă din nou năbădăile căci 
principiul dejoce minunat de simplu, şl apoi. aş vrea să încerc mai multe 
lucruri - o spadă cu două tăişuri, de exemplu. Trebuie să recunosc insă că, 
in reţea, vânătoarea de monştri e chiar palpitantă. Totuşi, chiar şl cel mal 
serios slngle-piayer ajunge după puţina om la secvenţa finală - ce ar mai 
avea aere de făcut? Eventual să aştepte apariţia unor mode-uri drăguţe pe 
care sperăm să le pregătească producătorii amatori, doar potenţialul 
necesar este asigurat din plin de origine-ui de calitate. 


PUNCTAJ 

SERIOUS SAM 



PRODUCĂTOR DISTRIBUITOR 
Croteo m Best Computere 


PREŢ 

cca. 25 USD 

NECESAR 

Pentium li 300 
64 m RAM 
HDD: 100 MB 


r. D£ APARIŢIE 
A apărut 

RECOMANDAT 

Pentium III 500 
128 MB RAM 
HDD: 450 MB 


SUPORT 

DirectSD 

VuiBţ 

JLHStîCk 


DnerGL 

Gmnapnii 

Parce FeedbacK 


Drăguţ dar lipsii tla vanaţlime 

Mummum iiTi 

Puternic şi faur» 

C0HTR01 

mmmmm 

Slendiuxl-sJiooter 


MULT1PLAYER 

ililNaHaa 


m 


Cfcl mal bun mede 


MUiWLAYER 
Singie-PC4 Reţea 16 
Internet 16 
l Jucător/ pac het 
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(P lAkt JWU Miiir'rmij 
l:J ifc.ii \i (tuna 
iifUHi '.imulL-m Cstîr 

. ;! 

■ (KitîlVit piirtfCr elîili t\ 

J \mi\ i umlMiuţJi 

i‘\l'n i (ll ilr piuft'ink i? 


IUAHMI ( Oltn.it 

mai calmat, Ht^vv 
Metal f AK K 2 




ştiaţi că... 

• pewww.fakkyou.com 
există un patch gratuit, 
care adaugă jocului 

un med muJtfpiayer, 
inclusiv Deathmatch? 

* ... până şl desenul animat 
Heavy Metal 2000 conţine 
atâta violenţă şi scene 

da o morală îndoielnică 
incit este restricţionat 
sut> 18 ani? 


Test Action 




Heavy Metal F.A.K.K. 


Trash-lady, Julie Străin îşi face în Heavy Metal F.A.K.K. 2 
debutul în branşa jocurilor PC şi culege laurii succesului. 






ipa mai mult decât 
bine proporţionată 
care joacă rolul 
principal şi-a făcut un nume în 
filme de categoria B, printre 
care şi Heavy Metal 2000 , unde 
apare pe post de amazoană de 
desen animat. Jocul se pla¬ 
sează în timp la 30 de ani după 
evenimentele petrecute în 
film. Un gringo ameninţă 
tihna ce domneşte in acel 
petec de Eden, ceea ce nu le 
prea convine localnicilor. 

Prin coloratele nivele 3D, 


preluaţi comanda asupra 
femeii fatale gen Lara Croft, 
pentru a-J înfrânge pe 
răufăcător. Aveţi la îndemână 
sculele necesare. Săbii de foc, 
mini-tunuri sau drujbe, Julie Ie 
mânuieşte pe toate de parcă ar 
fi eraţi ţele din bucătărie. 
Inamicii ei vor dona obligato¬ 
riu sânge, iar grafica bombas¬ 
tică şi colorată e la înălţime 
datorită engine-ului Quake 3. 

Veţi fi orbit de varietatea 
efectelor speciale, fumigene 
sau luminoase, pe parcursul 


peregrinărilor dumneavoastră 
prin temple de vis, metropole 
sau terenuri mocirloase. 

Un punct în minus: în cea 
de-a zecea rundă, eroii 
încercaţi au pierdut luptând 
ore întregi prin întreg jocul 

Având in vedere preţul 
atrăgător, putem trece cu 
vederea acest mic neajuns. 


Producător... Take 2 

Preţ-------cca. 23 USD 


Bun şi ieftin: 


Dungeon Keeper 



Best Computere, 1 80.000 lei 


X-Wing Collector's CD-ROM 


was made for loving 
you".„ mtr-o lume 
subterani plină de capcane 
diabolice. Poate fi stăpânită 
partea întunecată? 

V& veţi da singuri răspunsul 




THQ 


n spatele titulaturii de 

1 J colecţie se ascunde nu 
doar simulatorul de zbor 
Star Wars X - Wîng Alliance, 
ci şi versiunea Elite X: Beyond 
the Fronticr 

a 

In ciuda graficii cam 
bătrâioare, pachetul îşi merită 
banii, căci veţi avea de-a face cu 
piraţi spaţiali şi neguţători 

interesanţi. 
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FRUMUSEŢEA NU AJUNGE 

Ultima Online 2 va trebui să ofere rrmlt mai mult decât nişte 
creaturi fantastice, pentru a capta permanent jucătorii. 


ntr-adevâr e aşa că mai nou se discută tot 
mai mult despre jocuri anime, decât ar 
avea ele efect asupra întregii pieţe a jocu¬ 
rilor," Această concluzie a făcută cu ocazia expozi¬ 
ţiei de specialitate Milia din Cafte$, Dcug Lowe- 
stein, preşedintele uniunii de software ameri¬ 
cane, Cifra de afacere realizată în acest domeniu 
pe anul trecut a fost de doar 206 milioane dolari, 
întreaga branşă de jocuri PC şî video a atins 6,1 miliar¬ 
de, Cu atât mai surprinzător este faptul că mai ales produ¬ 
cătorii pretenţioaselor RPG-uri realizează tot mai multe 
jocuri pentru internet. Potenţialul pieţei există, însă 
pentru a-1 activa, calitatea şi gameplay-ul produselor 
trebuie să mai crească mult. Căci în duda profunzimii de 
conţinut cu Evenju&t sau Ultima Chiti ne nu se pot con¬ 
vinge jucătorii de ocazie să achite o sumă lunară. In speci¬ 
al de aceea, nu pentru că ar exista alternative de înaltă 
calitate. Aproape ţoale titlurile noi conţin moduri 
multiplayer variate şi se pot juca pe internet, uneori pe 
servere speciale cum ar li de exemplu Baltle.net-uL 
De aceea rămâne sub semnul întrebării dacă 
Sharfowlhute, Dark Ages of Camelot sa li chiar şi Ultima 
Online 2 vor reuşi să atragă jucătorii de la concurenţa de 
înaltă calitate aloi Ueverunnter Nigkts, Dmtgeon Siege 
sau Add-Gmd lui Dtahlo 2, Lord of Destruction în lumea 
costisitoare a jocurilor online. 



Referinţele PC Games: ADVENTURE 


ffito 

Gen 

Locuita 

top 

Punctaj 

firilfiur's Gate 2 

RPG 

6 

92 

0sablo2 

RPG 

1 

91 

Galdurs Gate 

RPG 

66 

87 

Grim Fandango 

Adventure 

96 

86 

Escape frorn MiGnktY Istend 

Ad^eaţure 

40 

86 

Vampire: The Mastţuerade 

RPG 

93 

86 

Bapfrortiet's Curse 2 

Advenfure 

62 

85 

Gothic 

RPG 

8 

85 

Ultima: Ascansion 

RPG 

57 

85 

Final FantasyS 

RPG 

101 

84 

Planesoue Torment 

RPG 

105 

84 

Monkey Island 3 

Adventmre 

48 

83 

Bfade Runner 

Advanture 

181 

83 

D&fcstone 

RPG 

190 

83 

Disworld Nofr 

Adventure 

147 

82 

No* 

RPG 

64 

82 

Knitf =; Ouest 8: Mask of Etemit/ 

Avefiţure 

110 

81 

Icewi net Oaie 

RPG 

94 

81 

Evit Islanda 

RPG 

99 

80 

Gabriol Knlgttt 3 

Adventure 

106 

80 


HIGHLIGHTS 

Classics: Quest for Glory 5 
Icewlnd Dale: Heart of Wlnte 
Siege of Avaton 
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Test \ RPG 


I 





Icewind Dale: Heart of Winter 


0 NUCĂ TARE 

Unul dintre punctele 
culminate ale jocului 
plin de lupte este 
bătălia împotriva 
unui zmeu şi a 
adepţilor săi. 


& 


Nimic pentru 
papă-lapte: Heart of 
Winter vă cheamă la 

luptă eroii 
fără încetare. 


D 


upa nimicirea cu suc¬ 
ces a demonilor 
Icewind Date intră 
prin Heart of Winter în runda 
următoare. De această dată 
trebuie sa împiedicaţi răz¬ 
boiul dintre barbarii posedaţi 
şi oameni intr-un story linear. 
Din punct de vedere tehnic, 
add-on-ul se bazează pe cea 
mai nouă versiune a motoru¬ 
lui In finitv, care a fost deja 
aplicată şi în Baîdufs Gate 2 
şi oferă rezoluţii mai mari 
(standard 800x600), precum 


şi meniuri pop-up care oferă 
o vizibilitate mai bună. 

Gameplay-ul aproape că 
nu diferă deloc de original: 
veţi cerceta peisaje outdoor, 
precum şi complexe de 
peşteri, şi veţi elimina toate 
hoardele de monştri, cu forţa 
pură, magia sau cel mai bine 
cu un amestec echilibrat din 
ambele. Ca răsplată, eroii 
dvs* primesc obiecte de do¬ 
tare, aur şi puncte de experie¬ 
nţă. 

Dacă aţi adunat destule 
dintre acestea, veţi avansa 
potrivit celei de-a doua ediţie 
a regulilor AD&D, în funcţie 
de caracter, teoretic până la 

a 

nivelul 30. In concordanţă cu 
acestea, şi adversarii devin 
mai puternici. Paleta răufăcă¬ 
torilor de elită se întinde de 
la traiul de zăpadă prin Yeti 
până la zmeu. 

Deoarece veţi trece la 
treabă încă de la început, 
Heart o) Winter e de reco¬ 
mandat doar aventurierilor 
cu experienţă (cel puţin 
nivelul 10). 

ANDREI RlrOK-SCHQTSCH 


PUNCTAJ 

ICEWIND DALE 

PRODUCĂTOR 

msmmrro^ 

Black Hk 

BestComputers 

PREŢ 

r. DE APARIŢIE 

cea. 20 USO 

A apărui 

NECESAR 

RECOMANDAT 

Pentium IE233 

Pentium III 500 

32 MB RAM 

54 MB RAM 

HDD: 200 MB 

HDD: 600 MB 

SUPORT 

DiM3D 

OpenGL 

Volan 

GaorenarJ 




n»p--rf*r 


rîilft 


MULTIPLAYER 

Si rigle-PC 1 Reţea 6 

Internat 6 
1 jucători/ pachet 


Mult îmbunătăţită, datorita engtiie-ului nou 


SUNET 


90% 


Sunete atmosferice, murică genială 

80% 

Cunoscută $ buna. aproape lipăi de s^tuciun» 


MUL77PL4VFR 


Ml 


80% 

■uu 


Aproape met o diferenţă fată de modul 
Gingie p layur 


tSOOLOfE 

Grafica spartană 
aminteşte puternic 
de clasicul RPG 
Ultima 8. Grafica 
nu se poate apro¬ 
pia rie hit-uri ca 
Baldur's Gate 2, 


Sieae of Avalon 



î 


11114'V 


: «t «ia 




Vechiul RPG 
al lui Blackstar 
se găseşte 

chiar şi gratuit 


n gest drăguţ: primul 
capitol al RPG-ului 
Siege of Avalon e pus 
gratuit pe internet de către 
distribuitorul Blackstar. 

Intraţi în pielea unui cava¬ 
ler începător, plin de spe¬ 
ranţe, care pătrunde în oraşul 
asediat Avalon. 



Aici constataţi că fratele 
dvs. a dispărut intr-o misiu¬ 
ne. E chestiune de onoare că 
vă puneţi şosete de zale şi 
porniţi în căutarea sa. Tipic 
genului, veţi prăpădi pe 
drum monştri şi soldaţi 
inamici, primind în schimb 
puncte de experienţă, care 
fac din erouaful dvs. neprice¬ 
put un erou călit de lupte. 

Din când in când veţi 
rezolva misiuni mici, de 
exemplu când trebuie să 
găsiţi pentru călugărul 
Massus un artefact pierdut. 
Vi se pare cunoscut? Aşa şi 
este: inovaţii de joc nu veţi 
găsi in Siege of Avalon. 

Nici din punct de vedere 
tehnic RPG-ul lui Blackstar 
nu se poate măsura cu liderul 
genului Baldur's Gafe 2. 
Fentru fani însă merită 
neapărat să testeze demo-uL 

ANDREI RlTOK-SCI-fOTSCH 


PUNCTAJ 

SIEGE OF AVALON 


PRODUCĂTOR OiSmiBUfTUR 
Digital Tome Blackstar 


PREŢ 

CCS. 18 USD 


T. DEAPARm 

A apărut: 


NECESAR RECOMANDAT 
Pentium II233 Pentium IN50 
64 MByte RAM 128 MB RAM 
HDD: 610 MByteHDO: 800 MByte 



SUPORT 

0ir&ffl3D 


OpenGl 
Gamepad 
Fnrtt 1 ftsetfcif 


MULTIPLAYER 
Single- PC - Reţea - 
Internet- 
l jucător/pachet 

GRAFICĂ 


40% 

ne 


Aminteşte puternic de Ultime 8 



40% 

zo 


Trebuie &a renunţaţi la 

CONTROL 


50% 


ac 


Interfaţa e inutil complicată. 

MULTIPLAYER 

rm : r 


Calificare imposibilă 


-% 

m 
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POMRA BATRANOU 
Va ista se vede 
după grafica spălăcită 


NU PRIVM IN OBIECTIV! 

Unghiurile de vedere se modifica 
in mod automat şî îi pun In scenă 
pe actorii din Way Back To Krondor 


Au loc permanent lupte, 
perspectiva se modifica auto¬ 
mat ca şi cum un regizor ar sta 
live la calculator. Sistemul de 
valori este efectiv, exista şi 
quest-uri - doar monotonia 
stpry-uhii va deranja RPG-iştii 
înrăiţi 

Quest for Glorţf 5 e articolul 
mai sărăcăcios cuprins in 
pachet in postura de războinic, 
hoţ, pa Iad in sau magician luaţi 
parte la duelul pentru coroană 
din ţara Măreţe. Deveniţi rege 
şi aveţi sarcina de a cuceri un 


dragon. Puzzle tradiţional e 
ceea ce se reduce deseori la 
sintagma "la timpul potrivit în 
locul potrivit". Diplomaţii pot 
Învinge prin arta dialogului, iar 
duelurile arată diferenţa de 
skilL 

Neplăcut: grafica are un 
efect spălăcit, precum blugii 
vechi, iar controlul seamănă cu 
ruleta rusească. 


Distribuitor.Ha vas Interactive 

Preţ.cca. 16 USD 


ştiaţi că _ 

• autorul romanului 
luat drept model, 

IRaymond E. Feist, 

a colaborat la producerea 
lui Way Back To Knmdor 
fiindcă nuri plăcuse 
transpunerea anterioara? 

* La www .voi ceof hearts.com 
găsiţi soundtrack-ul 

de la Way Back To Krondor? 
- Abia după cinci ani 
de proteste ale fonilor 
a apărut partea a IV-a QfG? 




Hellfire 

Way Back To Krondor şi Quest For Glory 5 apar în pachet nou. 
Ambele îmbină RPG-ul cu aventura. 


ri 


oveşlile originale sunt 
li# rare în jocurile conce- 

_pute pentru PC Şi îlie 

TVkîi/ Back fh Kromi or iese in 
evidenţă între ele Ideea in sine 
nu este genială - un profet şi ui ■ 
pirat caută un artefact scufun¬ 
dat iar în postura prinţului 
trebuie să împiedicaţi găsirea 
lui - dar felul şi modul în care se 
derulează scenariul, sprijinit de 
muzică., e intr-adevăr cool 
Grupul dumneavoastră cu¬ 
prinde până la cinci figuri de la 
luptători până la magicieni, 


Bun si ieftin: 


The Dig 


Everquest Deluxe 



P 


e baza unui concept al 
Papei de la Hollywood, 
Steven Spielberg, advenlure-ul 
lui Lueas Arts a devenit rapid 
un clasic. Quest-uriîe cer minte 
ascuţîLă, dialogurile sunt 
purtate serios, comic sau sar¬ 
castic, iar sGundtrack-u l îţî 
trece prin stomac în Ir-un mod 


orchestral. Grafica e veche ceri 
drept, dar arată bine. 



UbiSoft 


enlru eroii Online care au 
sau simt cu adevărat 
nevoia de a se îneca in lumea 


complexă a RPG-uritor de la 
Sony, apare pachetul mult 
visat: Everquest, prea îndră¬ 
gitele continuări The Ruins of 
Karnak şi The Sears of Veliuus 
şi, în plus, o figura simpatica, 
o hartă şi o broşura Shorttips. 


i 
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Bucureşti: 

Sxr. SLVinen nr2S t bUOSC parter 
Tei: 01/ 301 OSSO; Fax: 01/ 301 08 SI 
F~mall: offtce@rdsncE ro 
Web: hnp^/wvrw. rdsnet.ro 


Braşov: 

Sti\ NlXCocea nr. 2A 

Tel; 068/ 47 41 34; Fax: 068/ 47 4 i 34 

E-maiE: info@rdsbv.ro 

Web: httpV/www .rdsbv no 


Oradea: 

Str, Independenţa nr,24 

Teî: 0S9/ 44 72 52; Fax: 059/ 44 72 52 

E-maifc sale5@rtisor.ro 

Web: http7/www.rdsor^fo 


* *« * 

or de servicii interne 


.nsmisii de date la nivel naţional 


Remania Data Systems 
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DEPUNCTAÎ Prin. acest 
fax. PCGamesa adus la 
cunoştinţa distribuitorului 
Ubi Soft sentinţa de 
depunctare a lui 
FI Radng Championship, 
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Extras 

din înştiinţarea trimisă de citre redacţia 
PC Games Germania către producătorul jocului 
FI Racing Championship UbISoft 


Stimate domnule Bogdan, 

Redacţia noastră a supus testării produsul 
dumneavoastră. Fi Racing Championship, în 
numărui 3-4/2001, acordându-i un punctaj de 
90% şl un award. Versiunea ce ne*a stat ia 
dispoziţie pentru testare nu se deosebeşte de 
cea apărută pe piaţă şi pe care am obţinut-o 
doar după închiderea ediţiei* 
in urma plângerilor ce ne-au fost adresate de 
către cititorii nemulţumiţi de comportamen¬ 
tul A!, am supus jocul unei noi runde de 
testări şi am constatat existenţa acestor 
probleme* Deoarece în cadrul redacţiei 
noastre funcţionează un principiu conform 
căruia jocurile ce ies pe piaţă într-o versiune 
ce conţine erori pierd 10% din punctaj, nici R 
Racing Championship nu se poate sustrage 
regulamentului. în plus, se retrage premiul 
acordat demn doar de jocurile deosebit de 
bine realizate. De îndată ce va apare un patch 
corespunzător care să înlăture aceste 
neajunsuri, vom restabili punctajul şi vă 
vom returna award-ui. 


oarte rar se întâmplă ca 
PC Games să depuncteze 
un joc foarte bun după 
apariţia acestuia, dar nu avem altă 
posibilitate în cazul lui FI Racing 
Championship a lui Ubi Soft Iar 
pentru acest trist gest nici măcar 
nu sunt bug-uriie răspunzătoare. 
Nu, ciudăţenia la FI Racing 
Championship} este o inteligenţa 
artificiala lăsată de capul ei, al cărei 
comportament oscilează imprevi¬ 
zibil intre excelent şi execrabil în 
sesiunea de testări premergătoare 


apariţiei, cei doi testeri ai noştri nu 
au observat greşeala şi de aceea 
prezentăm scuzele noastre publi¬ 
cului cititor. Motivul erorii noastre 
nu este însă neglijenţa, ri faptul că, 
în mare măsură, AI-ul funcţionea¬ 
ză ireproşabil şi constant- Greşelile 
incep abia după mai multe restar- 
târî ale traseelor. Iată deci cauza 
pentru care nu am observat 
comportamentul ciudat al adversa¬ 
rilor PC, După două sau trei curse 
single, am testat mai multe 
sezoane, pe parcursul cărora nu au 


apărut incidente. Eroarea ne-a fost 
semnalată mai apoi de cititorii 
noştri şi am luat-o de la capăt. Era 
QK. chiar şi după cea de-a şaptea 
cursă, dar în cel de-al optulea tur 
totul s-a întâmplat ca din senin: 
ceilalţi piloţi s-au tamponat, nu au 
reuşit să intre în unele manevre şi 
alte chestii de acest fel. Fenomenul 
nu se Întâmplă de fiecare dată, însă 
destul de des pentru ca Ubi Soft să 
piardă premiul PC Games, iar 
FI Racing Championship cele 10% 
din punctaj* 

Wr? \ 


Referinţe PC-Games: SPORT 


TTttJ 

im 

Locul 

intop 


Lfnks 2001 

Simulator golf 

116 

■MHB 90 

Need forSpeect: Poreebe 

Curse 

77 

90 

NHL2001 

Simulator hochei pe gheaţă 

■bhmhhbhi 

90 

NBA Uve 2001 

Simulator baschet 

112 

89 

FIFA 2001 

Simulator fotbal 

■H 

88 

Gra rid Prix Legends 

Simulator curse 

m 

87 

Culta McRae Ral ty 2.0 

Simulator raliu 

31 

87 

Waelden NFL 2001 

Simulator fotbal 

123 

87 

Supefolke 20G1 

Sînui 1 alo r motociclete 

90 

■■■i Bl 

Grand Pito 1 

Simulator FI 

58 

86 

Pro 2001 ■■■■■■■■■ 

Simulator raliu 

■ 90 Mi 

86 

OHver _ 

Curse 

93 

35 

Motocroas Madness 2 

Curse mofocross 

mmmh 

84 

Need for Speod 4 T 

Curse 

113 

34 

Supreme Snowboatdlttg 

Simulator snowbonrd 

217 

84 

Tony Hawtfs Pro Skater 2 

Simulator stateboard 

130 

84 

MercedeS'&eniTfvck Racing 

Curae camioane 

75 

82 

FI Radng Championship 

Simulator Fi 

38 

80 

Flight Simulator 2000 

Simulator zbor 

92 

30 
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Simulator de curse 



FI Racing Championship 


Proaspăt 
încoronatul titlu 



xperţii intr-ale spor¬ 
turilor cu motor din 
redacta PC Games 
nu au prea înţeles la început 
care este cauza atâtor plan- 

FI Racing g er i * n teg&hirâ cu adversarii 

PC din acest joc, căci testele 

Chamoionshin ®fe ctuate P G versiunea finală 

^ ’ la cele trei terminale ale 

noastre nu au scos la iveală 
lipsuri importante ale 
inteligenţei artificiale, 

Dupâ ce am primit insă 
versiunea de magazin, am de¬ 
venit mai curioşi şi am rein¬ 
stalat jocul. Rezultatul acestei 

reevaluare. retestări ne-a produs impresii 

diferite. în circa 80% din 
cursă, adversarii au avut un 
comportament exemplar. Ce¬ 
lelalte 20% din cazuri s-au 
soldat însă cu start crash-uri 


face furori şi 
devine obiectul 
unui test de 


nemoţivate, cu ieşiri inex¬ 
plicabile în decor sau 
coliziuni datorate frânării în 
curbe şi şicane. 

Când am ridicat aceste 
probleme, producătorii au 
replicat că acest compor¬ 
tament ar fi programat astfel 
in totalitate intenţionat, 
lăsând la voia întâmplării 
producerea unor incidente în 
comportamentul AL 

Experienţa noastră de 
testeri pare să confirme aceste 
declaraţii; sub diferite setări 
ale Al, am parcurs traseele pe 
întreaga lor distanţă fără a 
întâmpina vreo problemă, 
fără accidente rupte de 
realitate sau gafe majore ale 
adversarilor PC* 

Ghinioniştii însă pot uşor 


nimeri intr-o cursă cu adver¬ 
sari ieşiţi din minţi, care îi vor 

arunca în decor chiar în 
prima curbă, 

MINELE H0RIA 


PUNCTAJ 

FI RACING CHAMPIONSHIP 




PRODUCĂTOR DfSTRIBUfTQR 
Ubi Soft UbiSoft 






PREŢ 

cce. 40 USD 

NECESAR 
Pentium 11300 
64 MB RAM 
HD: 46 MB 

SUPORT 
DirectăD 

Val an 
Jţrystick 


LDEAPARfJÎE 

A apărut 

RECOMANDAT 
Pentium 111600 
128 MB RAM 
HD; 600 MS 


QpeoGL 

IrJ-vU 

Force Feedback 




OPINII 

SASCHA GLISS 

JP I 

*?« 


Erorile aleatoriu programate 
în comportamentul Ai 
i-au costat capul pe 
producătorii fui 
FI Racing Championship. 


Respectivii au fost, în principiu, bine intenţionaţi; pentru a copia cât 
mai fidel evenimentele din lumea reală a Formulei 1, producătorii au 
dorit să sporească gradul de im previzlb Uitate a adversa mini. Partea 
nefericită este că transpunerea în joc a ideii a ieşit cam prost Cu toate 
că de cete mai muJte ori soluţiile alese de Ai sunt cele bune, sinapsele 
eronate au ca rezultat accidente nemotivate. Cel mai enervant este că 
pilotul iur-şr poate nicicum da seama de ce toată lumea a luat-o razna 
dinb-o dată. Şi întrucât acest Feature nu poate fi dezactivat, punctajul 
nostru de 90% nu mai este motivat. Rămâne să sperăm că aceşti 
artizani al simulatoarelor de FI vor remedia gafa printr-un pateri, lucru 
nu foarte greu de realizat. 


MULTiPLAYER 
Single PC2 Reţea 22 
Internet- 
2 Jucători/ pachet 

GRAFICĂ _ 90% 

mmmm* ; 

Trasee ţi monoposUfri Esceleninsailzati» 

a u 

Urlet iIh motoare, legătură decentă eu 
boxele 

80% 

Se pom juca bine :h arşi cu tastatura 





* 


Nu sunt posibile partidele prin Internet 
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Sport şi curse \ Test 
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Mercedes-Benz 

T ruck Racinq 

Nu e întotdeauna vorba de Formula 1: stilul abil de conducere 
şi look - ui elegant fac din MB Truck Racing un serios concurent 


acă la campionatele 
i de curse preferaţi be- 
_I rea la cutie şampa¬ 
niei, s-ar putea să vă simţiţi 
excelent pe pistele de Truck 
Racing, Tractoarele trase la 
patru ace sunt pentru prima 
oară puse sub prelata digitală 
in Mercedes - Bcnz Truck 
Racing, fiind aşteptate de o 
hoardă întreagă de fard care îşi 
pot transfera prin Internet o 
adevărată ploaie de informaţii 


despre tuning şi ultimele 
recorduri per circuit, VŞ 
înscrieţi într-un campionat 
fictiv pentru a lua startul pe 
mai multe piste europene, în 
toate fazele concursului - trai- 
ning, calificări şi cursa în sine. 
Pentru a obţine preţioasele 
sutimi de secundă trebuie să 
ajustaţi bolidul cerinţelor 
pistei, modificările efectu- 
ându-se la garajele echipei. 
Atu urile jocului sunt grafica 


preţioasă şi realismul pilota¬ 
jului. 

Grija pe care producătorii 
au manifestat-o pentru detalii 
iese în evidenţă mai ales in 
cazul carambolurilor, engi ne¬ 
ţii grafic împroşcând display- 
ui cu părţi de caroserie, bucăţi 
fumegânde de tablă şi lasă 
urme de cauciuc ars pe pistă. 


Distribuitor.THQ 

Preţ.cea. 20 USD 


TRUCK RACING 



Ştiaţi că... 


- .. . viteza tractoarelor 
de curee este limitată 
electronic la 160 km/h? 
in Mercedes-SerîzT/ucfc 
Radng puteţi dezactiva 
acest bloca], atingând astfel 
o viteză de aproape 
200 hm/h. 

■ „.multe din traseele folosi¬ 
te de acest joc sunt rezerva¬ 
te şî curselor de Formula 1? 
• . datele tehnice folosite 
de joc sunt rodul 
unei strânse colaborări 
cu Mercedes - Benz? 


Bun si ieftin 


FIFA ‘99 



Best Computere, 180/000 lei 


q eria care inea nu şi-a atâr- 
nat bocancii în cui vă 
aşteaptă, la preţul unui bilet de 
meci obişnuit, să vă dovediţi 
măiestria pe marile stadioane 
virtuale ale lum.il. 


Need For Soeed 2 



Best Computere, 180.000 lei 


tăcerea de a conduce. Pa¬ 
nii Sui Need For Speed îşi 
pot alimenta nostalgia cu 
maşinile oldies şi traseele care 
cândva creau migrene şi celor 
mai buni driveri. 


\ 
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GENIUS TW1NT0UCH WIRELESS 


Tastatură şi mouse prin radio 



Genius are in oferta sa un pachet nou formal 
din tastatură şi mouse controlate prin unde radio. 
Pe tastatură se găsesc 16 taste suplimentare, cu 
ajutorul cărora, printre altele, puteţi controla şi 
Windows Media Player. Pe lângă patru taste, 


mouse-ul posedă şi un mouse wheel şi e 
alimentat asemenea tastaturii, cu bateriile livrate. 
Senzorul radio se cuplează la porturile P5/2 
pentru mouse şi tastatură. Pachetul TwinTouch 
Wireless costă 66$. 


Am ras Windows ME 
de pe hard şi am scăpat 
de probleme 

Curăţenia de primăvară trebuie 
făcută ca /urnea/ Cu acest gând m-am 
pus şi intr-o oră şi jumătate am salvat pe 
CD uri toate datele importante şi 
savegame-urile de la jocuri din calcula¬ 
torul meu, De ce? 

Am vrut să-mi instalez calculatorul 
complet din nou . Am mai Intrat înainte 
repede pe Internet pentru a-mi procura 
cel mai nou driver la fiecare compo¬ 
nentă . După asta am pornit s oft-ui de 
inscripţionare şi am scris CD-uriie. 

In sfârşit pot sâ încep* îmi formatei 
îmbătrânită versiune de Windows ME şi 
simt o anumită uşurarei Această minune 
multimedia a lui Microsoft a făcut să 
cadă de câteva ori sistemul, ca să nu mai 
vorbesc şi de vremea pierdută pe ia 
cunoştinţele mele f care se chinuie cu 
aceeaşi problemă. 

După acest măcel digitai îmi partiţio- 
nez HDD ui în bucăţele frumoase de câte 
2 Gtoyte şi şterg colbul de pe cea de-a 
doua ediţie a Iul Windows 9fi. 0 pauză de 
somn peste noapte. 

in cealaltă zi am petrecut 20 de 
minute plictisitoare de fnsfa/ane, urmate 
de lunga instaiare a tuturor driverelor: 
placă de sunet t placă grafică, DirectX $.0 
etc. Au mai rămas doar câteva programe 
de Office şl sfintele mele tool-uri de 
online. 

Aşa arată un sfârşit de săptămână . 
în fine, am făcut ordine. Ei, dacă aş reuşi 
$ă depun tot atâta efort şi la spălatul 
vaselor ... 

Dacă v-aţi gândit să vă faceţi şi dvs. 
curat prin calculator pentru a avea un 
maximum de performanţă la jocuri, citiţi 
articolele de ta paginile 106-108 din ru¬ 
brica Hardware a revistei 


1 100 



PERECEFTW 

Fanaticii 
telecomenzilor, cu 
nevoie de mişcare 

nelimitată, 
apelează la duetul 
de periferice 
TwinTouch Wireless. 



VIDEOLOGIC VIVIDIXS 


TYPHOON UNPLUGGED MOUSE 


m Placa grafica cu Kyro II 



CONQMtC Prin 
Kyro II VivrdIXS 
oferă din nou 
o soluţie de 
performanţă 
accesibilă. 


Video logic comercializează o placă grafică cu 
noul chip grafic Kyro 11. VividIXS dispune de 32 
MBvte memorie, care este lactată cu 166 MHz, la 


fel ca şi chip-ui Placa dispune şi de o ieşire TV, iar 
ca accesorii primiţi WinDVD. Pe lângă toate 
inovaţiile grafice DirectX?, chip ul e stăpân pe o 
procesare a imaginii care utilizează cu economie 
memoria. Unitatea geometrică lipseşte din chip. 
VividîXS costă aproximativ 154$. 


Mouse Optic Wireless 


Din partea firmei An u bis vine primul mouse 
optic fără cablu. Ca soluţie pentru singura mare 
problemă (consumul mare de curent al senzoru¬ 
lui optic), Anubis oferă ca soluţie un Docking 
Station elegant. Pachetul de 
acumulatori alimentează 
mouse-ul de cinci taste cu 
energie timp de trei zile. ^ 

Unplugged Mouse costă 
43 S şi are doi ani garanţie. 


ELGCmCtTATE 

Unplugged Mouse-ul 
însetat de curent se 
livrează cu acumulator 
şf Docking Station, 
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TERRATEC S1XPACK 5.1+ 


LOGITECH TRACKMAN WHEEL 


Sunet cinema la PC 



a prezentat SiXPack 5,1 

SiXPack 5.1+ de la Terra tec poate reda 
sunetele PC-ului, la alegere, prin două, patru 
sau şase canale (Dolby Digital). Placa dispune 
de o intrare şi de o ieşire optică digitală. 
Sbftware-ul, DVD-pîayerul şi driverele sunt 
alăturate. A3D şi Hax 1.0 şi 2.0 sunt suportate, 
preţul plăcii fiind de 88 $, 


Trackball optic 

Garda elveţiană de controllere de la Logitec ex¬ 
pune în magazine un nou Trackball, TrackMan 
Wheel utilizează aceiaşi senzori folosiţi şi în 
mouse-urile optice. Instrumentul USB se livrează cu 
drivere şt soft de utilizare* 

In preţ e cuprinsă şi o garanţie de dnri ani. 



FEEOBACK TrackMan Wheel e 
conceput doar pentru utilizato¬ 
ri dreplaci. 


GAMESURROUNO FORTISSIMO ll/MUSE XL 



Răci de sunet în pachet dublu 


Hercules a prezentat la CeBi f două plăci de 
sunet noi. Ambele suportă standardele de sunet 
3D uzuale ca Direct3D, EAX (1.0 / 2.0) şi A3D. 
Gamesurround Mu se XL dispune de mufe 
pentru microfon, Gameport şi două ieşiri stereo 
pentru patru boxe, Gamesurround Fortissimo 11 
dispune de o ieşire şi intrare optică digitală în 
plus faţă de colegul Viu se, precum şi de o mufă 
separată pentru căşti, Muse XL costă 40 $, iar 
Fortissimo îl 60 $. 


KENSINGTON TURBQRING 


Trackball cu ScrolIRing 



Şi maeştrii de design britanici de la Kensington au 
pregătit ceva deosebit pentru CeBIT Deosebit la 
setul de mouse argintiu de la Kensington: un 
inel poziţionat în jurul trackball-ului preia 
funcţia unui Mouse Wheel programabil. Cele 
trei taste de mouse şi funcţiile inelului se 
pot configura şi programa foarte simplu 
prin software, Kensington ScrolIRing 
poate fi cuplat la alegere, fie la portul 
USB, fie la cel PS/2. Mouse-ul înelat 
poate fi cumpărat cu 65 $. 


fflGONOMJC Forma ondulată şi 
suportul mare pentru palmă îî conferă 
lulTurboRIng un took deosebit 
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REFERINŢE 

Plăci grafice 

Ati 

Radeon32 MB 5DR 

63% 

EJsa 


ErazorX 

81% 

Silii 1 Iernat 


3D Prophet 

80% 

C native 

30 BlasterAnnihilator 

80% 

Matrox 

MFlIennium G40C MAX 

72% 

Hercules 

3D Proplietll GTS 64 MB 

92% 

ASUS 

AGP-V7700 Pure 

91% 

□sa 

Gladiac 

90% 

Ată 

All-in-Wondw Radeon 

90% 

Creative 

3D Slaster Gefflrce2 

90% 

Hercules 

3D Prophet II Ultie 

93% 

Leacttek 

Win Fast GeForce2 Ultra 

93% 

Asus 

AGP V770OUItia Pure 

93% 

Creative 

3D fllaster GeForte2 UUra 

92% 

Plăci de sunet 


Creative Labs 

3B Live! Player 1024 

92% 

Vldeotoilc 

SonlcFury 

88% 

Tentrtec 

DMXXRtbT024 

85% 

Tsrratec 

Xlerate Pro 

84% 

Vlpeolofilc 

SonlcVortex2 

84% 

Volane 


Microsoft 

SW ForcePeedback Wheel 2 

89% 

Microsoft 

SW Precîsian Radon Wheel 

83% 

Gulllemot 

FFRaelng Wheel 

82% 

TTirustmasâr 

360 Modena RacingWheel 

82% 

Tftnistmaster 

360 Modeaa Pro flscfrg Wheel 

80% 

Gamepads 


Microsoft 

Game Pad Pro 

86% 

Thrustmaster 

Dual PowerGtamePad 

83% 

Laottedi 

WlngMan RumbleFati 

83% 

Internat 

HammerHead FX 

80% 

Saftek 

P2000 

78% 

Gamemouse 


Microsoft 

InteJIiMo-use Explorer 

86% 

Kăma 

Razer Boonnslang200Q 

83% 

Microsoft 

Iuţelii Mouse with IntelliEyc 

82% 

LmOtedi 

MouseMari Wheel Optica 1 

82% 

Loflttedi 

îFeel Mouse Man 

81% 
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hardware grafic 


In luna aceasta 
vă atragem atenţia asupra 
nenumăratelor detalii, 
de care trebuie să ţineţi 
cont neapărat la achiziţi¬ 
onarea unei plăci grafice. 

Ce e sigur e sigur. 



CADî m mtmjwi Sub un 
rihtiîtn f'untium Ml 500 nu un 
G^tuicrl 1 , Atţtrnnox nu va fi 

l^rubribil ii .mii r local un 

filiow <li f iliiii)f>/ltlve. 



a alegerea unui calculator, 
mulţi cumpărători preferă 
un sistem complet, nu doar 
pentru ca sunt complet dotate şi 
gata configurate, ci şi pentru că de 
regulă sunt mai ieftine decât 
I C-urile asamblate individual Mulţi 
însă se lasă orbiţi de simpla valoare 
de MHz a procesorului, prin care îşi 
fac publicitate comercianţii şi lanţu¬ 
rile de distribuţie. Un PC de jocuri in 
toată regula nu se mulţumeşte însă 
doar cu hertzii de sub capotă, ci 
necesită şi o placă grafică corespun¬ 
zătoare. Astfel de chestiuni neechili¬ 
brate sunt cele pe care le oferă noile 
sisteme Athlon de IC Hz şi Pentium 
4, care în mod incredibil vin cu plăci 
grafice cu performanţe slabe, care 
apelează la chip-uri ieftine înve¬ 
chite, cum ar li de exemplu TNT2 
M64. .Aici trebuie să fiţi deosebit de 
atenţi, mai ales dacă intenţionaţi să 

A. 

jucaţi jocuri 3D, Intr-un asemenea 


caz y întrebaţi vânzătorul dacă vă 
poate dota, contra cost, sistemul cu o 
placa grafică mai performantă. La fel 
ca în cazul procesoarelor, şi in cazul 
plăcilor grafice există nenumărate 
variaţii şi preţuri. Una ieftină cu 
chip ul vechi de Savage 4 o primiţi 
deja pentru 60 USD, Performanţa 
3D a acestui Oldie insă şchioapâtă. 
O placă Highend cu chipul 
GeForce2 Ultra costă însă 530 USD, 
dar pe calculatoarele rapide aduce 
cu sine mult mai multă performanţă 


3D, in această gamă de preţ toată 
lumea găseşte ceva potrivit. La pre¬ 
ţurile diferitelor plăci grafice e difici¬ 
lă stabilirea unui preţ corect, căci mai 
ales plăcile cu chip ul CeForce2 Pro 
pol varia la preţ între 260 şi 370 USD. 
De aceea pentru aprecierea noastră 
am apelat Ia preţuri medii. La 
achiziţionarea unei plăci grafice 
trebuie să aflaţi dacă e vorba de o 
versiune normală de vânzare 
(aşa-numîte placi Rotai], cu ambalaj 
de carton, drivere, cabluri etc.) sau o 
versiune OHM, numită şi Buik. Cele 
din urmă sunt de regulă mai ieftine, 
însă la acestea se economiseşte 
permanent la pachetul de software 
şi uneori se realizează cu compo¬ 
nente mai ieftine. Un exemplu: 
Radeun 64 cu ieşire şi intrare video 
costă în varianta OLM cu 45 USD 
mai puţin decât versiunea Retail, 
fiind însă lactată cu o frecvenţă mai 
mică şi având prin urmare o per¬ 
formanţă mai mică. De aceea în 
comparaţie am ţinut cont doar de 
variantele Retail, deci cele care se li¬ 
vrează in. ambalaj de carton. De ase¬ 
menea, in decizia pe care o luaţi în 
privinţa achiziţionării mai trebuie sa 
ţineţi cont şi de rezoluţia în care 
(doriţi să) jucaţi, Cu cât mai multe 
puncte de imagine va trebui să 
redea placa grafică in jocurile 3D, cu 
atât va trebui să fie mai perfor¬ 
mantă. Plăcile mai vechi de cele mai 
multe ori nu mai pot ţine pasul în 
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adâncimi de culori de 32 L3iţi< De aceea cei care îşi fac 
upgrade la calculatorul vechi ca şi cei care cumpără un 
sistem nou trebuie să arunce o privire asupra tabelului 
nostru, pentru a verifica cât de performante sunt plăcile 
grafice atât pe PC-uri vechi, cât şi pe actualele PC-uri 
high end. Pentru aceasta am asamblat patru calculatoare 
de testare diferite, care au fost apoi rulate cu toate cele 16 
plăci grafice. în domeniul de performanţă joasă am utili¬ 
zat un Pentium IJ 300, urmat de un PC-mediu cu 
Pentium 111 500. Clasa superioară este compusă dintr-un 
sistem Duron cu 750 MHz şi un PC Highend cu un 
Athlon LOGO MHz. 

Rezultatele confirmă faptul că lăudata placă TNÎ2 
M64 nu este o alternativ atât de bună pentru cei care 
joacă mult pe calculator. Puţin mai scumpa placă I N I 2 
Pro e cu ceva mai rapidă. Nici garda veche din casa Ati, 
plăcile Rage 128 Pro, nu-şi mai merită recomandarea. 


Cumpărătorii economi care caută o 
performantă bună işi investesc mai 
bine banii în te o placă GeForceZ MX 
sau un Kyro3D. Şi noua vedetă de 
procesare a lui Ati, Radecm, in versi¬ 
unea sa cu 32 MByte SDR-SDRAM, 
îşi merită recomandarea, mai ales 
pentru că Ati a coborât preţurile. în 
categoria de peste 175 USD dorim 
neapărat să amintim orfanul 
VoodooS 5500. Datorită coborârii 
extreme de preţ, aceasta oferă un 
raport de preţ - performanţă foarte 
bun. Trebuie însă să ştiţi că suportul 
producătorului !a această placă nu 
este deloc garantat. Dar şi in această 
categorie există alternative, ca de 


exemplu plăcile grafice cu chip-ul 
GeForce 256 şi memorie DDK sau 
Radeon 32 DDR. Peste 220 USD veţi 
găsi unii dintre câştigătorii con¬ 
cursului nostru de performanţă. 
Dacă plăcile GeForce3 vor intra 
după CeBIT în comerţ, preţurile vor 
cădea cei mal mult in acest 
domeniu. 

Cumpărătorii înţelepţi vor aştep¬ 
ta prin urmare încă câteva săptămâ¬ 
ni şi vor da lovitu ra abia după ce toţi 
producătorii şi-au scos produsele 
noi pe piaţă. în cursa preţ - perfor¬ 
manţă, plăcile GeForceZ au un 
punctaj încă destul de ştab. 

AMDREI RITOHSCHUTSCH 


Uriaşul maraton al chip-urilor grafice 

Dintre ceie 16 plăci grafice testate, am elaborat câştigătorul concursului preţ - performanţă. Din lipsa de spaţiu, înşirarea e valabilă doar 
pentru sistemul Duron 750. Toate celelalte rezultate ale testelor vi le prezentăm pentm comparaţie în cifre de index (baza: Savage4). 


Chlosci 

Preţ 

FPS Plf 3QQ 

FPS Pin 500 

FPS Dunw 750 

FPS Athlon 1000 

1. TTfT2 Piti 

83 USD(+27%1 

24(+20%) 

33 (+43%) 

40(+66%) 

43(+79%) 

2. GeForcc2 MX 

127 USD (+93%) 

24 (+20%) 

40 (+73%) 

50(+108%) 

59(+145%) 

3,Savage4 

66 USD 

20 

23 

24 

24 

4. Rage 128 Pro 

105 USD (+60%) 

21(+5%) 

32 (+39%) ■ 

35(+46%) 

37(+54%) 

5. Radeon 32 SDR 

149 USD (+127%) 

23(+15%) 

38(+65%) 

48(+100%) 

59(+145%) 

6.VQ0dE»3 3000 

79 USD (+20%) 

23(+15%) 

37(+60%) 

50(+108%) 

50(+108%) 

7.TNT2M64 

79 USD [+20%) 

19 ţ-5%) 

21 (-8%) 

25(+5%) 

25 (+5%) 

8. VoodooS 5500 

176 USD (+167%) 

23(+15%) 

38(+65%) 

49(+104%) 

62(+158%) 

9.Kyro3D 

154 USD (+133%) 

22 ( + 10%) 

37(+60%) 

42(+70%) 

47(+95%) 

10. GeForce 256 SDR 32 

176 USD {+167%) 

24 (+20%) 

38(+65%) 

48(+100%) 

57(+137%) 

11. GeFofce 256 DDR 32 

198 USD (+200%) 

, 24 (+20%) 

41(+78%) 

52 (+116%) 

65(+170%) 

12. Radeon 32 DDR 

207 USD (+213%) 

23(+15%) 

39(+69%) 

49(+104%| 

62(+158%) 

13. GeFoice2GTS32 

242 USD (+267%) 

24(+20%) 

43{*87%) 

54(+125%) 

701+161%) 

14. Radeon 64 ODR 

264 USD (+300%) 

23(+15%) 

40(+73%) 

51(+112%) 

66(+175%) 

15. GeForce2 GTS Pro 

330 USD (+400%) 

24(+20%) 

43(+87%) 

54(+125%) 

72(+200%) 

16, GefcKce2 Ulfra 

484 USD (+633%) 

24(+20%) 

43(+87%) 

55 (+129%) 

74(+208%) 


Rezultatele benchmark-ului le-am obţinut prin valoarea medie a imaginilor pe secundă atinse în bertehmarft-unle lui Unreal Tournament şi 
Heavy Metal RA.K.K, 2 în 16 şi 32 biţi. Fiecare calculator a fost verificat cu două plăci grafice. 
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Hardware [ Test: plăci grafice 


3D Blaster GeForce2 MX PCI 


Plăcile grafice PCI noî sunt o 
raritate. De aceea Creative realizează 
un GeForce2 MX pentru slot-ul PCI. 



entru 130 USD primiţi o 
placa GeForce2 MX 
pentru slot PCI, la ta re s-a 
renunţat din start la o ieşire TV 
sau software DVD, în schimb, in 
ambalaj veţi găsi o versiune fuII a 
jocului Rage Rallye. Pe placă, pe 
lângă chip-ui grafic lăsat fără 
răcire, se mai găsesc 32 MEyte 
DDR-SDKAM (Double Data Rate) 
cu o frecvenţă de tact de 143 MHz 
{standardul MX: 166 Mhz) + 
Aceasta însă poate fi accesată doar 
printr-un bus de date cu o lăţime 
de 64 biţi. în teorie, DDR-uI de 64 
biţi ar trebui să fie la fel de rapid ca 
memoria SDK de 128 biţi, în testul 
practic însă, cu un Pentium III 733 
(Asus CUSL2, 128 MB RAM, 
SBLiveî) placa a pierdut în Heavy 
Metal EA.K.K, 1 şi Mercedes Benz 
Trude Racing doar zece până la 15 
procente faţă de MX-ul pe slot 
AGP 

In Unreal Touruament însă, 
mouse-ul agăţa deja în meniu. 



Aceiaşi lucru s-a întâmplat şi in 
joc. Pe un sistem Athlon a apărut 
aceeaşi problemă. In mod evident, 
CeForce2 MX PCI nu se înţelege 
cu engine-ul de joc Unreal. 
Deoarece multe jocuri actuale, ca 
Hune, DS9: The Fallett sau 
Undying, lucrează cu acest engine, 
am scăzut din punctajul plăcii. 
Prin urmare, pentru PC-urile cu 
grafică integrată fără slot AGP 
GeForce2 MX PCI nu este o soluţie 
deosebit de bună. 



Radeon VE 32 DDR 


Noul Radeon are ce prezenta 
la dotări, aptitudinile sale 3D 

sunt însă limitate. 



n ambalaj, pe lângă 
Radeon VE se găsesc 
cabluri SVHS şi Compo- 
site extrem de lungi, precum şi un 
CD cu drivere şi player DVD. 
Din punct de vedere al conectă¬ 
rilor, Radeon VE e un adevărat 
multitalent. Pe lângă ieşirea TV, se 
găseşte desigur şi o ieşire regulară 
de monitor şi o ieşire DVI pentru 
utilizarea Digital Fiat Pandurilor. 
Printr-un adaptor DYT-VGA, 
puteţi utiliza această ieşire şi 
pentru utilizarea unui al doilea 
monitor. 

Driverele necesare şi DVD- 
player-ul AH, precum şi 
soft-urik necesare de driver sunt 
incluse în pachet. Chip-ul tactat cu 
183 de MHz dispune doar de un 
cooler pasiv. Aceasta se datorează 
probabil faptului că Ia VE Afi a 
eliminat cel de-al doilea pipeline 
de procesare şi unitatea geome¬ 
trică. De aceea, pe fiecare tact nu 
se mai realizează decât un pixel cu 
maxim trei texturi Fără Hardware 



T&L insă scade înainte de toate 
performanţa 3D în Open GL E 
păcat căci mai ales la calculatoa¬ 
rele mai slabe această inovaţie ar fi 
oferit o distracţie mai lină în 
jocuri. 

în benchmark-ul Direct3D cu 
Unreal Tournament VE se situează 
imediat după un GeForce2 MX 
regular. In Open GL însă reali¬ 
zează cu 20% mai puţine imagini 
pe secundă. Concluzie: o soluţie 
multidispiay ieftină cu un chip 
Radeon gâtuit. 


s-cec* >'£ ■: 


PRODUCĂTOR Ati 
PREŢ CC3. 12Q USD 

80% 

m mw'-jzz 



INOVAŢII 


8 S 
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Test: Controller \ Hardware 


I 


Saitek Optical Mouse 


Culorile necesită acomodare, desîgnul e adecvat 
a tal mâinilor mari, cât şi celor mai mici ale 
jucătorilor, mouse-ul optic colorai de la Saitek 
poate fi utilizat atât de dreptaci, cât şt de către 
stângaci, posedă trei taste, precum şi un mouse 
wheel. Tastele lucrează precis cu micro întrerupătoa¬ 
re de calitate înaltă. Suprafaţa tastelor e foarte mare, 
ceea ce se datorează, printre altele, formei simetrice 
a mouse-ului, 

Rotiţa se poate învârti comod şi prin forţa de 
frecare oferă utilizatorului un feedback palpabil 
despre distanţa parcursa cu rotiţa. Suprafaţa de 
contact nu încetineşte decât puţin mouse-ul Prin 
urmare, în combinaţie cu forma supla a aparatului 
nu veţi pierde niciodată controlul asupra acestuia. 
Mouse-ul optic se cuplează în exclusivitate prin 


portul USB, cablul nefiind 
deloc scurt. S-a renunţat la 
un adaptor pentru mufa 
P5/2. 

* * 

In micuţa cutie 

de carton se găseşte şi o 
dischetă cu driverele 
pentru toate sistemele 
de operare Windows. în 
concluzie, Optical Mouse 
de la Saitek e un tovarăş solid 
în călătoriile pe tărâmurile 
joeu rilor* 

ANDREI RMOK-SCHQTSCH 




PRODUCĂTOR Saitek 
PREJ ccs, 35 USD 


DQ74R/ 


70 % 


INQVAŢU 
PERFORMANŢĂ 


90% 




Saitek P1500 


De la specialiştii de controllere vine un produs 
Forte Feedback foarte puternic. Şi pentru acesta s-a 
apelat la designul gamepad-urilor precursoare, ca 
P2001X 

Pi500 nu dispune de filtSensor, în schimb e la fel 
construit. Prin urmare, nu s-a schimbat nimic: P1500 
posedă 11 butoane de foc, un minbjoystick analogic 
şi un control de acceleraţie montat in centru. 

Toate componentele, inclusiv crucea de control 
cu opt poziţii, pot fi accesate cu uşurinţă şi cu mâini 
mici. 

Pad-ul se cuplează prin portul USB şi se 
programează prin softul SGt alăturai produsului. 
Mmbstick-ul analogic îl puteţi limita chiar şî 3a un 
singur ax de mişcare (x sau y), fapt care ridică 
punctajul oferit pentru dotare. Aceasta caracteristică 


poate ii deosebit de utilă 
îndeosebi in jocurile de 
curse, deoarece veţi 
putea conduce cu o 
precizie mai mare. 

Efectele Force Feed¬ 
back sunt realmente 
puternice, iar pad-ul stă 
ferm în mâini. 

Pentru jucătorii cu puţin spaţiu 
pe masa de joc, PI500 este o alter¬ 
nativă ieftină în comparaţie cu 
perifericele Force Feedback mari 
şi scumpe, cum ar fi volanele sau 
joystick-urile, 

ANDR£[ Rlim-SeHOTSCH 



PERFORMANŢĂ 

mmm 



360 Modera Raa'ng Wheel 




De la prima vedere aruncată asupra noului model, 
profesioniştii cu experienţa ai curselor vor recunoaşte ai 
siguranţă cât de puternică e înrudirea lui Madona de la 
1 hrustmaster cu vechea serie Nascar 

Forma carcasei, sistemul de re te nţ ic şi poziţia 
volanului au fost preluate şi încă mai oferă, aşa cum o 
făceau şi pe atunci, proprietăţi deosebite de conducere. 
Fixarea e stabilă, iar cele doi micro-întrerupătoare şi cele 
două cruciuliţe de control de pe frontul volanului sunt 
de bună calitate Doar axul volanului e plasat puţin prea 
jos. Volanul se conectează, la alegere, prin USB sau prin 
gameport. 

Unitatea cu pedale pentru acceleraţie şi frânare e de 
asemenea destul de reuşita: distanţele de apăsare şi 
arcuirile diferire asigură ca la cursele de testare, de 
exemplu în Need For Speed; Porsche, să se obţină o 


senzaţie de conducere bună. 
Unitatea de pedale nu ne-a 
sărit niciodată de sub 
picioare în timpul testării. 
Arcuirea puternică, împreună 
cu suprafaţa gumată a volanului, 
oferă o precizie de control foarte 
bună, prin care pot fi stăpânite cu 
uşurinţă şi traseele foarte bogate în 
curbe. 

în testele de lungă durată însă 
după un anumit timp ne-au deran¬ 
jat puţin efectele puternice de vibra¬ 
ţie ale lui Modena. 

ANDREI RITOK SCtHOÎSCH 
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Hardware | Tuning: Windows-Curăţenia de primăvară 



V-a amorţit sistemul după lenea hibernală? 

Atunci trebuie neapărat să vă lustruiţi 
Windows-ul Cu recomandările noastre de 
tuning vă veţi împrospăta rapid sistemul de 

operare pentru primăvara jocurilor. 







* 


TIP #1: 

| Defraq rapid _ 

Hard di^k-urile sunt unităţi de 
stocare în masă, dar din păcate nu 

sunt si arhive bine sortate. Din 

1 

acest motiv, unităţile repartizează 
fişierele sub Windows 9 5/9 8/M E 
pe întreg discul Abia FATul (File 
tabel Allocation) indică cu preci¬ 
zie unde se află fragmentele de 
fişiere. De aceea accesarea datelor 
durează tn mod logic mai mult, 
căci înainte de a avea acces la date 
hard disk-u! trebuie să găsească 
toate fragmentele unui fişier. 
Pentru a nu vă accelera doar 
jocurile de zi cu zi, defragmentaţi 
in mod regulat hard disk-u]. 
Programul necesar pentru aceasta 
îl găsiţi în „Start / Program s / 
Accessories / System Tools / Disk 
Defragmenter \ Acest tool aran¬ 
jează toate fişierele de pe disc în 
ordine unul după altul, Pentru o 
rulare neperturbată, dezactivaţi în 
prealabil Screensaver-ul şi modul 
standby. 

I TIP «2: 

Un defraq ordonat 


La de fragmentare (vezi Pip 1), 
unele fişiere nu sunt optimi¬ 
zate, mai exact acelea de care se 
foloseşte în acest timp 
Windows-ul Intre ele se numără, 
printre altele, şi imensul Swap 


File. Acesta ar trebui să fie şi el 
optimizat. înainte de a începe 
defrag menta rea, dezactivaţi Swap 
File-ul lui Windows, după cum 
urmează; daţi clic cu tasta dreaptă 
a mau se-ului pe icon-ul „My 
Computer" şi selectaţi „Propor¬ 
ţie*", în fişierul ..Performante" 
daţi clic pe „Virtual Memory" şi o 
treceţi pe aceasta pe automatic. 
După aceasta, restartaţi ca leu la to¬ 
ni! şi executaţi programul de 
defragmentare după cum e des- 
cris in Tip L După această proce¬ 
dura, activaţi din nou Swap 
File-ul şi introduceţi la User Define 
dublul memoriei sistemului dvs. 


TIP «3: 

Şi mai mult tuning HDD 


Pentru a accelera şi mai mult 
accesarea HDD-ului, puteţi utiliza 
tool-ul Cacheman de pe CD-ui 
nostru (sau de pe 
W w w, ou te rtec h.co m), 

După lansare, programul vâ 
arată toate resursele disponibile ale 
sistemului. Pentru a modifica 
dimensiunea buffer-ului de scriere 
şi citire a HDD-ului, bifaţi întâi 
„F na Med". Numai după aceea 
puteţi mişca indicatorul Mai mare 
înseamnă aici de regulă mai rapid. 
La punctul r ,File Cauhe" puteţi 
modifica Swap File-uî pentru 
numele de foldere şi de fişiere. 
Dacă nu sunteţi sigur pe setările 
dvs,, în meniul „Settings" puteţi 
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Tuninq: Windows-Curăţenia de primăvară I Hardware 





găsi câteva propuneri predefînite- 
Acolo găsiţi setări pentru „Power 
User 11 sau „3D Games'V După modi¬ 
ficări nu trebuie decât să restartaţi 
PC-ul dvs. 


TIP «4: 

Reducerea autostartului 


Aşa-nu mitele programe de 
autostart sunt pornite automat pe 
parcursul lansării Windnws-ului, 
fără ca dvs. să puteţi împiedica în 
mod direct acest lucru. Pentru a 
putea totuşi selecta care dintre 
aceste programe să fie încărcate, 
Windows va pune la dispoziţie un 
program numit „System Infor¬ 
mation" {„Accessories / System 
Tools). în punctul de meniu „Tools 1 ' 
găsiţi „System Configuration Utili- 
ty'\ în cartea de registru 
„Config.sys" sau „Au toexec.bat" 
puteţi prelucra fişierele de start. 

Dacă nu lucraţi decât în 
Windows, puteţi îndepărta toate 
punctele din aceste fişiere, in fişie¬ 
rul „Startup” puteţi elimina din 
procedura de start toate programe¬ 
le deranjante, cum ar fi de exem¬ 
plu „Load Power Profil". Nu tre¬ 
buie decât să îndepărtaţi bifarea 
din dreptul acestora. La următoa¬ 
rea restartare veţi scăpa de aceste 
programe. Nu modificaţi opţiunile 
Ia punctele „Scan Registry" şi 
„System Tray". 


TIP «5: 

Dieta Reqistry-ului 

Registry-ul e inima şi sufletul 
Wîndows-ului. De-a lungul 
timpului, acest fişier creşte tot 
mai mult în dimensiune, datorită 
instalărilor şi dezinstalărilor de 
programe. Programul „Reg- 
Cleaner 11 de pe CD-ul nostru vâ 
poate ajuta ia îndepărtarea 
acestor elemente. Acesta realizea¬ 
ză o listă a tuturor soft-urilor in¬ 
stalate şi vă permite ştergerea re¬ 
gistrelor acestora* Cu RegCleaner 
puteţi stabili programele care să 
fie lansate la startup, Ca supli¬ 
ment, tool-ul vă afişează o listă a 
tuturor fişierelor de Dynamic 
Link Library ( dll) încărcate, care 
nu pot fi şterse. 


TIP «6: 

Coadă la monitor 


La fiecare start, placa dvs. 
grafică încearcă printr-un canal 
propriu de date (DDC, Display 
Data Chanel) să comunice cu 
Windows* Prin aceasta se încearcă 
de exemplu transmiterea unor 
date Plug & Play. 

Dezavantajul constă in faptul 
că această procedură încetineşte 
pornirea sistemului cu câteva se¬ 
cunde. Dacă aveţi un monitor 



PONT SECRET Prin Microsoft System Information puteţi scurta $i lista programelor 
autostait Puteţi dezactiva de exemplu RealPlayer, 





















































Tuning: Windows-Curăţenia de primăvară 


SWAPRLE Cu tool-ul 
Cachemandepe 
CD-ui nostru puteţi 
modifica toate 
setările Windows 
pentru HDD, 
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FĂRĂ PERICOL Pentru a evita perioadele inutile de aşteptare de ia pornirea 
sistemului, închideţi pur şl simplu canalul de date dintre monitor şi placa grafică. 


vechi fără QDG sau chiar un monitor cu mufe BNC, 
acest transfer de date e inutil* Pentru a dezactiva 
PDC-ul, deschideţi fereastra de dialog „Run 1 şî in- 

A 

troduceţi „regedit". In Registry Editor intraţi în fol- 
der-ul „ H KE Y LOCAL _ M ACHINE/S YSTE M/Cu r- 
ren tCo n tro 1S e tS er v î c e s/Cl a ss/Di sp 1 a y/< n n n > /De- 
fault "i Porţiunea „unn M este un număr de patru cifre 
(0001, 0002 etc.), care se orientează în funcţie de nu¬ 
mărul dt? plăci grafice şi de drivere instalate. Acum 
modificaţi valorile „DDC H! din fereastra din dreapta 
pe „0". Dezavantaje nu există. Monitorul dvs. va 
funcţiona în continuare perfect. Dar pentru ca acesta 
să poată lucra în rezoluţie şi rată de refresh maximă, 
trebuie să instalaţi manual driverul monitorului. 
Driverele corespunzătoare le veţi găsi pe website-ul 
pro d u că tor ului cor espu n ză tor. 


Despachetaţi pur şi simplu arhiva 
Powertoys de pe CD. Instalarea o 
lansaţi apăsând cu tasta dreaptă a 
mouse-ului fişierul „tweakuiinf 
şi apăsaţi apoi pe „Instair. 

Acum selectaţi programul în 
Control PaneL Caracteristicile 
Start Menu-ului le modificaţi în 
secţiunea „Mouse", Tot aici puteţi 
seta şi numărul de click-uri de 
mouse necesare lansării unui 
program. 


TIP 88: 

Şi mai mult TweakUl 


TIP 87: 

TweakUl pentru Windows 


Cu un alt tooi de pe CD-ul nostru aveţi acces 
asupra tuturor parametrilor de sistem importanţi. 


în secţiunea „New 11 găsiţi alte 
opţiuni foarte interesante. Prin 
bifare puteţi stabili care docu¬ 
mente să apară la click-ul drept al 
mouse-ului in submeniul „New ', 
Aici puteţi dezactiva şi ecranul de 


lansare Windows în secţiunea 
„Boot pl * 

Tot aici găsiţi şi alte setări inte¬ 
resante ale procedurii de startup. 
Daca aveţi acasă o mică reţea, vă 
puteţi uşura puţin logon-ul cu 
TweakUl. Funcţia „Automatăca 
logon" vâ anunţă după fiecare 
restartare în mod direct în reţea. 
Aici se salvează User Name-ul şi 
password şi se sare peste acest 
request. 

In secţiunea „desktop" puteţi 
alege care icon-uri de sistem să se 
afişeze pe desktop. 

în registrul „Add/Remove” 
puteţi şterge pur şi simplu şi 
instalările distruse din meniul 
„Add/Remove Progiamms"' (din 
Control Panel). 

ANDREI RirOK-SCHOTSCH 
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CE I SIGUR E SIGUR inainte de a 
întreprinde modificări in Registry, mai 
bine salvaşi. 


PUTERNIC Cu Powertoys de pe CD-uf 
revistei puteţi face multe modificări de 
detalii in sistemul dvs. 


STAYCLEAN Pentru a menţine Windows-ul proaspăt, scăpaţi din când in 
când registry-ul de balastul nefolosit, Pentrt* aceasta, utilizaţi pur şi simplu 
programul RegCleaner de peCD ul nostru. 
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Focus: 3DMark2000 j Hardware 



Cât de rapid rulează jocurile pe PC-ui 
dumneavoastră? Testcenterul PC Games 


vă informează. Noi vă explicăm cum puteţi 
obţine valori de benchmark de încredere. 


F KAnA DE LANSARE 
După Benchmark 
puteţi din nou activa 
programele din 
startup cu ajutorul 
iul MSConfig, 



n noul testcenter găsiţi şi 
o rubrică referitoare la 
benchmark-ul de jocuri 
3Dmark2GO0. Comparându-vă cu 
rezulta tete obţinute de sistemele 



noastre de testare puteţi vedea 
rî intr-o singură privire în ce do¬ 
meniu se încadrează PC-uI dum¬ 
neavoastră. Singura condiţie: 
instalaţi 3Dmark de pe CD-ul 
nostru şi ţineţi cont de indicaţii: 
sistemele noastre de testare ru¬ 
lează în Windows 98 Second 
Edition, cu cele mai actuale drivere 
precum şi cu DirectX 8.0a. Pe sis¬ 
temele AMD (Athlon şi Duron) 
sunt instalate driverele VIA 4-in-l 


(www. via. corn. tw), 

Calculatoarele şi componentele 
acestora nu simt supratactate, prin 
urmare nici a le dum n ea voas tră nu 
ar trebui să fie* De asemenea, 
dezactivaţi toate programele de 
fundal din startup-ui sistemului. 
Pentru aceasta daţi clic pe 


,, Sta rt ;, 'Ru n", in t rod u ce ţi „m scon fi g' 1 

1*1 

şi confirmaţi prin Enter. Jn fişierul 
Startup găsiţi setările tuturor 
programelor care sunt iniţiate 
imediat după pornirea sistemului. 
Dezactivaţi programe de back¬ 
ground ca ICQ, AOL Instant 
Messenger, Win AM p, programe 
antivirus, Real Plaver sau Creative 
Launcher (SoţmdBlasterLiveî) 
şi alte consumatoare de perfor¬ 
manţă pe care le-aţi mai instalat. 
Acum confirmaţi modificările, 
restartaţi PC-ul şi sunteţi gata 
pentru bechmark-ul nostru. 

Mu modificaţi nimic Ia setările 
3D ale lui 3Dmark20DO, pentru a 
obţine rezultate comparabile. La 
Căderile programului de testare 
modificaţi rezoluţia DeskEop-ului 
la 1.024x768 şi 16 biţi adâncime de 
culori. Lansaţi pur şi simplu 
benchmark-ul de pe CD-ul nostru 
şi aşteptaţi rezultatul. 

ANDREI RITOK^CHOTSCH 
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Profil j AMC 





Probabil cititorii noştri îşi amintesc promisiunea pe care revista PC Games a făcut-o 
la începutul anului 2001, aceea de a sprijini firmele româneşti producătoare de jocuri 
sau programe utilitare. în această idee, aproape fiecare număr al PC Games 
a prezentat diferite ştiri, prezentări sau interviuri cu producători români, 
în nr. 3 din iunie 2000 realizasem un interviu cu producătorii jocului No Name 
War, firma AMC. început cu câţiva ani în urmă, acest joc trebuia terminat de mult. 

Să vedem care este stadiul său, la aproape un an de la prima prezentare. 
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UNDfVA CÂNDVA ÎN VIITOR... 
Războaie te au devastat Pământul, 
iar colonizarea spaţiului a devenit 
o necesitate, Dar, mi suntem singuri... 
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im 


proape de flntsh 

Ce noutăţi mai aveţi de la ultimul articol 
în revista noastră? _____ 

Ar fi mai multe deTpus. Mai întâi, că am făcut 
progrese semnificative în devdopment-til jocului 
No Sume War. Reamintesc că NSW este un joc de 
strategie in timp real, care oferă jucătorului noi po¬ 
sibilităţi de dezvoltare, prin îmbinarea elementelor 
RT5 cu cele RFC. Au apărut unele schimbări Ia ni¬ 
velul conceptului, iar site-ul www.amc.ro se pre¬ 
zintă acum la zi cu realitatea de moment a stadiului 
in care se află titlul. Suntem mândri că în prezent, 
după mai multe luni de muncă, în care nu au lipsit 
un număr de experimente, am ajuns la ceea ce am 
putea numi formula finală a jocului NSW, 
perfectibilă, desigur, in aspectele ei neesenţiale- Să 
spunem câteva cuvinte şi despre echipa AMC, 
acum ajunsă la maturitate', o echipă de profe¬ 
sionişti care şi-a găsit suflul şi ritmul propriu. Dacă 
ar fi să ne referim la Departamentul de Programare, 
membrii acestuia ar putea să "atace", de la început 
până la sfârşit, orice gen de provocare în domeniul 



jocurilor. Grafica jocului NSW 
vorbeşte singură. S-ar părea că 

pgmphii fi piiri^ Trr~ rr ăl^ l%J r 11 

adevărat atunci când au de făcut 
lucruri grele şi laborioase. La con¬ 
cept lucrează persoane cu o expe¬ 
rienţă impresionantă in do¬ 
meniul 5F şi al jocurilor pe calcu¬ 
lator. Cât despre numele jocului. 
No Same War, este susceptibil să 
fie schimbat cu un altul mai 
sugestiv, mai "viril 1 ', daca vnr 
exista cereri m această direcţie, 
din partea publisher-ului. 

Drumul spre Vest 

*■ 

Aţi găsit un publisher pentru 
joc? Cine este acesta şi de ce l-aţi 
ales? 

Am fost contactaţi de firme cu 
nume sonore din America, din 
Europa de Vest şi din Asia, cu 


care ducem o corespondenţă 
constantă* Am semnat un con¬ 
tract de exclusivi La le cu o anume 
companie străină, ei devenind 
acum reprezentanţii noştri în 
relaţia cu viitorul publisher. Vom 
menţiona că este o companie 
renumită, din Statele Unite, spe¬ 
cializata in reprezentarea deve- 
loperilor şi încheierea de contrac¬ 
te între aceştia şi publisheriî cu 
care compania în cauză are relaţii 
de lungă durată. Există necesi¬ 
tatea ca un developer să se adap¬ 
teze la cerinţele şi regulile pieţei 
de jocuri internaţionale şi, în con¬ 
secinţă, am înţeles că trebuie sâ 
avem în vedere o lume în care 
fiecare actor îşi are rolurile şi 
funcţiile lui, pe care şi Ie cunoaşte 
cel mai bine. Este o lume in care 
nu se admite amatorism in nici 


ARSENAL 
Un distrugător w, 
un “psnzeraş'' colea 
şi o punem de-o 
luptă ca-n poveşti. 
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AMC: No Name War 



mYOURNtGHTMARE In cătatim-i 
prin spaţiu, poţi mtamfiina şi astîtîl 
de crenliiri binecuvântate. 


0F t VREMEA ASTA 
(Vtodificârileclifna- 
terlcevâ invită să 
revizuiţi strategia de 
la o campanie la alta. 


un segment al ei, Segmentele sunt conectate unul 
cu altul, dar nu-şi suprapun competenţele. Noi, 
echipa AMC, ne pricepem cel mai bine la segmentul 
care priveşte dezvoltarea propriu-zîsă a proiectului, 
am găsit însă de cuviinţă câ este mai înţelept să 
încredinţăm companiei de care am pomenit munca 
de căutare a celui mai avantajos contract pentru 
noi. în curând vă vom face cunoscut numele publi- 
sher-ului şi detaliile legate de distribuţie. 

jocul va fi full 3D? Engine-ul îl veţi folosi 
ŞÎ la alte jocuri viitoare sau pentru demo-uri 
tehnologice? 



Jocul nu va fi urnit full 3D, 
Urmărind continuu tendinţele 
hardware şi software actuale, noi 
am testat Îndelung trecerea NNW 
în varianta full 3D + Concluziile 
testelor şi ale nesfârşitelor brain- 
storming-uri ne-au condus la 
decizia de a reveni la AWW-ul 
clasic, in care 3D-uI se îmbină cu 
2D; este compromisul ideal din¬ 
tre o grafică cât mai elaborată, un 
gamecore performant şi nu mai 
puţin deschiderea spre posibi¬ 
lităţile de îmbunătăţire a acestui 
gamecore. Este posibil sa folosim 
engine-ul actual, optimizat la un 
viitor seqtiel full 3D pentru 
NNW, 

A 

In ce stadiu se află jocul, în 
ceea ce ţine de eitgiite, AI, 
grafică, filme? 

NNW se află.în stadiul final de 
development. Grafica este practic 
gata, engine-ul este optimizat, 
aşa încât acum obţinem per¬ 
formanţe duble faţă de cel ante¬ 
rior. La Al lucrăm încă, iar în ce 
priveşte secvenţele de intro 
rămâne de văzut dacă vom păstra 
movie-uri sau slide show-urî. 
Balanţa poate înclina spre unele 
sau spre altele, sub presiunea 


raţiunilor tehnice, conceptuale 
şi sau comerciale. 

Care este prioritatea numărul 
unu in perioada imediat urmă¬ 
toare? 

Priorităţile pe care Ie avem în 
vedere sunt: finalizarea Al-ului, 
semnarea contractului cu publi- 
sher-ul, perfecţionarea profe¬ 
sională a echipei. 

Nu există o piaţă oficială 
de Jocuri 

Jocul va fi distribuit pe piaţa 
românească? 

Cu regret trebuie să rea¬ 
firmăm că o piaţă româneasca de 
jocuri oficială nu există. AOE s-a 
vândut în România în numai 500 
de exemplare, ceea ce spune mult 
despre "avantajele 11 distribuirii 
unui joc PC la noi (distribuire în 

.A 

adevăratul sens al cuvântului). In 
concluzie, nu vom face o 'locali¬ 
zare" pentru NNW, dar jocul se 
va găsi pe rafturile magazinelor 
din domeniu, in timp ce în străi¬ 
nătate suntem bine cunoscuţi, 
fiind nelipsiţi din reviste şi 
site-uri de specialitate (gamespy, 
gastrategy, adrenalina va uit, 
gamesnet, eurogamer, gamer- 


■ 112 


PC Gamei mai 2001 

















AMC: No Name War \ Profil 



HMM.„ Fetica na asta îi face chfcăltţă 
pe alieni cât ai zice: Xenal 




KLONASAUKAU>ARtl Veţi dispune 
de un număr mare de unităţi. 
Ţl-e mas mane dragul să intri în luptă. 


zone şi mulţi alţii), în România se ştie ceva mai 
puţin de noi şi de proiectul nostru, stare de lucruri 
Ia care am contribuit şi noi înşine, e adevărat, pre¬ 
ferând să aşteptăm pentru a arăta un produs con¬ 
cret şi finalizat, şi nu doar un set de intenţii sublime, 
dar ne materia liza te. Ce vom face noi este să-i asi¬ 
gurăm pe cei care se simt atraşi de NNW (jucători, 
consideraţi individual, care şi-au arătat interesul 
pentru jVAW prin mesajele lor către ofrice(rt ame.ro) 
că, dacă vor dori să joace NNW, cu siguranţă vor 
avea aceasta posibilitate, noi pregătind un număr 
de bucăţi pentru fa ni. 

Veţi lansa un demo înainte de varianta finală? 

Da, vom lansa un demo, care va avea ca desti¬ 
naţie exclusivă revistele şi si te-urile specializate. 

Ce planuri de viitor aveţi? 

Ne gândim deja destul de intens la încă un joc 
RTS, precum şi la un quest-surpriză. De asemenea, 
ne preocupă perfecţionarea/optimizarea sistemului 
de development ai unui joc, raportate la specificul 
echipei noastre şi a condiţiei de deveioper român 
din Estul Europei. Suntem şi vom rămâne adepţii 
lucrului temeinic, bine făcut. După aducerea NNW 


la completitudine, dorim un 
binemeritat concediu, lung. Şi 
multe sporturi extreme... 

Să ne amintim despre Ne 
Name War 

NNW este un joc RTS pentru 
PC cu un concept original, în care 
ideeâ de strategie şi principiile de 
luptă deschid jucătorului noi 
posibilităţi de dezvoltare. în 
NNW sunt incluse armonios şi 
elemente de RPG. Nu există mi¬ 
siuni in adevăratul sens al 
cuvântului, pentru că nu există 
briefing-uri. Nu este impus jucă¬ 
torului ceva precis pe care sa îl 
îndeplinească, obiectivele şi 
modul lor de transpunere în 
realitate sunt stabilite de jucă¬ 
torul însuşi, în funcţie de situaţia 
şi de datele din teren. în modul 
de joc single player standard, 



există trei nivele, războaiele. 
Fiecare din acestea, cuprinde îa 
rândul lut trei campanii. Unei 
campanii îi corespunde o harta, 
generată aleatoriu. Suprafaţa 
unei harţi din jocul NNW este 
mai mare decât a celor intâlnite în 
mod curent in alte jocuri de gen, 
creând un feelîng de epic fiction. 
Flecare război presupune coman¬ 
da trupelor uneia din cele trei 
rase (coloniştii, kluna, Lai darii), 
constitui ndu-se într-o treaptă pe 
care personajul principal jucă¬ 
torul trebuie să o parcurgă. Stră¬ 
baterea acestor trei trepte iniţiati- 
ce, războaiele, este motivul cen¬ 
tral al scenariului, astfel încât la 
sfârşitul lor jucătorul va fi experi¬ 
mentat cu succes toate cele trei 
posibile unghiuri de abordare a 
conflictului. Răcirea semnificativă 
a climei, care se face gradual, în 
trecerea de la o campanie 3a alta 
in cadrul fiecărui război, obligă 
continuu jucătorul la adaptare şi 
adecvare strategico-tactica in 
noile situaţii. Complexitatea jocu¬ 
lui este dată de existenţa unui nu¬ 
măr mare de unităţi cu caracteris¬ 
tici proprii. Jucătorul are posibili¬ 
tatea desfăşura iii unor acţiuni de 
luptă combinate (aer, terestre, na¬ 
vale), confruntarea clasică fiind 
dublată de acţiuni speciale (co¬ 
mando, sabotaj). Provocarea va fi 
cu atât mai mare cu cât vor apă¬ 
rea o serie de efecte atmosferice 
(ploaie, ninsoare, ceaţă), alter¬ 
nanţa zi/noapte, un relief foarte 
variat şi multe alte features cu 
efect asupra gameplay-ului. 
Contact offica@amc.ro www.amc.ro 
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Profil jl Grafică 3D 



Modelarea 3D şi, în general 
grafica 3D, a început să aibă şi 
în România primii exponenţi. 

Fie că folosesc 3Dstudio 
Max, TrueSpace, Rhino, 
Poser, Softlmage, 
Lightwave sau Maya f aceşti 
artişti creează lucruri 
extraordinare la capătul 
a sute de ore de muncă, 
fără a mai pune la socoteală 
şi timpul în care s-au familia¬ 
rizat cu programul 3D. 


C Games începe în acest 
număr o serie de articole 
dedicate graficii 3D, 
avăndu-i ca prim invitat pe binecu¬ 
noscutul Max The Fire Răven. 

PCGames: Ci ne este Max the 
Fire Raven? 

Ştefan Giurgiu: în viaţa de zi 
cu zi sunt cunoscut ca Ştefan 
Giurgiu. Ai mei spun ca mi-am ales 
singur numele, iar de curând şi un 
pseudonim reprezentativ, însă cu 
valenţe extravagante, şi anume 
Max the Fire Raven. Sunt 17 ani de 
când am pus prima data piciorul 
pe pământ românesc, cu scopul 
declarat (nu chiar de atunci, ci de la 
vreo 3 ard) de a face grafică. Pentru 
a nu transforma suita de întrebări 
într-un oracol de genul celor 
vehiculate în clasele primare, mă 
limitez la a enumera câteva din 
hobby-tm: muzică (Megadeth 

efcc.), scamatorii cu bicicleta (trial), 

§ 

admiratul Ferrari-unlor din oraş în 
speranţa ca înh-o bună zi voi fi in 
spatele volanului uneia similare, 

PCGames: Ce programe de 
grafică 3D cunoşti şi când ai 
început să lucrezi prima dată cu 
un astfel de program? Care este 
programul tău preferat? 

Ştefan Giurgiu: De la memora¬ 
bilul început al lui 1996 când am 
instalat pentru prima oară 
TrueSpace, nu am reuşit să găsesc 
un alt program de grafica 3D care 
să fie cel puţin la fel de uşor de 
folosit. Astfel am continuat să-l 



lolosesc până în prezent, trecând insă de la prima 
versiune la cea de-a patra. Intre timp am învăţat şi 
folosit diferite programe ca Persistente of a Vision 
(POV Ray), Lightwave 3D, 3D Studio MAX şi puţin 
Cinema 4D, alături de diverse altele, dar de calibru 
mai mic. 

FCCames: Care crezi că sunt principalele calităţi 
pe care trebuie să le aibă un grafician 3D? 

Ştefan Giurgiu: Graficianul trebuie să aibă m 
primul rând imaginaţie, răbdare, timp liber şi sad 
placă ceea ce face. Talentul vine cu persoana, dar se şi 
formează in timpul lucrului. Farâ să fie o descurajare 



De fa bun Început am dorit să fac grafică şi încă nu m am 
răzgândit După ce voi termina filmul acesta mă voi apuca de al¬ 
tui. pentru câ idei am mereu. Apoi de altul si tot aşa până o să 
ml plictisesc si o să /reau sa fac altceva. Dar sansele ca acest 
lucru sa se întâmple suntataî de mici încât nu se iau în calcul. 
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declarată, cei care vor să se apuce 
de aşa ceva nu ar trebui sa se 
aştepte la rezultate fabuloase din 
primele momente. 

PCGames: Cum şi unde ai 
găsit documentaţia necesară? 

Ştefan Giurgiu: Singurul ajutor 
extern pe care l-am primit a fost 
help-ul true$pace-uiui, ce nva 
ajutat să înţeleg anumite principii 
aîe graficii pe calculator. 

PCGames: Care sunt princi¬ 
palele tale realizări în 3D? 

Ştefan Giurgiu: Dacă aş avea o 
listă din care să aleg "principalele" 

5j 

realizări, aş face-o. Insă toată acti¬ 
vitatea mea în domeniu se rezumă 
la o grămadă de mesh-uri, imagi¬ 
nile aferente ce le pun în valoare şi 
un film scurt Thegreatmbbit war, 
creat pentru a mă edifica asupra 
capabiiitâţilor de animaţie ale 
trueSpace-ului. 

PCGames: Ai lucrat sau vrei să 
lucrezi pentru o companie româ¬ 
nă sau străină pentru a face grafică 
de jocuri şi/sau demo-uri tehno¬ 
logice? 

A 

Ştefan Giurgiu: In prezent 
încerc să-l ajut cum şi pe unde pot 
pe Karg (Piron) la proiectul sau 
Pure Power. Cum publisherii 
occidentali par să-şi îndrepte aten¬ 
ţia şî asupra ţărilor est-europene, 
prefer să-mi caut rostul pe aceste 
meleaguri- "Cum" şî "unde" voi 
vedea ce-mi rezervă viitorul; este 
puţin cam devreme să spun că-mi 
caut un loc de muncă. 

PCGames; Care sunt princi¬ 
palele tale proiecte actuale? 

Ştefan Giurgiu: Iarăşi nu pot 
pune în valoare cuvântul ‘prin¬ 
cipal" deoarece proiectele prezente 
se pot număra pe degetele unui 
copil ce s-a jucat cu cuiul de la 
grenadă. Unul din degetele rămase 
ale copilului înseamnă că vreau sâ 
fiu alături de Piron cel puţin până 


la definitivarea Pure Power, iar celalalt deget repre¬ 
zintă baza unui nou film, baza ce a fost pusă în 
decembrie 2000 împreună cu Silviu Badea a.k.a. 
pieceMaker. Şi ar mai trebui un deget pentru că facem 
un site dedicat în parte filmului şi în cealaltă parte 
prezentării creaţiilor noastre personale (desene şi 
grafică pe calculator). 

PCGames: Ce ne poţi spune despre filmul pe care 
îl fad? 

Ştefan Giurgiu: Ideea iniţială a fost a lui Silviu, dar 
mult diferită de ceea ce avem acum, A durat ceva timp 
până scenariul a luat o formă concretă, deşi nu este 
terminat iar lucrul efectiv a început în ianuarie 2001. 
Munca la film se desfăşoară In proporţie de.- 
juun’-juma’, inclusiv aportul fiecăruia la scenariu. 
Numele filmului - "When tke alietis invadat - sugerea¬ 
ză deja acţiunea 3a nivel macrn. Pe scurt, trei soldaţi 
testează într-un deşert un 1 tiimmer H2 modificat al 


grafică 3D, niciodată nu va exista 
un calculator destul de bun pentru 
aşa ceva- Eu am un Thunderbird la 
750 cu 128 Mb RAM şi o Vanta (dar 
totuşi cred că e un S3 Trio ceva, 
deghizat-), iar Silviu are un P3 la 
450 cu 128 Mb RAM şi un Sa vage 4. 
Având în vedere amploarea proiec¬ 
tului (vrem ca filmul să dureze cam 
o jumătate de oră - probabil unde¬ 
va in jur de 50.000 de frame-uri) şi 
faptul că suntem ocupaţi cu altele 
(şcoala de exemplu), noi sperăm 
să-l terminăm până în vara anului 
2002. Ce programe vom folosi? Am 
ales trueSpace pentru o mare parte 
a modelării, datorită uşurinţei cu 
care se face aceasta, şi pentru ren- 



derizarea celor câteva scene ce nu 
necesită o animare complexă, iar 
pentru animaţie şi efecte avem 
eternul 3D Studio, fie ei şi MAX. 


Mod de contact 

Email: gşc_mtfr%ahtKi 

thefi rera ven@usa. net 
the_piecemakef%ahoacc m 
pieoemki@zjplip.carn 


moment ce incidentul nu se va rezolva 
pe cale diplomatică. Personajele din 
film vor fi: cei trei eroi, un număr 
mic de persoane 'ajutătoare' 1 şi 
mulţi extr a tereştri. Desigur, nu vor 
lipsi navele şi roboţii. lână in prezent 
am renderizat foarte multe frame-uri 
ca preview şi 300 la calitate corespun¬ 
zătoare pentru varianta finală a filmu¬ 
lui, Problema este desigur timpul de 
renderizare; de exemplu cele 300 de 
frame-uri deja renderizate sunt cu 
anti-alias 4x, astfel un cadru nece¬ 
sitând o jumătate de oră. Calcu¬ 
latoarele pe care lucrăm sunt 
categoric bune pentru a 
juca un Qutike sau 
aproape orice altceva, 
dar când vine vorba de 


armatei americane, moment în care o rasă războinică 
de extraterestri deschide un portal imens, decartînd 
prin el mulţi, mulţi invadatori. Norocul umanităţii 
face ca portalul să se proţăpeascâ tocmai în fata celor 
trei, aceştia neputînd să împiedice trecerea prin el, din 
moment ce alergau cu viteză şi în nici un caz nu se 
aşteptau la aşa ceva. Trecînd pnn multe aventuri de 
tip sud-american (telenovele vs Mortal Kombat), cei 
trei reuşesc într-un final să corecteze problema, dar nu 
spun cum, veţi vedea la momentul potrivit. Singurul 
lucru pe care-1 mai spun despre scenariu este 
că fanii StarTrek vor fi dezamăgiţi din 
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I Puncte de vedere | Inteligenţa artificială 



Când s-a vorbit prima dată de inteligenţa 
artificială (Al, Artificial Intelligence) 
în 1956, totul părea o utopie, un vis 
prea frumos pentru a fi adevărat. 
Termenul a prins repede contur, 
devenind realitate, fiind în prezent folosit 
de aproape toate ştiinţele care vor 
sase afirme. Iniţiatorul său, 
prof. John McCarthy, a prezentat 
noul concept în vara anului 1956 
la întrunirea Dartmouth Summer 
Research Project on Artificial 

Intelligence. 


nteligenţa artificială a de¬ 
venit o ramură suplimen¬ 
tară a ştiinţelor. 

\$rful de tehnologie este 
întâlnit în ştiinţa computerelor, 
cea care a introdus termenul şi 
care a făcut cel mai mult pentru 
afirmarea sa. în general, inteli¬ 
genţa artificială are legătura cu tot 
ce este legat de verbul "a gândi", 
cu aplicaţii practice în inform 
matică, psihologie, filozofie, 
matematică, fizică, aeronautică. 

Iniţial, obiectivele inteligenţei 
artificiale erau foarte ambiţioase: 
maşina trebuia să rezolve proble¬ 
me, să înveţe din propria expe¬ 
rienţă şi din interacţiunile pe care 
îe avea cu exteriorul, să efectueze 
raţionamente, să conceapă noi 
obiecte având proprietăţi pre¬ 
stabilite. 

A 

In primii ani de evoluţie a 
tehnicii de calcul, omul a creat 
computere şi programe care să 
lucreze pentru el sad rezolve 
ecuaţii complicate, să proceseze 


baze de date cu sute de mii de 
înregistrări, să-l ajute in proiecta¬ 
rea şi producerea unor produse 

3 . 

tehnice avansate etc. In prezent, 
specialiştii se întrec pentru a crea 
maşini care "gândesc" şi care simt 
mereu alături de utilizator, 
oferindu-i soluţii viabile la proble¬ 
mele care apar 

Pentru a crea o maşină care 
"gândeşte", trebuie să definim 
inteligenţa" unei astfel de maşini, 
Această inteligenţă" nu a apărut 
peste noapte, ea este rezultatul a 
mulţi ani de cercetări, teste, 
reuşite şi eşecuri. Cele mai multe 
eforturi au fost făcute pentru ca 
maşina să înveţe, să înţeleagă 
limbajul folosit de utilizator şi 
să-şi perfecţioneze percepţia 
senzorială. 

Cercetătorul britanic Al an 
Turing spune că un computer 
poate fi numit inteligent dacă, 
pus în legătura cu un om, ÎI 
determina pe acesta să creadă că 
este tot un om, Testele sale constă 
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Inteligenţa artificială j Puncte de vedere 


UQOEL UMANOID 

Ca $1 în viaţă, 
şi în robotică 
se porneşte 
de la primii paşi. 


intr-o persoană care, prin inter¬ 
mediul unei tastaturi, pune 
întrebări atât unui computer, cât 
şi unei alte persoane, pe un 
subiect dat, folosindu-se câteva 
euvinte-cheie. 

Ideea urmărită prin aceste 
teste este ca persoana care în¬ 
treabă să nu-şi dea seama dacă a 
primit răspunsul de la cealaltă 
persoană sau de la computer. 
Privind în urmă evoluţia spec¬ 
taculoasă a inteligenţei artificiale, 
strâns legată de evoluţia tehnicii 
de calcul şi, privind înainte, 
ţinând cont de explozia perfor¬ 
manţelor componentelor electro¬ 
nice şi a calculatoarelor, în gene¬ 
ral, trebuie să înţelegem că 
această ramură de vârf a ştiinţelor 
va căpăta noi valenţe în anii ce 
vin, lată o scurtă trecere în revista 
a câtorva dintre ele: 

- sistemul expert este format 
dintr-un grup de programe şi o 
colecţie de informaţii de un tip 
special, cu ajutorul cărora se 
poate purta un dialog om - calcu¬ 
lator, in vederea rezolvării proble¬ 
melor. Calculatorul cere să i se 
enunţe problema. Primind-o, va 
efectua o analiză şi, după caz, va 
trece la alte acţiuni, Un enunţ 
corect va determina începerea 
căutării răspunsului, sau, in caz 
contrar, cererea altor detalii. 
Sfaturile primite de la calculator 
sunt asemănătoare cu cele pe care 
[e-ar da un expert uman în dome¬ 
niul respectiv. Sistemele expert 
multiplică inteligenţa formalizată 
a unor specialişti, punând-o la 
dispoziţia acelor persoane al căror 
acces la respectivii specialişti este 
mai dificil. Sistemele expert 
pleacă de la informaţii şi cunoş¬ 


tinţe, creând din de alte cunoş¬ 
tinţe, 

- reţelele neuronale sunt sisteme 
care simulează inteligenţa prin 
reproducerea tipurilor de conexi¬ 
uni fizice care se găsesc în creierul 
animal sau uman. Din cauza limi¬ 
tărilor tehnologice, numărul 
acestor conexiuni este foarte mic, 
dacă ne raportăm la cele câteva 
zeci de miliarde de conexiuni 
dintr-un creier biologic. Totuşi, 
testele efectuate au avut rezultate 
foarte bune in câteva aplicaţii 
cum ar fi recunoaşterea vocală şi 
vizuala. 

- fuzzy logic reprezintă un tip 
logic care recunoaşte mai mult 
decât cele două elemente, lirue şi 
False, clasice. Un exemplu foarte 
bun ar fi exprimările de genul: 
mare, mic, fierbinte, cald, călduţ, 
rece etc. Variabilele de sistem se 
află in intervalul [0,1], adică pot 
lua şi valori precum 0,2 sau 0,8, 
nu numai 0 şi 1 (False şi True). 

- frrfefegerea limbajului natural pre¬ 
supune ca programarea compu¬ 
terelor să înţeleagă şi să inter- 
acţioneze cu utilizatorii în limba¬ 
jul natural al acestora, cum ar fi, 
de exemplu, limba engleza. 
Această înţelegere are legătură 
oarecum cu recunoaşterea vocală, 
care transformă un dialog în text, 
folosind un computer şi un dispo¬ 
zitiv special Totuşi, recunoaşterea 
vocala se opreşte aici, interpreta¬ 
rea textului este încă în sladiu de 
cercetare. 

- jocurile pe computer reprezintă 
un domeniu in plină expansiune, 
o afacere de sute de milioane de 
dolari. La ora actuală, nu se mai 
poate concepe un joc fără 
inteligenţă artificială, deoarece 


aceasta garantează un produs 
bine vândut, deci profit şi 
satisfacţie oferită jucătorilor. Este 
deja cunoscut că programele de 
şah pe computer pot învinge un 
oponent uman, cel mai elocvent 
exemplu fiind cel de acum câţiva 
ani, în care campionul Gary 
Kasparov a fost invins de un 
super-computer, creat de IBM, 
numit Deep Blue. 

- aţfenjtf sunt entităţi compute¬ 
rizate care acţionează în locul 
oamenilor, ador and ştiri de pe 
Internet, trimiţând mesaje de 
e-mail sau filttânduTe pe cele pri¬ 
mite. Deşi lucrează pe baza unor 
cuvinte-cheie şi se află încă in cer¬ 
cetare, agenţii vor deveni foarte 
utili, ajutându-şi utilizatorul să 
găsească, de pildă, numai ştirile 
sau articolele care îl interesează, 
scutindu-I pe acesta de ore întregi 
de navigare pe Internet 

- roboţii din noua clasă au în 
componenţa computere progra¬ 
mate "să audă"', tt sâ vadă" şi să 
reacţioneze Ia stimuli externi. 
Acest domeniu este poate cel mai 
spectaculos dintre toate. 

S-au creat roboţi care păşesc 
asemenea unui om, disting o voce 
din mai multe, răspunzând 
numai la comanda acesteia, se 
orientează in spaţiu, recunoscând 
obiectele înconjurătoare, aleg 
drumul cel mai scurt ini re două 
puncte, apucă fără să spargă un 
ou sau un pahar, schimbându-le 
poziţia etc. 

O definiţie spune câ inteli¬ 
genţa artificială este simularea in¬ 
teligenţei omeneşti procesată de 
maşini. De aici şi până la viaţa ar¬ 
tificială (artificial life) nu mai este 
decât un pas. Relativ nou, acest 
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concept studiază viaţa biologică 
în ideea creării de forme artificiale 
de viaţă. Chris Langton, fondato¬ 
rul conceptului, spune: r 'We must 
model Ufe as it could be so as to 
understand life as we know it’\ 
Cercetările efectuate până 
acum s-au concentrat pe sisteme 
de evoluţie artificială, ecosisteme 
artificiale, algoritmi genetici şi al¬ 
tele. 


mare jucător de şah din toate timpurile, Gary 
Kasparov, într-un joc de şase partide. Această 
victorie a însemnat trecerea liniei inteligenţei 
artificiale dincolo de ce s-a realizat pană în acel 
moment. 

Din studiile efectuate, a reieşit că in creierul 
uman se afla aproximativ 100 miliarde de neuroni, 
fiecare capabil de 1.000 de operaţii pe secundă. 

In jur de 30 de miliarde de neuroni formează 
'materia cenuşie 11 , cea care gândeşte, restul de 70 de 
miliarde constituie "materia albă", cea care face 



legătura între neuronii din "materia cenuşie'. 

a. 

In contrast, Deep Blue conţinea 480 de proce¬ 
soare create special pentru jocul de şah, fiecare 
dintre ele fiind capabil să gândească aproximativ 
două milioane de poziţii pe secundă. Pară alte 
comentarii. Cu toate acestea, la jocurile actuale, 
oponentul numit computer este încă slab, nu învaţă 
din greşeli şi poate fi atras în capcane întinse de om, 
fără să bănuiască ceva. 

De-a lungul ultimilor ani, în care industria de 
jocuri a luat proporţii, multe companii au creat 
diferite produse, un element prezent întotdeauna in 
reclame fiind un sistem Ai revoluţionar, S-au încer¬ 
cat diferite metode pentru o implementare de 
succes, dar rezultatele se lasă aşteptate şi în prezent. 

Cu câteva excepţii remarcabile, inteligenţa calcu¬ 
latorului constă în aruncarea în lupta împotriva 


In mai 1997, computerul IBM, 
Deep Blue, îl învingea pe cel mai 


GAAfD/TDfît/1. Pentnj a intra în graţiile doamnei din stânga acest 
Donjuan Y îşi încălzeşte circuitele, doar-doar va găsi textil 1 . 


Inteligenta artificială 
in jocurile pe calculator 


jucătorului a unui număr mult 
mai mare de unităţi, costuri 
reduse de producere a acestora, 
cât şi rapiditatea unor decizii care 
sunt luate în câteva mitmi de 
secundă. 

Un computer actual poate 
realiza 10 la puterea 17 operaţii pe 
secundă (o operaţie în timpul in 
care lumina ar străbate un atom 
de hidrogen). E clar că viteza 
aparţine maşinii. 


Ce atu are tunul 7 


Cel mai important cred că este 
elementul-surpriză, omul este im- 
previzibiI, gândirea sa nu respectă 
in totdeauna un algoritm aşa cum 
îl ştie maşina. In jocurile pe calcu¬ 
lator, acesta este programat să 
analizeze numai acele mutări 
apropiate de poziţia curentă, 
pentru a evita încărcarea sistemu¬ 
lui prin analizarea tuturor varian¬ 
telor şi pentru a simula un opo¬ 
nent uman. Nu sunt de acord 
decât cu primul motiv. 

Al doilea nu este valabil, 
deoarece unităţile controlate de 
inteligenţa artificială a maşinii nu 
ştiu să găsească o strategie coeren- 
tâ. In general, calculatorul se ba¬ 
zează pe superioritate numerică şi 
pe forţa brută. Nivelele de dificul¬ 
tate întâlnite în majoritatea jocuri¬ 
lor nu înseamnă o inteligenţă arti¬ 
ficială diferită. Ea este aceeaşi, dar 
unităţile computerului sunt mai 
rezistente, costurile sale de 
producţie mai reduse etc. 


Concluzii 


Cu toţii am văzut diferite filme 
in care super-computere conduc 
nave spaţiale (Alien), controlează 
realitatea (Matrix), chip-uri inteli¬ 
gente reprezintă 'creieruI” unor 
cyborgi (Robocop, Terminator), 
implanturi care cresc abilităţile 
fizice şi psihice (Universal 
Soldier), realizează diferite opera¬ 
ţii la comandă vocală (Matrix), 
Exemplele ar putea continua, 
dar ce avem astăzi este încă foarte 
departe de ceea ce vedem pe 
ecran. Aşa cum Jules Verne antici¬ 
pa viitorul în minunatele sale 
cărţi, aceste filme anticipează 
viitoarele aplicaţii ale inteligenţei 
artificiale, Primii paşi către acel 
viitor au fost făcuţi, iar tendinţele 
sunt promiţătoare. 
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ERORI GRAFICE 

Mai nou Internetul este plin de anunţurile marilor firme producătoare 

r 3 vizită inopinata. 

de jocuri. Deşi au armate de beta testeri, ei caută maniaci ai jocurilor 

care să îndeplinească pretenţiile necesare ocupării postului. 


e pare că numărul bug-urilor creşte direct 
proporţional cu numărul indivizilor care 
îndeplinesc aceste sarcini. 

De unde vin găngăniite? 

Nu cred că testerii sunt vinovaţi, doar că nu înţeleg 
cum de jocul rămâne plin de erori, de vreme ce atât de 
mulţi oameni încearcă un produs. 

O primă cauză ar ti faptul că testerii sunt incom¬ 
petenţi, nefiind în stare să recunoască erorile. Această 
ipoteză intră însă in contradicţie cu cerinţele ridicate 
de către marile firme pentru îndeplinirea acestei 
funcţii. 

A doua posibilitate este mult mai credibila; cei care 
încearcă jocurile sesizează erorile, le prezintă 
producătorului, care însă nu soluţionează toate 
problemele astfel încât jocul să poată apărea cât mai 
repede pe piaţă. 

O corectură ulterioară le va fi adusă de un pateh 
mai mic sau mai amplu. Oricare ar fi adevărul, 
existenţa atâtor bug-uri în jocuri nu ni se pare fair faţă 
de cumpărători. 

Ghostmenace 

Pistolarii spaţiali au rezistat la atacurile vehemente 
ale dinozaurilor, roboţilor şi monştrilor creaţi prin 
manipulare genetică, dar s-au prăbuşit in faţa invaziei 
micilor insecte. Este de vorba de noul bit FPS 
Gunman. jocul nu are foarte multe erori, dar cele care 
există sunt grosolane. 

De multe ori se va întâmpla ca, lichidând pe cineva 



dmtr-un colţ, să trebuiască să ne 
întoarcem pentru a colecta muni¬ 
ţie. Când vom reveni la locul 
înfruntării, ne va aştepta o sur¬ 
priză: cel împuşcat va fi din nou în 
picioare. Mai precis doar fantoma 
lui. Această fantomă nu va acţiona 
nici intr-un fel, ne va onora doar cu 
prezenţa. 

Altă eroare grosolană ni se 
poate întâmpla după salvarea 
jocului. Programul ne duce auto¬ 
mat înapoi pe câmpul de luptă, 
unde ne întâmpină o imagine dis¬ 
torsionată. De aici încolo, orice am 
încerca, imaginea bătăliei tot 
distorsionată rămâne. Singura 
soluţie este să ieşim din joc şi să 
intrăm apoi din nou. 

Erorile mi cruţă nici maniacii 
vitezei. In Midtown Madrtess se 
întâlnesc problemele majore la 
i n teii gen ţa arii f icia 1 â. 

De multe ori se va întâmpla să 
ajungeţi într-u intersecţie cu viteză 
prea mare şi să vă ciocniţi de cei 
care staţionează ta semafor. Astfel, 
autobuzele de care vă apropiaţi 
prea mult vor începe sa sară în sus 
şi în jos, ca o minge de baschet 

Dacă întâlniţi orice altă maşină. 


pur şt simplu o luaţi în spate. Dacă 
aveţi noroc, acest călător clandes¬ 
tin va cădea de pe maşina dum¬ 
neavoastră la prima curbă. 

Poliţişti cu urme de inteligenţă 
artificială 

Cele mai mari probleme cu 
inteligenţa artificială o prezintă 
însă poliţiştii. Aceştia încep sâ-l 
vâneze pe jucător chiar dacă acesta 
circulă cu respectarea normelor de 
circulaţie. 

Dacă după o urmărire îndelun¬ 
gată aceşti reprezentanţi ai legii se 
ciocnesc de pereţi, ei vor agrea 
drumul imposibil prin pereţi. în loc 
să folosească marşarierul. 

Alteori, la o curbă mai preten¬ 
ţioasă. aleg drumul mai scurt, 
drept în apă. 

Dacă v-aţi săturat de asemenea 
faze, care pot compromite atracţia 
unui joc, scrieţi cu încredere la 
adresa noastră sau trimiteţi-ne 
e mail Vă rugăm să includeţi 
o captură a scenei şi un mic co¬ 
mentariu. 


EROU JAQNT 
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Tips & Tricks 


) S horttips & Cheats 


Age of Empires 

Ca înainte, jocufAge of Empircs este printre primele în topuri. Cine tocmai s-a apucat 
de acest joc artrebui să fie atent la următoarele tactici: 


Ducati World 

Introduceţi următoarele cheaturi 
îrt locurile numelor jucătorilor in 
opţiunea meniului: 



BE NEÎNVINS în aceasta formaţie nu artrebui să aveţi probleme în faţa adversarului 


1. Fiţi In ofensiva, decât in defensivă. Ţineti-vă adversarul In şah prin atacuri consecvente, bine planifi¬ 
cate. O formaţie plină de suece&se alcătuieşte dintr-un semicerc de infanterie grea, în mijlocul căruia 
sum poziţionaţi arcaşi, iar pe flancuri doua grupur i de cavalerie. Acestea capturează unităţile de atac 
la distanţa, cum ar ft arcaşii sau ba listele, şi slăbesc trupele adverse. Această trupă de bază va fi se 
plrmentaiă In funcţie de perioadă şi popor cu preoţi, catapulte sau unităţi de elefanţi. 

2. Turnurile mai simple de apărare ale adversarului pot fi atacate cu cinci pană la şase arcaşi cavaleri, 
fiindcă aceştia au o rază de bătaie mai lungă decât colegii lor. 

3. Daca duşmanul foloseşte pădurile pe post de obstacol natural, artrebui să croiţi drum trupelor 
dumneavoastră prin vegetaţie, cu ajutorul unei catapulte de tonaj mare. 

4. Pentru a asigura succesul unui atac, vă puteţi folosi şi de o scăpare a Ai ului computerului. Adversarii 
computerului vor ataca întotdeauna unităţile cu cefe mai scăzute hitpointun. De această scăpare 

ar trebui sa profitaţi pentru a distrage apărarea inamica de la forţa propriu-zisă REQâCTW 


1 


PopOr 

Caracteristici 

Slăbiciuni 

Tactica recomandată 

Egipteni 

Aur, preoţi 

Asediu 

Decolta rea cavaleriei 

Asirlenî 

Ţărani, asediu 

Lipsa elefanţilor 

Atac rapid cu arcaşi 

Babilonieni 

Apărare 

Călătorii pe mare 

Wonder 

Chosenlenl 

Cavalerie 

Atac de la distanţă 

Cavalerie ţi preoţi 

Gred 

Atac de pe mare 

Atee de !a distanţa 

Doar scenariul insulei 

Hetbrteri 

Atac de fa distanţă 

Atac de pe mare 

Atee rapid cu luptători de la distanţa 

M incerte ni 

Alimente, trafic pe mare 

Atac dc la distanţă, efefoirti 

Hă/boi pe mare 

Persani 

Elefanţi, trafic pe mare 

Alimente 

Folosi rea elefanţilor in faţa adversarilor 

Fenicieni 

Infanterie, trafic pe mare 

Asediere 

Construirea unui wotider 

Shang 

Dezvoltare rapidă 

Trafic pe mare 

Construirea unui wonder 

Sumerieni 

Alimente, asediere 

Cavalerie 

Atac rapid cu ţara ni 

Yamatc 

Trafic pe mart, dezvoltare rapidă 

r 

Apâ rare | Atac rapid că la re 


The Settlers 4 

Apăsaţi tasta Enter şi introduceţi 



următoarele cheat-uri: 

twqsa (Versiuni 1,00,756.1.04.791) 


âdmatââ 


(Tieat- 


!win 

Levei won 

IKO HELMS 

Dacă adversarul dumneavoastră 
construieşte un turn la graniţă şi nu-şi 
poziţionează imediat lângă acesta şi 
un soldat, fapt care de regula se 
întâmplă, puteţi trimite un războinic 
în apropierea şantierului. Când con¬ 
strucţia este finalizată, dacă îi ordonaţi 
soldatului, acesta mărşăluieşte 
înăuntru, iar turnul de pază vă apar¬ 
ţine, \ă extinde ţi astfel raza de acţiune 
.şi in plus mai economisiţi material. 


Project: I.G.I. 

A 

En misiunea 14, The Bomb 
Search, există un depozit de 
armament ascuns. în hala depozi¬ 
tului, unde doi soldaţi păzesc o 
Intrare, găsiţi tot felul de lăzi. La 
nivelul cel mai de jos vă puteţi 
strecura pe sub rampa din stânga 
prin spatele lăzilor. După ce aţi dat 
maî multe colţuri, ajungeţi intr-o 
încăpere luminată, plină de 
armament. Pe două lăzi vedeţi cinci 
grenade de mâni, cinci mine de 
apropiere, un medipatk, un Colt 
Anaconda, muniţie de 44 şi un 
pachet de muniţie suplimentar. 
Deoarece in următoarele încăperi 
sunteţi întâmpinaţi de mai mulţi 
adversari, această muniţie şi licoarea 
întăritoare vă pot fi de mare folos. 


THEDOGSMADS 

se activează 

Fagartv-Bikeîrr Oulck 

Race 

TODQMCARîGR 

■•se activează 

Cheers F'odd 900 
S.tlperf iy n QulcM§|ce 

ITSALLOVER 

c .e activează complet 

Guick Race 

TEAM 

fotografii ale 


producătorul u: 

REDACŢIA 


Nox 

Concurentul lui Diabio se găseşte 
momentan destul de ieftin. Şi iată şi 
primele soluţii oferite de PC Games. 


1. înainte să vă distrugeţi armele 
uitaţî-vă dacă soclul esle întărit cu 
nişe de metal, Mu vă atingeţi de ele 
fiindcă nu se strică. Recunoaşteţi 
acest lucru din faptul că în momen¬ 
tul aruncării nu ies „scântei" galbe¬ 
ne ca şi la lăzile rămase. Unele reci¬ 
piente sunt marcate cu un X deschis 
la culoare. Atenţiei Dedesubt se 
ascund încărcături explozive, care 
par destul de bine camuflate, 

2. Menţineţi permanent o privire de 
ansamblu asupra hărţii Cu un nivel 
ridicat de zoom pot fi descoperite 
nişele înguste sau căile de acces care 
duc la obiectele valoroase dar bine 
păzite. Fiţi atenţi la micite indicii 
cum sunt oasele presărate pe jos. 
De regulă sunt şi monştri prin 
apropiere. 

3. Chiar dacă caracterul dumnea¬ 
voastră poate alerga nestânjenit 
prin lumea lui Nox: deplasarea 
atentă e sănătoasă pentru trup şi 
pentru suflet. Figura dumneavoas¬ 
tră dă ochii cu monştrii de regulă 
destul de rapid. Opriţi-vă şi puneţi 
situaţia in balanţă. Armele de foc eu 
bălaie la distanţă şi formulele 
magice pot fi folosite fără o prea 
mare bătaie de cap. 

4. Cele mai multe dintre capcanele 
din Nox nu sunt greu de trecut, 
fiindcă sunt declanşate întârziat. 
Deci nu uitaţi că aveţi un caracter 
care ştie să alerge şi să sprin teze şi 
astfel sunteţi deja pe drumul cel 
bun. Mult mat interesant e faptul că 
multe capcane pot fi folosite tocmai 
pentru a-i prinde pe monştri. 
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fiecare Început 


MULVFVNCTIQNAL 
Svep> a învăţat 
meşteşugul lemnului, 
e lămpi ar şi producător 
de unelte. Astfel, el 
poate produce, 
in funcţie de nece¬ 
sitate, lemn, unelte 
si mobilă. 


tVOffKSHOP 


CARPENTRY 


LUMBER MILL 


E DIFICIL 


5, Lumea lui Nox e plina de secrete. 
Căutaţi pereţii şubrezi sau crăpă¬ 
turile acestora şi încercaţi să vă croiţi 
drum prin ei folosind diferitele 
caracteristici ale armelor sau reci¬ 
pientele cu praf exploziv. Şi pe sub 
bolovani se poate întâmpla să mai 
daţi de vreo cale secretă de acces şi 
în acest caz puteţi face uz de forţa 
muşchilor personajului dumnea¬ 
voastră pentru a muta sau împinge 
obiectele respective. redacţia 


Theme Park 
World 

Jocului de construcţie in 3 D al 
celor de la Btillfrog ba fost redus de 
curând preţul. Iată însă ce ar trebui să 
aveţi în vedere la construirea parcului 
pentru timpul liber. 

1. împărţiţi în pătrate suprafeţele de 
construcţie libere. Aveţi astfel o 
privire de ansamblu pe parcursul 
derulării jocului şi economisiţi 
marile acţiuni de căutare a unei 
anumite clădiri, 

2. Construiţi obiectele foarte strâns 
apropiate între ele, deoarece supra¬ 
faţa de construcţie este foarte scum¬ 
pă, iar vizitatorilor nu le convine să 
parcurgă drumuri interminabile 
până la următoarea toaletă. Lăsaţi 
între ele totuşi un anumit spaţiu 
necesar căilor de acces. 

3. Nu scăpaţi din ochi satisfacţia 
vizitatorilor, Copiii mulţumiţi îşi 
petrec de cele mai multe ori ani în 
şir in astfel de parcuri, aar cei ne¬ 
mulţumiţi se întorc acasă în grabă 
şi nici nu mai vor să audă despre 
aşa ceva, 


4, Împărţiţi diferitele domenii pe cap 
de muncitor; pentru ca aceştia să nu 
umble aiurea. De multe ori, unii 
dintre ei consideră că le-ar fi prelu¬ 
ată munca sau sarcina de Către unul 
dintre ceilalţi colegi. Prin urmare, 
coordonaţi-vâ foarte bine munci¬ 
torii. 

5. Sprijiniţi-i pe muncitori din punct 
de vedere financiar pentru pregă¬ 
tirile profesionale şi studiile pe care 
au de gând să îe urmeze. Altfel, 
sunteţi mai târziu forţat de împre¬ 
jură ri sâ angajaţi noi forţe de 
muncă, fiindcă muncitorii dumnea¬ 
voastră nu mai fac faţă. redacţia 


Cultures 

Vikingii se zbenguie din nou pe 
display-ul monitorului. De astă dată, 
ei sunt mai avansaţi. De aceea găsiţi 
aici ceîe mai bune soluţii pentru 
a avea succes in tentativele de cucerire; 

1. Nu-i lăsaţi pe vikingii dumnea¬ 
voastră să sufere de foame. Studiaţi 
terenul şi construiţi colibe pentru 
pescari, vânători sau ferme pentru 
fermieri, acolo unde este necesar şi 
are sens. Avantajul; peştii, carnea şi 
fructele nu trebuie prelucrate, ri pot 
fi consumate imediat. Şi asta econo¬ 
miseşte o groază de timp. Altfel stă 
treaba cu grâul. Traseul acestuia e 
cu totul altul mai întâi la moară, 
apoi la brutărie, pentru a fi prelu¬ 
crai în pâine. Ocupaţi-vă deci de 
aceasta ramură doar mai târziu, 
dând producţia de carne şi de peşte 
funcţionează fără probleme. 

2, La ce bun să aibă un sat de la bun 
început 40 de corpuri de mobilă? La 


ce sunt bune 60 de perechi de încăl¬ 
ţăminte? Dacă atribuiţi fiecărei 
clădiri câte un viking, o să vă treziţi 
în curând cu un munte de produse 
excedentare. Nu permiteţi sâ se 
ajungă aici; „multitasking" e 
secretul. 

Sâ vedem un exemplu. învăţaţi un 
viking meşteşugul lemnului şi 11 
lăsaţi apoi sâ se dezvolte. Mai întâi 
sâ producă unelte, apoi sâ devină 
tâmplar şi în cele din urma lăcătuş. 
Poziţionaţi clădirile in aşa fel încât 
acestea să fie aproape una de cealal¬ 
tă şi ingrijiţi-va de cantităţile nece¬ 
sare de lemn. Şi după ce şi-a obţinut 
diplomele de calificare necesare, 
puteţi sad puneţi să lucreze prin 
rotaţie în funcţie de produsele 
necesare. 

3. Dacă doriţi să cuceriţi un sat străin 
va fi necesar sâ spulberaţi mai întâi 
turnurile de apărare. Atenţie la 
adversarii civili! Aceştia încearcă 
să-şi ajute soldaţii fugind la turnuri. 
Postaţi arcaşi la o distanţă sigură 
şi încercaţi astfel să terminaţi cal 
mai mulţi civili. 

Când adversarul începe să-şî 
reconstruiască turnurile, puteţi să le 
distrugeţi ai o singură săgeată. 

4, Cel mai simplu mod de a învinge 
soldaţii adverşi e să trimiteţi arcaşii 
înainte, pentru a-i împresura pe 
aceştia cu lovituri de săgeată. 

O tactică pe cât se poate de rafinată 
este să-i atrageţi astfel pe vikingii 
duşmani in apropierea turnurilor 
dumneavoastră de apărare. In acest 
mod, ei îşi taie singuri craca. 

REDACŢIA 


împărţiţi câmpul 
în patru, astfel 
aveţi o privire de 
ansamblu. 
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FULL VERSION ! SIMULATOR 1 WARBIRDS 2.77 


eţi participa la bătălii virtuale create 
Online sau contra calculatorului pe toate 
tipurile de avioane din Cel de-al Doilea Răz¬ 
boi Mondial Puteţi avea feeling-ul unui pilot 
de avion de vânătoare sau bombardier, ca şi al 
mitral ierului servant* prin cel mai bun simu¬ 
lator de avion de luptă oniine al anului 2000, 

On-UneGame ■■■■■■■■■■■I GDI WM& 

Pentium 266, 32 MB RAM WKHKHHHMKM 





VIDEOS 


ACTUALITĂŢI 
UEFA ChallEnge 

REPORTAJ 
D.m^diiri SlegC 

AVANPREMIERĂ 
Sta rtflpin 

Em p«far: Saîtl b F&r Du ne 


resr 

Trib as 2 


TOP-DEMO I STRATEGIE I SETTLERS 4 


ine doreşte să se convingă de calităţile 
micilor mişună ton poate instala ver¬ 
siunea demo. Un tutorial vă explică mecanica 
focului. Urmează apoi o misiune întreagă. 


în care trebuie să distrugeţi o aşezare a 
vikingilor. 


STRATEGIE CD 1 

Pentium 200,64 MB RAM SHHiMHNHNi 



TOP-DEMO I RPG 1 GOTHIC 

ts PG-ul din Germania soseşte. In sfârşit, 
încercaţi top demo-ul nostru şi vedeţi 
dacă grafica, controlul şi story-ul suni pe pla¬ 
cul dvs. Ţineţi cont de faptul că Gothic are 
pretenţii mari la placa grafică, de aceea se 
recomandă 32 MB RAM. 

Pentium II400,128 MB RA H^KUI 



TOP-DEMO I ACTION I UNDYING 


a fiecare colţ vă paşte câte o surpriză, 
perdelele flutură înfiorător, ghearele 
demonilor zgârie podeaua, ploaia răpăie în 
ferestre: pe scurt, un horror care te face să te 
uiţi des în spate, cu adevărat înfiorător, 


ACTION FPS GDI 

Pentium II400, 64 MB RAM. D3D, 0PENGI 



TOP-DEMO I STRATEGIE I DESPERADOS 


ă veţi putea încerca puterile cu nivelul 
din versiunea in limba engleză, 
dar credem că încă de la nivelul prezentat 
luna trecută v-aţi convins de ce Desperados 
poate fi un concurent serios al lui 
Cotnmandos* 

Pentium 233, 32 MB RANqMHHHBMHH 




TRAILSft 

3DMb#2MU 

Srted 

BundesHga Manager X 
Halo 

Jcewlrtrj Dale; Keart OfWirttBr 

Ueocron 

TnbBS 2 


PATCHES 


Squud Leader vl.Ol 
Icewlnd Dale patdi vl.4l 
Hţţf-Ufe vl. 1.0.6 van vl.3.04 
Kingdom under Fire vi,08a 


DRIVERS 

•3dtaVeod0o3 WlnSk Beta 

3dfxVoCKl&03 W-ln^K Beta 

3dUVa^&4-5W|n2kBetii 

3dfcVowl»4-5Wln?i(BflUi 

tanVTxVHnft 

Creatire DeumatorQSO 

EJ s-a Gl adlac Wl nMi v4. \ 3.0 î .Q 7 &6 

MfltrtW G400-45Q Wlnft $ &0.OQS 

Nvldra Detonator 10,50 (BETA.) 

VIA 4irtl 4,25a 
VlA41rvl 4,28v 
VIA 44nl AGP 4.050 
VIA 4fol Driver v4.2 9bB(3 


TOOLS 


Detonator CqoftUts 
GeForce Tweafc Utjllry 2.6 
Hî“TmI vi .4 

MâlraxTftoak Uiiiity4.1B 

Wmex 1.4S 

IWmmt 1.5 

3DMark2000 

30 Via rk 2001 

DlfBdxa.O 

Wlnzlp S.D 

Acrobat ReadHf 

Audia Cfltitys 

Csehemam 

Mcthertutiard Monltiw 5.05 
SiSo-ft 200Î 
Power Sftrîp 3 beta 

TIPS&TRICKS 


Soluţii oomptete Desparados 
Sa iutn complete Slacii&whlLe 
Indicaţii'generale Goiftlc 
mai taţii generale Counler Surite 
Indicaţii generale Project IGI 
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Poşta redacţiei 




V DE LA WC7 QRIE Designul complet nou al revistei s-a bucurat 
de aprecieri pozitive din partea cititorilor revistei noastre» 


Scrisoarea lunii 


Dragă redacţie PC Games, 

Şi spun dragi fiindcă chiar v-am 
îndrăgit* Există două motive pentru 
care m-am hotărât să vă scriu: unul 
care vă explică de ce îmi sunteţi 
dragi, iar celălalt de ce îmi puteţi 
cădea în dizgraţie. Revista voastră 
este absolut excepţională , cel puţin în 
peisagistica jurnalistică de gen din 
România , Ceea ce faceţi voi denotă 
profesionalism şi responsabilitate. 
Ca argumente aduc forma tul ergono- 
mic şi inedit al revistei, calitatea 
articolelor şi subiectele tratate de 
acestea. La primele numere am fost 
un pic derutat de faptul că titlul 
articolului nu corespundea cu numele 
jocului prezentat. Abia mai târziu am 
interpretat asta ca o dovadă de 
maturitate şi prqfieswnalism jurnalistic. 

Nu ştiu exact dacă voi scrieţi 
articolele sau dacă vă limitaţi la a le 
traduce şi adapta un pic cerinţelor şi 
realităţilor româneşti , dar oricum ar 
fi va rog să ftu schimbaţi stilul Sunt 
multe altele de spus despre profe¬ 
sionalismul revistei, al celor care o 
creează, dar acum vreau sa felicit 
pentru responsabilitatea cu care 
priviţi fenomenul reprezentat de 


entertaîninent-ul electronic, în speţă 
jocurile provoacă disfuncţii grave în 
viaţa socială a celor care le folosesc 
mai mult sau mai puţin ca modalitate 
de petrecere a timpului liber. Cred ca 
găsiţi cele amintite mai sus ca un 
subiect interesant de dezvoltat în 
revista dumneavoastră. Este mai 
mult decât binevenită iniţiativa 
numită PC Forum. Nu am decât 
cuvinte de laudă pentru gest şi vă 
urez să prindă. 

Ca o sugestie, vă propun să alocaţi 
paginile rezervate posterului în 
pagini pentru revistă sau pentru 
PC Forum (cu toate că, din câte ştiu, 
posterul este de fapt o reclamă, nu-i 
aşa?). 

W rog să nu publicaţi articolele 
cititorilor, fiindcă ar fi mai bine ca 
profesioniştii să se ocupe de asta . 
Atunci când unul dintre cititori 
devine parte a redacţiei, atunci cred 
că şi-a câştigat dreptul să publice in 
revistă. Până atunci , exerciţii , tată , 
exerciţii . Ca in reclama de la MCM, 
Ca să fiu mai explicit, vă dau 
exemplul ipotetic în care eu scriu un 
articol fulminant despre un RPG şi 
conving şi alte categorii de jucători să 
cumpere jocul. Aceştia vor fi deza¬ 
măgiţi de faptul că în joc nu au găsit 
lucrurile la fel de roze cum le vedea 
un RPG-ist convins, iar ca atare 
aceştia îşi vor vărsa focul pe revistă, 
că publică păreri subiective şi că îi 
sfătuiesc prost şi lipsit complet de 
obiectivitate, chiar dacă articolul avea 
o structură şi o exprimare peste 
medie. 

în legătură cu problema jocului 
complet în revistă , am impresia că fie 
nu locuiţi în România, fie este o 
chestiune publicitară, unde cred că 
există şi rea-voinţâ , Ca să fiu mai 
exact: cei care vă cer jocuri full vi le 
cer pe cele mai noi, altele ne fiind 
interesante pentru ei. Ei sunt fie 
copilandri, fie nu înţeleg cum e cu 
legea drepturilor de autor Cel care 
v-a dat soluţia cu un număr special 
care să includă şi jocul complet nu s-a 
gândit că soluţia este in dauna 


tuturor: a voastră, pentru că puştii 
nu vor mai vrea să dea Z5Q-300MQ 
lei pe revista cu jocul full, şi a 
noastră, pentru că daunele rezultate 
în urma eşecului le veţi scoate de la 
noi, mai devreme sau mat târziu, fie 
prin mărirea preţului revistei, fie 
prin micşorarea numărului de pagini 
la acelaşi preţ al revistei. Şi asta 
pentru ce? Pentru ca nişte puşti să 
nu apeleze la jocurile pirat? Asta nu 
este o apologie a pirateriei, ci o 
dureroasă realitate socială. ga Bl 

Salut, Gabii 

Nu ftim nimic despre tine, dax 
ghicim că nu eşti chiar un 'copi¬ 
landru", Maturitatea şi discer¬ 
nământul cu care ne scrii nu pot 
decât să ne bucure foarte mult. 
Din două, una; fie generaţia care 
se ridică acum în România se 
deşteaptă mult mai repede decât 
ar vrea si creadă cei mai în vârstă, 
fie revista noastră îşi cucereşte un 
segment de public care iese din 
adolescenţă. 

Există încă o simpatie faţă de 
zurbagii, faţă de hackeri, faţă de 
ptratare, văzută ca o preocupare 
super-a-ntâia, echivalentul tehnic 
al visului oricărui şmecher, care 
'■ţi-o trage". Probabil vedem în 
aceştia urmaşii haiducilor din 
codrii Vtăsiei şi credem că facem 
istorie» Prin tot ceea ce între¬ 
prinde, PC Games este şi o ple¬ 
doarie în favoarea dreptului de 
autor, a respectului pentru 
proprietatea intelectuală şi a 
întronării spiritului legii în pei¬ 
sajul editorial românesc, destul de 
nebulos sub acest aspect; 

Ne-a plăcut şi imperativul tău 
frivol în formă, dar onest şi grav 
în fond, cu 'exerciţii, tată". Ca în 
orice domeniu, cu excepţia câşti¬ 
gului de la bingo, rezultatele nu 
pot fi decât urmarea unei practici 
asidue (i-am zice muncă, dar ne e 
teamă sâ-î folosim intr-o revistă 
de jocuri). 
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CUPTOR CU MICROUNDE Relativ slaba performanţă în jocuri şi 
preţul său exorbitant m justifică nicidecum cumpărarea unui P4. 


Ce-aî face cu 

40 de milioane? 


Draga redacţie, 

în primul rând., aş dori să vă fe¬ 
licit pentru revista excelentă pe care o 
produceţi , Dacă se poate , aş avea şi eu 
câ tern sfa t u ri ţi intrehă ri. 

1) Aş dori să îmi cumpăr un 
calculator performant. Dispun de 40 
milioane lei* Ce model îmi re coman¬ 
da {i? Cât ar mai trebui să adaug 
acestei sume pentru a-nu cumpăra un 
Pentium IV? 

2) Dacă se poate, spuneţi-mi nişte 
cheat-uri la Hîtman sau Kingpin. 

3) Ce joc este mai interesant: 
Commandos 2 sau Despera dos? In 
final aş dori să vă spun că sunteţi cea 
mai grozavă revistă de focuri din 
România şi vreau sâ vă urez succes în 
noul an PC Camest 

Pe curând , BOGDAN 

Salut, Bogdan, 

îţi mulţumim pentru aprecieri 
De sugestiile tale vom ţine cont, 
cum de altfel am făcut şi până 
acum în privinţa calculatorului, 
daca ne întrebi pe noi presu¬ 
punem că tu doreşti sad foloseşti 
în primul rând pentru jocuri, 
De aceea nu trebuie neapărat să 
cheltuieşti o groază de bani pe un 
Pentium 4, când la capitolul jocuri 
acesta încă este depăşit şi de un 
Athlon 1200. Mai aşteaptă puţin, 
dacă nu a apărut încă şi m Româ¬ 
nia, şi cumpăra ţi un sistem pe 
baza unui Athlon de 1,33 GHz. 
Bineînţeles, degeaba ai un pro¬ 
cesor ultrarapid dacă nu ai şi cea 
mai performantă placă grafică 
existentă. Aici iţi recomandăm un 
GeForceS Ultxa, dar îţi sugerăm să 
mai ai puţină răbdare până va 


apărea o versiune de GeForce3 
lactată la cel puţin 250 MHz, Mai 
pune 256 MB de memorie şi un 
HDD cu viteză de acces foarte 
mare, Nu contează atât de mult ca¬ 
pacitatea, cat viteza de acces. Ca 
placă de sunet, îţi recomandăm un 
Sound Blaster Live 4,1 sau 5.1, la 
care mai târziu poţi cupla chiar şi 
un sistem de sonorizare Surround. 
Cea mai importanta însă, pe lângă 
placa grafică şi procesor, este placa 
de bază. Aici iţi recomandăm un 
KT7A-RA1D sau KT7A fără RAID 
de la Abit. 

Toată această performanţa 
trebuie şi alimentată, şi pentru 
asta trebuie să l'ii atent la carcasa 
pe care o alegi, căci sursa acesteia 
trebuie să fie de minimum 300 W. 
Nu e rău nici dacă e mai mare 
decât formatul midi, căci oferă o 
ventilaţie şi implicit o răcire mai 
bună a sistemului. 

Ca monitor nu Iţi propunem o 
marcă anume; cete cu tub Trinitron 
sunt considerate cele mai bune. 
Important e ca monitorul sa fie de 
cel puţin 17 * 1 2 3 şi intr-o rezoluţie de 
1024x768 să suporte o rata de 
refresh de cel puţin 65 Hz, dar este 
optim dacă suportă chiar IUG Hz. 

La capitolul mouse şi tastatură, 
iţi recomandăm Microsoft sau 
Logîtee, iar dacă iţi mai rămân 
ceva bârnei cumpără un mouse 
optic. Nu te lăsa copleşit de cele 
fără fir, care la urma urmei sunt tot 
cu bilă. Precizia pe care o conferă 
un mouse optic in jocuri şi toate 
aplicaţiile nu poate fi întrecută de 
nici un mouse convenţional, chiar 
dacă nu are fir. 

Cheats la Hitman 

Ca să activezi cheat-urile, 
trebuie să editezi fişierul 
Hitman.ini, Deschizi Hitmanini 
cu notepad sau orice alt editor de 
text, apoi adaugi o linie care conţi¬ 
ne ”enabkconsole 17 In timpul 
jocului, apeşi tasta din stânga 
tastei l pentru a activa consola. 



Cheats la Kingpin 
La pornirea jocului, trebuie dat 
ca parametru Tdeveloperl (ex. 
kingpin.exe Tdeveloper 1). în 
timpul jocului apeşi pentru a 
activa consola. Codurile sunt 
următoarele: 



Gnd mode 

giveall 

Aii tveaponsand items 

ghe weapons 

Av* neâpons 

give ammo 

Ful! arnmb 

give eash * 

Get- amount oi cash 

gîve heattb 

Full heaith 

give keyt 1-10 ’« 

Getkey - 1-10 

noclip 

Taggtes ciippîng 


Cum Commandos 2 nu a apă¬ 
rut încă, ne este peste poate să-ţi 
spunem cât de interesant îl găsim. 
Desperados insă îşi merită toţi ba¬ 
nii şi ore bune de joc. 



DE LA ALB LA NEGRU Febra Black&White a crescut peste mă¬ 
sură şi datorită configuraţiei minime necesare. 



Draga redacţie. 

In prunul rând, vă sunt recunos¬ 
cător că existaţi şi va felicit,., bl a, 
hh r bk... 

Mă bucur al ascultaţi cerinţele 
celor care vă scriu. Eu am ratat câteva 
din ultimele numere, insă am observat 
' îmbunătăţiri drastice în numărul pe 
martie-aprilie. Faţa de primul număr, 
în care CD-urik erau complet în 
germană şi jocurile prezentate în 
ordine random (150 pag.), acum sun¬ 
teţi cei mai buni de pe piaţă. "But..." aş 
avea ţi eu o întrebare Am următoarea 
configuraţie: Celeron 3&'6 r 64 MB 
Ram , mm TNT2 M64 32 RAM. 
Aceasta este în testele dumneavoastră 
prima sau rareori a doua configuraţie. 

Acum două zile am făcut rost de 
BUick&White, joc pe care îl aştept de 
când aţi adus voi vorba de el prima dată 
(jocul e bestial super ete. f nu am timp 
acum să îi aduc destule laude). In lestul 
de la sfârşitul articolului pe configu¬ 
raţia mea (prima, cred), mî-aţi dat 
numai veşti sumbre: tehnic imposibil, 
inacceptabil etc. Acum, ori o fi Cele - 
rvnul meu mult mat bun decât 
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Pentium ul U din iest, ori am trans- 
format calculatorul meu într^un 
believerca şi supuşii pe care t contro¬ 
lez, pentru că Black&White rulează 
pe sistemul meu la 800x600, Maximal 
Detait foarte hi ne (fără sacadări fără 
întreruperi, nimic), Aştept lămuriri, A 
doua chestiune (acum r după B&W la 
Maximal Detail, o să râdeţif De când 
mi-am pus placa video nouă (Ritm), nu 
îmi mai merge Diahlo îl nici în 2d, nici 
3d. Cum intru în joc , îmi apar caracte¬ 
re ciudate, texturi ca de HC 9CJ (pe care 
le schimbă aleator). Jocul rulează , însă 
nu pod ca să văd nimica. Unde e pro¬ 
blema? în drivere? DirectX? (am 8 0a). 
Deocamdată cam atât , însă promit să 
vă scriu mai des, pe măsură ce apar alte 
probleme. 

MJRCEA BOTEZ 

Salut Mircea, 

Ne-ai copleşit cu aprecierile. 
Mulţumim, Referitor la cestiunea 
ridicată de tine, nu ştiu ce hard ai, 
dar daca la 64 MB Ram Black & 
White îţi merge fără sacadări 
(swapping de pe hard), înseamnă 
că ai un HDD nemaipomenit, cu o 
viteză de acces pe ia vreo 6 ns! 
Meriţi o menţiune în Cartea Re¬ 
cordurilor, căci chiar şi cele mai 
bune SCSI-uri lucrează pe la 4 ms. 
Dacă ai avea mai mult RAM pe 
configuraţia descrisă de tine, B&W 
ar rula bine. In prima insulă mai 
merge cumva, dar cel târziu la a 
doua vei avea probleme în 
Maximum Detail. 

La redacţie suntem cu toţii 
curioşi de divina ta configuraţie, 
aşa că, dacă poţi treci cu ea pe aici, 
să ne minunăm şi noi. Jn ceea ce 
priveşte Diahlo 2, dacă nu e o 
problemă de conflicte grave cu 
placa de bază sau TRQ-shanng, ar fi 
bine să reinstalezi Windows-ul sau 
să dezinstaiezi şi reinstalezi cum 
trebuie driverul plăcii grafice. 
Celeronut tău suportă încă ceva 
supratactare; citeşte articolele 
noastre despre acest subiect şi 
verifica dacă placa de bază îţi 
permite acest lucru. Dacă mai pui 
puţin !<AM, vei putea juca liniştit 
ceva joace 3D bune. De asemenea, 
şi placa grafică poate fi supra¬ 
taxată, M64 e puternic gâtuit la 
memorie, căci funcţionează pe 64 
în ioc de 128 biţi. O supratactare a 
unei asemenea plăci aduce cu 
siguranţă un plus de performanţa 
de 20%. 

Pentru eventualele pagube, 
redacţia nu-şi asumă nici o răs¬ 
pundere. 


'nţeles, să trăiţi! 


Vreau să încep prin a vă spune 
că vă descurcaţi excelent : noua 
configuraţie a revistei e aproape de 
perfecţia mc Ceea ce trebuie corectat 
sunt greşelile de tipar! Exemplu: la 
Ctive Barker's Undysng - apropo , 
ar ti col foa r te ren şlt - te mi ertul arată 
02/2001 (n-ar fi trebuit să scrie "deja 
apărut", considerând că revista e 
pe mart ie-a prii ie?), iar sistemul 
recomandat e mai slab decât cel 
necesar. In rest, am numai laude în 
legăt ură cu revista: idee foa rte bunâ 
cu dasifica rea joc urilor du pâ gen u r j. 
Dacă ar fi să recomand câteva jocuri 
din acest număr, ele ar fi: întâi 
Black&White (pentru imensa 
libertate oferită de joc şi pentru faţa 
pe care o face vaca când o mângâi, 
p. 91), Clive Barker s Undying 
(singurul joc pe care mi-a fost frica 
sâ-l joc) and last but not the least 
De sper ad os (grafică impecabilă). 
Aş vrea acum să vă întreb de chestia 
cu "Run Default Benchmark", avtfi 
inclus pe CD Unde şi pe care CD? 

Diahlo 2 a fost depune ta t din 
cauza funcţiei "save"? Şi dacă funcţia 
"save" era bună , primea un procentaj 
mat mare decât Baldur's Gate 21 

De curând am instalat Un real 
Tmrnament (mersi pentru hărţi), 
plus vreo trei pat eh-uri. OK, mi-a 
mers focul aprox. 14 ore şt când am 
vrut să-l rulez din nou mi-a apărut 
un mesaj să introduc CD-ul! Cum 


CD-ul nu era al meu , eram în 
imposibilitatea de a juca UT. Amicul 
cu CD-ul mi-a spus ca lut ii merge 
fără CD de două luni. M-am gândit: 
să fie din cauza patch-urilor? 
Cam atât cu întrebările. 

Mi-a plăcuţ foarte mult idem lui 
Cristt fi, din scrisoarea lunii! în rest, 
ţineţi-o tot aşa, că o ţineţi bine! 

D. BOGDAN CRISTIAN 

Salut Cristian, 

A 

Iţi mulţumim pentru aprecieri, 
ca şi pentru critica ta întemeiată 
referitoare Ia unele erori care 
s-au strecurat in revistă. 

Trebuie să recunoaştem că ai 
gusturi alese: cele trei jocuri 
remarcate de tine sunt intr-adevăr 
capete de serie ale genului lor 

în ceea ce priveşte Run 
Default Benchmark, versiunea 
3D Mark2000 o găseşti în acest 
număr pe CD-ul 1 şi 3D Mark2001 
pe CD-ul 2, iar in articolul din 
paginile de hardware dedicat 
acestui subiect vei afla cum se 
procedează la testele 3D efectuate 
cu acest soft. 

Diahlo 2 nu a fost "depimctaC 
niciodată. A obţinut un punctaj 
de 91, ce-i drept, şi datorită 
stresantei funcţii '‘save'L Totuşi, 
Baldur's Gate 2 este o capodoperă 
a RPG-ului care dacă ar ii apărut 
mai repede, ar fi obţinut titlul de 
joc al anului pentru acest gen. 

In privinţa lui UT, dacă vrei să 
joci cu patch-uri, ai nevoie de 
CD-ul original. 



Câştigătorii concursului 

din numărul 2/2001 



Mimim 


and Zsolt 


Motan Horaţlu 


TudorCiprian GabrieE 


Crăciun Mihail-Dragoş 


Bistreanu Bogdan 


Drago mit Gabriel 


Tudoradie Decebal Cristian 


a 



10. ŞerbanAlin 


Câte un joc 


judeţul Timiş 


Braşov 


Tg. Mureş 


P 


B 


Bucureşti 


Buc 


Bucureşti 


Archîta, judeţul 


Bucureşti 





pentru fiecare! 


Câştigătorii sunt rugaţi să sune ta tel: 059-479.661, între orele 10-16 (de luni până 
vineri) pentru a afla cum pot intra în posesia premiului. 
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Talon de concurs f Servi ce 

a 

Completaţi integral formularul de investigaţie de pe verso 
şi puteţi fi câştigătorul acestei unităţi DVD. 







TALON DE COMANDĂ SAU ABONAMENT 

Revista PC Games vă oferă posibilitatea de a achiziţiona numerele anterioare la un preţ fix de 100.000 iei/număr. 

Doresc să comand cu acest talon următoarele: 
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Talon de comandă sau abonament pentru revista PC Games 


La extragerea premiilor sunt luate în considerare numai taloanele completate integral. 




















































































































F 7 


I_ _ Servi ce f Talon de 


Răspundeţi fa întrebări şi expediaţi- 
taIonul până la 15 iunie, având astfel 

posibilitatea să obţineţi la 

concursul PC Games din 20 iunie 

o unitate DVD. 


CHESTIONAR PC Games 5/2001 

1. Cum consideraţi acest număr al revistei PC Games? 

C Excelent ( 1 Suficient Foarte bun C Mediocru O Bun O Insuficient 
3. Care artlcoKe) din acest număr v-a plăcut mai mult? 

.j ii- . --4 i | - r 9 i i ■ ni i r iii pra i ri •■■■■ pbi ■■■■■■■ înmiiiiiaii. 

3. Care artJcQl{e) din acest număr v-a displăcut mai mult? 

■■■ ■ ■■■■ ■■■ ■ ■■■■ • «-Pri-I FM+M44 fifii I li fi I I -Fi I ! fei-l III t+fii ■■■■ ■ ■■imuni fim Tarii 

4, Ce sugestii aveţi? 


concurs 



DESPRE DUMNEAVOASTRĂ 


Numele: 

Prenumele: 


Adresa: Localitatea 

Jud. 

Str. 


Nr, Bl. Ap. 

Cod poştal: _ 


Telefon/Mobil: 


Data/luna/anul naşterii: 

Specificaţi numărul membrilor familiei: 


Studii: 


Venitul lunar al familiei: 

□ şcoală generală 

□ până Ia2mil. iei 

□ şcoală profesională 

□ 2-3 mii. lei 

□ liceu 


□ 3-4 mii. lei 

□ postliceal 

□ 4-5 mii. ier 

□ colegiu 


□ 5-6 mii. lei 

□ facultate 

□ peste 6 mii. lei 


5. Ce articole (rubrici) din revistă consideraţi că pot Fi incluse pe CD-ROM? 

jdii.aaji.fcj '-FM-FMIt fl 14 IH+tui ri iHriirn iriilriiim Mintii ■■■■■■n r ■ ■ n ■■■ mi ■ ■ ■ ■ ■■ ■ ■ ■ ■ i i ■ 

6. Cărui games-desigrer aţi dori să-I luaţi interviu? 

■ ■■■■■■■ mii liiJiii ■ ■ ■ ■ imiini Liii ■■■■■■■ ifci| |pj iifci.il fciJii. fcj |!-|4 I r - ■* I- - i IUI Iii I lai fi* 4 I iii I ri4 

7. Aş dori ca următoarele informaţii Să fie adăugate testelor şi avanpremierelor 

rr-*i r-vi r-- ■■■■ir-nrtii ptirmirmmiritrriii r * ■ bbbi rit ■ ni iran i im iiij iii BBaii.aaj.iiBj ■ fc a j L ■ a 

■ |. r jj fcaa ■ i.ajj >..j ^ | - j { F 81 ifţi ti-ari-i raai , rrnrii rin Frii t-ha-i nai r>m i fin m nai aria iaaa ■■■■« ian ■■■ ■■ 

S. Ce teme aţi prefere să întâlniţi mai des m PC Games? 

fia-raaa raaa i aaaa ■ a a ■■ aiu a a ■ a a n bbbi ibiii ■ bbi a. ibi j. aa a i b ■ i ■ fc_ i i BjjLfcşa R ■(?+FF-I + F«-FI-e-i 4 rrniiirrn raaii 


HARDWARE 

9. Ce calculelor folosiţi? (specificaţi marca, modelul, procesorul ţi viteia iu Mf.’) 

BBB IBBII BBJ IBBIIIBBJIBBUIBJII.BJ.fcBJilaU4l.fc r U. r . v rrl1 r BBI IBB1 IBMBBB ,t Bi T , B ■ CB 

10. Mă interesează următoarele componente: 

ri i Ml Inii mi iMrrin bbi i bij i bibj bbi i ui Bfca mu ■■■■ libj i iu fc.J fcfcJJ i-fc-J »r -4 r -. filri-i r 

ri-i Ifllllll BBB1 BBB ■ BBB ■ I<BB1 BBBI BBB I BBB BBBB1 BBI BBB I BBBI BBB I BBBBI BJ ■ IBII ■ B 4 I fcB I | fc . | | •« H -| IHIri-r-l I 

ea J ^ § i 

11. Care demo v-a plăcut in mod deosebit? 

Bl BBBI PBBB BBBBii BBBBB BBBi BBJ ■ fcBB I BBB I fctJlfcBJJ I.U4 L1I4 fcB4 >fc44 (.144 Iei I BBI I BBI i IBI ■ BBB I Bfl 

12. Care reportaj video v-a plăcut in mod deosebit? 

Iss-liriii inimi riiTni ri m i ii b rrai ■ rin van bbb.i ibi ii bi ■ bbi ibii ■ bj iiui mj ibi,bji iui iuiip.ii. 

YOUR #1 

13. Jocul dumneavoastră preferat (un singur răspuns): 

FLASH S ^ CM 

14. Se găseşte PC Games la chioşcul dvs, preferat? 

□ Da. 

L. Da. dar sunt puţine exemplare. 

L Vânzătorul ar vrea să primească_exemplare, 

O Nu. 

15- Cât sunteţi dispus să plătiţi pentru urs Joc de top original al cărui conţinut nu de¬ 
păşeşte dimensiunea de stocarea unui CD-ROM? 

□ 200,000-300.000 lei □ 300.000-400.000 lei □ 400 000-500 000 fel □ 
peste 500,000 lei 

16. Pentru topul PC Games pmpuneţi următoarele jocuri: 


... .. M-t-l —ri-l! 


.11 ... 


-I .llul.l.l. I.fc. 


2 . „ 

3. ....... 

4. 

5. _ 


17. Emisiunea TV preferată 


18 Ce posturi de radia ascultaţi mal des? 

2- 

3. 

19. Ce reviste citiţi cel mai des m afara de PC Games? 

1. 

2 
■“' 

3. .... 


-ia.il Ji-..!-.-.- — --ţH»-n,nrinn rl ,n-ir, l ,», rl , ■■ ■■ 


20. Ce cotidiene citiţi cel mal des? 

□ Adevărul 1 ' Libertatea □ România Liberă U Gazeta Sporturilor G Cronica Română r ProSport 

. I Curentul D Transilvania Jurnal [ I Ziua □ Cotidianul O Jurnalul Naţional Hâzi ! Evenimentul Zilei 

21. Aş duri să primesc informaţii pentru domeniul 

□ calculatoare ! I multimedia .1 jocuri PC □ console Pîay Station D Jocuri Play Station I î Internet 

22. Cum aţi aflat despre revista PC Games? 

□ radio C TV □ presă O chioşc D afiş f J prieteni D altele 

23. Unde vă pctreceţi timpul liber? 

D discoteca □ săli de jocuri Li cinematograf, teatru 1 ! Internet cafe □ baruri, restaurante L altele 

24. Având in vedere viitoarea dvs. profesie, semnalaţi mai Jossofturile pe care le apreciaţi necesare? 


I 1B1J.1B4I fcBB ■ I B4I ( B J 4- fc fc J 


MBBUIIillBilfcBIMfcJ MM? lfc44(.«4llBJM.14m.44llk44llH4|.|M(rHl (Plî i 1(1? I- 


JJ fcfcj I BBJ LfcBJ ■ ŞBJ I .44 fc b Ş ţ, B--1 1 P 1 ■* 1 BBI? 1(19 i’ fi P li i PBlI PBB I 


25. Pasiunea mea este 

ar IUI iBBiurii IBII BIII ■■■■•■■I.IBIBUU BM IPIŞfiMJ-M? MOMMt FS 4 -» l-H-l I Pili K - . IFfi-ii fii ri-i i-iri-l lliirai 

26. formaţia muzicală preferata./cântăreţul preferat 

‘■■ii !■ Il-iil-IUl M HP 1 I PBB'l BIBI I BBI IBB I I B I fl BBI I Bfl I BBBI BBB I BBBB BBB IBB !J BBI I BBB ■ BBJ I.BBB ■ I. B J ■ l-BBB ■ fc 

27. Ce subiect doriţi să aibă posterul 


IH? 1 r-imii Bi ii biiibb i bbbi ■ bbibbb i ■ 


începând cu acest număr t redacţia revistei s-a gândit să recompenseze efortul celor care completează şi trimit formularul de mai sus 
(pe absolut toţi!), cu un poster de dimensiunile 50/70 pe tema cea mai solicitată. De asemenea formularele primite pe adresa redacţiei 
participă fa concursul PC Games - un DVD-ROM Drive. 

Decupaţi talonul din revistă şi trimiteţi-i intr-un plic pe adresa redacţiei PC Games România, str. Simion Bărnuţiu nr. 30, bl, PB 9, ap. 3 r 
3700, Oradea, judeţul Bihor 

Sunt de acord ca informaţiile din acest talon să fie introduse în baza de date a sc PAM Grup srl, _ 

Baza de date constituie proprietatea nevandabilă a PAM Grup SRL 

Semnătura _ 







































































I Service 



PAM Grup srt. R&cbtfîe PC Gumes Românii 
Str, Simtoo B Amuţiţi, nr. 30. op, 3, QRAOEA 


% 

Andrei Ritok-Schotscii 


De când a mirosit că ceva e putred în regatul Black&Whlte, simte nevoia să pălmuiască pe toată lumea. 



Ferenczi Mark 

A recunoscut că joacă Giants pentru că e singurul spaţiu din lume unde îşi găseşte adversari pe măsură. 

1 



CIPRtAN COftOIANU 

îşi ia angajamentul câ singurul Interviu pe care-l va mal acorda vreodată va f! la candid camera. 


Dana Crăclunescu 

Când era mică, cei mal mult îl plăcea în tabără. Acum ne-a mărturisit că cel mai mult i-ar plăcea în concediu la Moscova. 


Nlcoleta Bălăci 

Scufundată mai nou în studiui enciclopediilor pe CD-ROM, ridică sporadic două degete pentni a semnala, contrar aparenţelor, că mai există 


ErdeiJadnt 

Şi-a luat jubilând carnetul de şofer, căruia i-a găsit o nouă utilizare. în sfirşit, are unde să-şi treacă notele de la extemporale. 
Pe noi ne-a impresionat doar poza. în Interviul de ta TVR, în 3D, arăta totuşi mai bine: cool In action._ 


lonuţ Oblonea 

Conform definiţiei lui Murphy, un expert este întotdeauna persoana care vine din alt oraş. De aceea lonuţeste un expert pentru noi, 


Zoltân Kramer 

De veghe în LAN-ul cu viruşi, Zoii Santinelil ne dirijează pas-cu-pasîn acţiunea noastră de căutare a serverului pierdut printre hub-urlle 
reţelei. 


Horla Mlhele 

Descinde în redacţie în scurte ambuscade, în campanii de tip Capture-the salary. 
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Ultima pagină 


Poza lunii 

Populara rubrică a PC Games: Cine găseşte cel mai nostim text pentru luna mai? 



HARRY POTTER Electronics Arts are prin preajmă un telekinetic, 
punct! 




Dumiler Vlad din Cluj-Napoca este câştigătorul ru¬ 
bricii Poza lunii J şi va primi o revista PC Games numă¬ 
rul 6/2001. îl rugăm să ne trimită adresa. 

Dacă doriţi sâ participaţi la această rubrică trimite ţi¬ 
ne propunerea dvs. prin telefon, carte poştală sau e- 
mail 


Adresa noastră: Redacţia PC Games. pentru: Poza Junii 
slr. Simian Bârnuţiu, nr. 30, ap 3, cod 
3700 ORADEA jud. BIHOR 


E-Mail: 

WWW: 


redactie@pcgame5.ro 
Damgrup'îf dsor.ro 
www.pcgamo5.ro 


CU BRAŢELE STRÂNSE Pentru un sliooting, Sun- 


flowers a angajat două modele Technomage 


în data de 15 iunie apare 


PC Games 6/2001 


Commandos 2 

Live de la Madrid: pentru ultima 
oară înainte de lansarea din iunie, 
jurnaliştii selectaţi au posibilitatea de 
a testa cea mai recentă versiune. 
Grafica e de pe acum excelentă, dar 
cât de bune sunt misiunile? Veţi afla 
în următorul număr PC Games. 

Diablo-2-Add-on 

Pentru numărul următor 
Blizzard ne-a promis o versiune 
testabilă a CD-ului suplimentar. 
Acest lucru înseamnă pentru dvs: 
informaţii detaliate, screenshot-uri 
din joc, precum şi o primă evaluare. 
Plus un video pe CD! 


Avanpremieră-E3 

Designeri, programatori, graficieni, jurnalişti, 
comercianţi renumiţi: din 17 până in 19 mai 2001 toată 
lumea jocurilor se Întâlneşte în Los Angeles. Ocazia: 
Electronic Entertainment Expo, pe scurt E3, cea mai 
mare şi mai importanta expoziţie de jocuri din lume. 
Pentru a afla cât mai repede mai multe despre noutăţile 
mega-evemmentului nu pierdeţi reportajul nostru 
preliminar. Ne-am interesat în prealabil k marii distri¬ 
buitori şi producători şi arătăm de pe acum cele mai 
importante premiere şi surprize. în afară de asta mai 
aruncăm şi o privire asupra tuturor hiturilor care se află 
deja de mai multă vreme în stadiul de dezvoltare. \â 
puteţi bucura şi afla noutăţi de şi despre Warcraft 3, 
Atmo 1503 , Un real 2, Mor Pa\gm t Emperor, Nevenpinter 
Nights, C&C: Renegade, Civiîization 3, Halo, Mafia , 
Add-onul lui Baldur's Cate 2 şi multe altele. 


Tips & Tricks 

Din 18 aprilie se poate cumpăra 
DesperadaS' Cine a terminat partea 
soluţionată din acest număr se va 
putea aştepta la continuarea acesteia 
cu hărţi şi descrieri pentru cele mai 
grele misiuni din Desperados , plus 
multe trucuri testate şi încercate 
pentru eroii revolverelor, 

în test 

Bucuraţi-vă împreună cu noi de 
multe highlight-uri, printre care şi 
minunatul joc de construcţie Tropico 
precum şi Aîmt Nations 2. 



Diablo 2 Add-on 


130 


PC Games mai 2001 
























Eftre rSmart oXYgen asigură op®raţjLtmnaB 
arta tea die care acestea ana atâta r.ev 
nnergle rtoas txe EvsrSraart Suprefli^ra 
era vă pemsd.te să scanaţi © imagîâjaa © 
salvând-© ulterior intr-imn fişier B® 
pareracy) de 16 biţi , Acest fişier p© 
elat ori de cât® ©ri e nevoie r 


pantrim orie® aplicaţi® 


control fiScan Once .„ Omăt 
calitatea, de> vârf {tebn 
XX-atitcb, fmll I6i bit}) 





Vv-iSt 



--------ir 


[•lipi 


■ 11 II i »HP 1 ^ 

> ti. : 

r , - i 


SaEl 




GRAFI TEC srl - Distribui tor autorizat CreoScitex 
Oradea, Str* Dunărea, n r _ 18/2 

Telefon: 059*460095 

0 92 * 54 9054 

e-mail: grafitec@rdsor.ro 

www.creoscitex.com 
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